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強力 I ! 38ビットの CPU 搭載!！ 

ラッドモヒール 

前作を上回る熱さ感じる!！ 

出たな!!ツインヒー 

一触即発•危機また危機の大スぺクタル•アドベンチヤ 

エドワード•ランデイー 

弟は鋼鉄のフランケンシュタイン！ 


藥界弟は鋼鉄のフランケン 

畴ポコップ2 

，ランニングゲ 

—プキ， 

つけろ！ 


汝バトルランニングゲーム!！ 

-ッス 

密獵団をやっつ L 

ルナーク 

ニューゲームスクランブル 

ローラーゲームズ 
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新.:^^ア向け講座 ❷ 

八ロテイウスだ! 

夜叉王よ！首を洗って待っていろ 

剣豪 

ナイトメアキャスルに殴り込み！ 


地獄の9面徹底詳解 
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nNKS 代 

時代を超え、戦略シュ丄丁インタの 
名作がよみ 4 る= 

♦' NEO.GEO ニューラインナップ♦よくわかる SNK 歴史と展望 
♦Ason 開発者インタビュ -♦ NE 9 GE 0 ゲ—厶全リスト 



さらば私の青春❷ 植村伴北 
ゲ—ム作ろぅぜ❷ GQ □鈴木 

第3回ゲ—ム懸賞論文第2席 
卒業ブギウギゲ—メストアイランド 
触^八ンチだ！スコル！！ウス 














_ 






































どろ見てもワザが/\ガーな、□シア生まれのサン 
ポ使い。バイルドライバーもちやんと使ろぞ。 



ます、背景を見て<れ。ラスベガスかどっかの繁華街 
と思われるのだが、ギヤラ 1 J 一のおっさん、水着スタイ 
ルのね一ちやんがきてる。これがアメリカ人だ（ハト 
を飛ばす芸人までいる)。戦っているのは、マイク•夕 
イソン、いや違ったバイソンと中国娘、チユン—だ。 
(写真は泡外パージョン） 
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フに夕 
卜かス 
一ほフ 
U のち 
卜技げ。 
スの投る 



2人同時は対戦フレイだ。画 
面は隆と拳。親友でもあるが 
良きラ V バルである2人はス 
トリ|トファ\-夕|11になっ 
ても宿命の戦いを続けるのだ。 


那年に発売され、町の力自慢の学生たち 
をうならせた格闘ゲ—厶、ストリ—トフア 
イタ—がさらにパワ —up して帰つてきた。 
それがこの、ストリ I トフアイタ In、T 

HE WORLD WARRIOR だ。 

今回は前作以上に技も敵も豊富なので、 

前作をやりこんだ人もそうでない人も八マ 
るしかない！ 


前作矣遑い 


ストリ I トファ イタ — n は、 
前作と違ってテ—ブル筐体用 
のみ発売される。操作方法は 
日方向レバ—+6ボタンだ。 
これらのボタンとレバーの組 
み合わせでさまざまな攻撃が 



できる。くわしい技の出し方 
はまだわからないので、これ 
については来月に紹介するこ 
とを約束しておこ-つ。 

他のル—ルは前作とほとん 
ど同じ。1対1の3本勝負で 
2本取られたら終わりだ。 

自分と敵の体力は上のゲ— 
ジで表示されている。ダ メー 
ジを与えて敵の体カゲ—ジを 
減らせば一本取れるのだ。1 
人倒すと別の国に移り、各地 
を転戦しながらストリ—トフ 
アイトの頂点を目指すことに 
なる。しかし、今回の敵は強 
ぃぞ。 

今回も、もちろん VS で対 
決することが可能だ。しかも、 
プレイヤーが日力国の代表か 
ら選べるため、とつても多彩 
な戦い、遊び方がでキ J る。お 
なじみの隆、拳はそれぞれ波 
動拳、竜巻旋風脚、昇龍拳を 



一転、ジヤバニース風呂屋(銭 
湯)で激突する E . ホンダと隆。 
なぜかタイルの上に土俵♦かある。 
謎だ。押し出されても負けはな 
いぞ。安心しろ。 

出せるし、他のキヤラでは独 
自の必殺技が出せる。なかな 
か飽きずに遊べそ I つだ。 

スト：： v - トフアイタ In は、 

前作のよ|つな男の格闘技とい 
-つ硬派な感覚とはまた少し違 
- つ。とにかくとんでもない奴 
がいつぱい出てくる、魁/- 8 ? • 
塾とい-つノリなので、見てい 
るだけでも笑えるぞ。 




いつも隆と共に修行を積んでい 
るので、隆と同じ能力になつて 


















自由に関節をはすすこ 
とができるため、見て 
いて伸びる手足がとて 
ち気持ち悪い。 


一 勿 "バ 


必殺技を繰り出せ! 



また、たまに火を吐き当た 
ると丸コゲになつてしまうの 
で注意しよ-つ。 



☆ BRAZI し 

代表 

BLANKA 

こいつ、はつきり言 
つてとても人間とは思 
えません。異様に身が 
軽<、かみつぎ攻撃も 
する。 

たまに電気を発する 
のにはソ連アカデミー 
もびつく〇ぎよラてん 
のエスパ—だ。 


体中に毛が生えていて、ローリングアタック、 
かみつき、電気シヨツクを得意とする。 


☆ CH—N A 代表、 CHUN . L — 


チヤイナ服を着た中国娘 
が中国の敵だ。ストライタ 
— 飛竜の東風じやなくて、 
CHUN • L— という名前。 
チヤイナドレスが深く食い 
こんでいて、人気が出るこ 
と間違いなしのキヤラだ。 


攻撃はその身軽さを生か 
して、アドン顔負けの回転 
キックや三角飛びをこなす。 
圧巻は逆さスピンキック攻 
擊。重力を無視した中国4 
000年の神秘を君は見る 
だろラ。 


スモウ.レスラ—だけに怪力の持ち主。 
さば折〇は強力な攻撃だ。 



☆JAPAN 代表 
E-HONDA 


この敵はど5見てもスモ Cv 
レスラーだ。その体型を見た 
だけで大笑いすること間違い 
なし。得意技は突つ張〇とフ 
ライング頭突きなどだ。特に 
突つ張りはとても速く、見え 
ないぞ。 



りや逆立ち旋風脚をこなす。 


超個性的な敵本ャ 


ストリ I トファイタ In の 
一番の魅力は、想像もつかな 
いような(またはどこかで見 
たような)とんでもない敵だ。 
しかも、今回は8力国の代表 
からプレイヤーを選べるので、 


敵として戦-つはずの相手も自 
分のプレイヤ—として選べる 
のだ。 

では、各国代表の個性的な 
敵キヤラを紹介していこ-つ。 


☆インド代表 

DHALSIM 

ヨガの修行により、超常能 
力を身につけた男、それが D 
HALSIM だ。全身の関節 
を自由自在にはずすことがで 
キ J るため、手足が異常に長く 
伸びる。とても気持ち悪いぞ。 



アマゾンの奥地には人類がま 
だ想像もつかないよ^な怪物 
が潜んでいだ。誰にでもある 
体内電気を異常に増幅させる 
ことのできる男、日し ANK 
A だ。ゆけ、凡人におまえの 
力を思い知 e > せてやるのだ。 



龍虎相討つとはまさにこのこ 
と(しかし虎への道ではない)。 
オレの気とおまえの気と、ど 
ちらが強いか勝負だ—. 


このよラに、さま'さまな敵 
キヤラが私たちを楽しませて 
くれる。私が気に入つている 
のはアメリカの「ど-つ見ても 
シユトロ八イム野郎」だが' 
くわしいことは次号で紹介す 
るのでよろしく。とにかく、 
今年度上半期の超おすすめゲ 
—厶であることは間違いない。 
注目しよう。 

(ぜんじ) 



舞台は香港、中国娘の重力を 
無視しだ攻撃にスモウ•レス 
ラ—もあつけにと5れだか。 
後ろを通 1 0週ぎる自転車に乗 
っだギャラリ|、カゴの中の 
ニワト U のはばだ<所も I 見 
の価値ア U 。 



ファラオ•スフィンクスじや 
なかつだ、 v ンドの m ガ儅の 
空中浮遊。倒れているのはソ 
連代表ザンギエフ、こいつは、 
はつきりいつて/\ガ—です。 
それ以外の何者でもない。 



アメ U 力代表、ガ v ルは髪型を気にする、キ 
ザ野郎。カマイタチを出して<る。 











強力！! 32 ビット CPU 搭載!！ 
システム32の第1弾のゲーム登場!! 




セガから新しいシステム基板が登場。 
その名も「システム 3 Sj 0 これからわかる 
ように32ビットの CPU を業務用として 
初めて投入。そのゲームのトップバッタ 
一が このゲーム 「ラツ ド モビール」 である c 
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これだけは他人にゆすれない 




バ—ンクカーブである。 
上を走るほうが速いぞ。 


籌初！32ビットー 

「シス 



用の 
32 J 登場- 


まず初めにゲ—厶を紹介す 
る前に、セガの新しい PC 巳 
システム「システム 3P J に触 
れよう。 

「システム3?」は'業務用ビ 
デオケ—厶として世界で初め 
て32ビット CPU を使用する 
PC 巳システムである。 

3?ビツト CPU といえば、 
最近上級のパソコンにも搭載 
され始めている高機能な CP 
U である。 


家庭用ゲ—ム機が近年、 16 
ビット CPU の時代に入つて 
キ J て、ビジュアル面や、処理 
速度面において業務用と肩を 
並べるほど力を付けている今、 
この 32 ビット CPU 搭載の P 
C 巳の登場は、業務用と家庭 
用との差を再度大吉くしただ 
ろう0 

具体的に「システ厶 3? 」が 
どれだけ能力をもつているか 
ということを理解するため 


「システム 18J と比べてみると、 
総合能力(ビジュアル、サウ 
ンド等)で5倍以上もの能力 
がある。 

これだけの能力を有する 
「システ厶 32 」なら、十分に、 
体感ゲー厶のあの高速できれ 


いなビジュアルにも対応でき 
るであろ|つ。 

そんなパフ—満点のシステ 
厶を駆使し、第1弾として登 
場するのがこのゲーム「ラッ 
ドモビ—ル」なのだ— 


「籠譆 


|体なのだ= 


先の AM シヨーで參考出展 
されてぃた「システ厶 32 」使 
用の第1弾のゲ—ムである 
「ラッドモビール」である。 
ム—ビング筐体使用のケー 


ムといえば、 過去の例からし 
て、そのゲ—厶に合った能力 
を有する PC 巳を心臓にもっ 
たゲームであった。 

そのため、システムとして 
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雨中、細い道を爆走！！危な一い！！ 
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右側は壁、左側は崖、それに対向車も！！ 




ずるずるがいち押した I 
/ V リツ八リニューゲーム H 


ロサンゼルスからスタート 
してラスベガスを経由し、口 
ツキ—山脈を越え、シカゴを 
通り、最終目的地、ニユ—ヨ 
I クへ。 

合計 30 台からなる力—レー 
スである。 

各ステ—ジは、制限時間が 
設定されていて、その時間内 
にそのステ—ジを抜けられな 
いと 、 GAME OVER と 
なる。 

ライパルの車のほかにも車 


が存在するが、ライバルの車 
には、矢印で表示がでるし、 
赤いのでわかりやすい。 

基本的にタイムロスが少な 
ければ先に進めるので、ぶつ 
からないよ-つに走るのは当然 
ではあるが、大ぎなタイムロ 
スとして、かなりおそく走つ 
ていて、パトカ—に追われて 


捕まったり、対向車にぶつか 
ったり、崖から落ちたりして 
しまつて、クラッシュしたと 
きなどがあげられる。 

コンテイニュ—がでぎるの 
で最初の|つちはどんどん先へ 
進んでコ—スを把握していく 
ほ|つがいいでしよ5。 


(ずるずる) 
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運よくこ 15 ぺージ它開いた君は九らい！ 

読零レ穸レト番外編"： 


先日行われたラッドモビ— 
ルとシステム 32 の発表会で特 
別に広報の長谷川さんからそ 
の場でポスタ—10枚、テレカ 
5枚をプレゼントとい I つこと 
が決定 H : 

ほしい人は、左記のところ 
へど—ぞっと。 

〒101 

東京都千代田区内神田 
I II 五丄五 
柴田ビル 

ずるやんの 

「システム32つすごぃね！ 
体感ゲ—厶もでキ J るぞ」 
係へ0 


締め切り3月20日消印有効 



出来上がつたテーブルタイプ 
のゲ—厶とは I 線があつたが、 
今までのシステムを大$く上 
まわるシステム PC 巳の登場 
で、いわゆる体感シリ—ズも 


よ-つになつた。 

そんな能力を証明するかの 
ごとく、「システム3?」での最 
初のゲ—厶は体感ゲ—ムもの 
で登場、痛快、ドライプゲ— 


システム PC 巳で表現で$る 厶である。 

新体感ゲ—厶「ラッド i 
野を越え、山を越え、大 


アメリカ大陸を舞台にした 
バリバリぶつちぎり爆走のド 
ライビングシミユレ—シヨン 
ゲ—厶といラのが、このゲ— 
ムを I 言でい一つ表現に合って 
いるかな。 

新体感ゲ—厶?これがどん 
なゲ—厶かとい|つと、システ 



ム PC 巳で動くとい5点もあ 
るけど' 今までのドライブゲ 
—ムと比べると、対向車の有 
無、時間、天候も刻々と変化 
して' 雨中、霧中、夜間走行 
と変化あふれる走行シ—ンを 
楽しむことがで$るよ|つにな 
つている。 


厶—ビング筐体につ 



コストダウンとい|つ大きな 
目標があるため、八デな動き 
はないものの、ゲ—厶の内容 
がしつかりしているものなの 
で、それほどこだわらなくて 
もいいのではと思えた。 
実際の筐体を見ても、多少 


左右へ口—ルするとい|つもの 
だけど' これで十分と思えた 
しね。 

とにかく運転が忙しいので 
体感しているヒマがないとい 
-つ話もあるけどね。 


ステージ i につい I 

20のステ—ジからできてい る。舞台はアメリカ大陸。 




圏 


雨♦か降つてきてワ V パ—使用。 
よ < 見える。 
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1 前作でブレイヤ—に不利と思える点が改羞され、有利になつだ。し 
1かし敵もあなどれない。レベルアツプをしている ぞ。 

マイシップのパワ—アツプをできるだけ急ぐことが、ボイントだぞ n 



おお—つ！谷の底に街が見える。 


鋼ビ說 

M 心_ 

つッ 

大〜昔' コナ///の縦スクロ 
I ルシユ—ティングとして登 
場した「ツィンビ I 」をご存 
じかな。そラ、7年くらい前 
だろ I つか、いや〜、年を感じ 
るねえ。 

とにかく軽快で、痛快、ノ 
リノリのサウンドで、コミカ 
ルなキヤラクタ—が、画面中 
を飛びまわつた前作。 


そんなキヤラクタ I からは 
想像はでぎないゲ—厶の難し 
さから、とても熱いゲー厶だ 
つたことを覚えている。 

特に復活。死ぬところを間 
違-又ると手に負えない一 •復活 
が熱いゲ—厶なんてのは、こ 
のゲ—厶からかもね。 

そんなゲ—厶の続編が昨年 
の AM シヨ—にて出展。コナミ 
のブ—スではやはりマニアの 
注目の的となつたことは言ろ 
までもない。なにせあのツイ 
ンビ—の続編なのだからねえ △ 
ゲー厶そのものとしては、 
かなり久しぶりなのだが、途 
中、ファミコンで 3 P ででキ J 


お 

ぞ 

う 

救 



台風の目の中? 




だ 

h 

ジ 

匕 

ク 

ソ 

□' 

が 

れ 

こ 

〇 

力 


k 丁 


雲の中を飛行！こ 


こは4 n 風の目か? 


見よこの奥行きの 


ある霤 K ! 


※写真は開発中のものです。 
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操脑去は 
こうだ II 


ここが 

変わった!! 


ヒュー！ヒュー！（危な一い！） ステージク IJ ア。おや一水着じや！！ 



じ一 取 一がいち押しだ！ 
バリツバ U ニューゲーム!！ 




嘗•鱒參拳 
%%% 


前作と同様、 cup プレイま 
で可能でコンティニユ—がで 
キ J るシステム。 

レバーが1本に、まさに手 
作業のボムのボタンが1つに 
シヨット ボタンが1つ。 

これによりマイシップを操 
ることになる。 

マイシップは残機制で、死 
ぬと、 3 WAY とバリアがつ 
いた状態から始まるとい5お 
いしい設定になっている(前 
作では最弱スタートだったの 
でガンガン死んだからねえ。 
これはいいですねえ)。 

基本的に空中の障害物はな 
く、敵のみとなるので、建物 
でつぶされることはない。 

攻略は「私が絶対やる H:J 
といつているああるじ I ぶ I 
が' すべてをなげ-つつて担当 
する予定 M : 

(ずるずる) 


るものとか、パロティウスだ 
!の中で、キヤラクターがア 
ルパイトしてた?なんてこと 
もあるので、目新しさに少し 
欠ける気もするけどね。 

今現在、縦スクロールシユ 
I テイングとしては注目度は 
一番だと思一つこのゲ—ム「出 
たな H ツインビ IJ を前作と 
比べつつ紹介しよ I つと思ラ。 


まずは変わつたところから。 
マイシップをパワーアップ 
するためには、雲の中を撃つ 
ことで出てくる鐘の色を変え 



グインビ—が死ぬと、どわ— 

つ！拡大して<る(ちよつと 

画面外です♦か)。 



背景も八デ！見に<い敵もで 
るね。 



長—いボス。〇ま < にげない 
と追い込まれる。 


になつた。多少だけど休むこ 
とができるようになつた(ぼ 
とんど気休めにならんよ5な 
気がするけど…)。 



味方同士で前後にぶつかると 


「ガッチン n 」 弾がでるぞ！ 
取材時で判断で吉るのはこ 
の<らいかな。も-つ少し細か 
いところまで探せばあるよう 
なのですが、何分色々とあり 
まして、詳しいところについ 
ては、完成パ—ジヨンが出次 
第、説明していくことにしま 
しよ I つ0 


十分な 

アイテム群— 


まず鐘から。 

通常の黄色は得点になり、 
もらさず取つていけば1万点 
まで上がり、点稼’ぎのもとと 
なる。これを撃ち過'ぎると、 
鐘がボコボ n になり、八チに 
なつて取ると…死ぬことにな 
る。気をつけよ-つ。 



鐘 


白い鐘はツイン砲。シヨツ 
卜力が強くなる。 



緑色の鐘は分身で、動いて 
いれば、通常の4倍の弾をパ 
ラバラまくことができる。 


ハ':^% 

f 魔曝 


鐘 


赤色の鐘はバリアで、やは 
りこれ中心に進むことになる 
のでは…。 

新しいものとして2つある。 



紫色の鐘がシツポバリアで 
分身のよ一つな部分が盾となり 
弾をふせぐことができる。 


鐘 



澤 


も5ひとつは、黒い鐘で、 
これはスピ—ドダウン。いつ 
か役に立つでしよ|つ。$つと。 

地上物としては、星。前作 
と同じく全滅アイテム。 



そしてグインビ—。これを 
取るとお助けキヤラとなりマ 
イシップの横につき援護して 
くれる。強力な助っ人である。 


マイシップのお助けキヤラと 

i 

.1 . .1 




グ V ンビ—と手をつないで撃 
つと…パワ—アツフ=:強—い 


いつたところで、取得すると 
手をつないでいつしょに攻撃。 
とつても役に立ちます。 

ステ—ジの展開面で、前作 
では、ボスを倒したあと、そ 
のままスクロ—ルし続け、次 
のステ—ジが始まる仕組みだ 
つたが、「出たな H 」 では、ス 
テ—ジクリアとなり、ステ— 
ジ終了の意味の絵が出るよ*つ 



て取得するのだが、その種類 
が前作に比べ増えている。 



画面下にあるゲ— ♦/ ンにいつば 
いパワーをだめる0ンョット 
ポタンを押しつばなし)。そし 
て離すと…ドガーン！気合弾 
だ：：： 

増えたのは、シッポバリア 
と、スピ—ドダウン。前作の 
弱いところを補強したとい5 
感じだね。 

ほかのパワ—アップとして、 
地上物から得られるものとし 
て、グインビ—がある。これは、 
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帽ナムコ 


ナムコ ゲームの 魅力を余すところなく 
みせてくれるドラゴンセイ八' 一。 

ゲー厶性も高いシューティングだ0 
エンディンク'への近道 • わずらわしい 
八ット対策もこれならバッチリ！ 
スパーク命で1コインクリアをめざせ 


A 




攻略:丫 OU.A 
マップ:ずるずる 
イラスト： 

藤原ひさし 


アキラ（エリァ1ボス） 

触手ならぬ触眼 （9) を伸ばして攻擊して 
<る。長時間ねばつていると目玉の子供を出 
すのは、実はあまり知られていない。 




9面全般を通じて最もやつ 
かいなのは、何といおラとパ 
ット(近づくと突っ込んで来 
る黒いザ n ) だろう。 

バットを倒すとドラゴンの 
左右2方向に撃ち返し弾を出 
し、さらに必ずドクロのアイ 
テムを出す。撃ち返し弾はド 
ラゴンの正面には飛んで来な 
いため、倒した位置から動か 
なければ当たることはないが、 
ドクロは正確に狙って来るの 
で、よけないと取らされてし 
まう。 

火カダウンでもかまわない 


のであれば、スバ—クドラゴ 
ンの気合弾でバットを倒し、 
ドクロは無視して取り続けて 
もよい。それでもボス手前ま 
ではほとんどさしつかえない 
だろ5。 

ただし、ボスと戦 I つ時点で 
火力が一段階でも落ちている 
と苦しい。最強状態でないと、 
ボスの出すブ I メランを撃ち 
切るのが困難だからだ。9面 
をノ—ミスでクリアするつも 
りなら、ドクロはすべてよけ 
るつもりで進んだほ I つがいい 
だろ I つ。 

また、パットをスパ—クで 
倒すと吉は、必ず静止した状 
態でスバークを使5よ一つにす 
る。おおよそ、バットは複数 
の群れで現れるが、これをま 
とめて退治するとき、上下左 
右に動$ながらスバ—クを使 
うと、撃ち返し弾やドクロが 
散らばつて飛んで来て逃げ道 
を失ろことが多いからだ。こ 
の現象は' スバ—クで敵を倒 
す際に、個々の敵が死ぬタイ 
ミンクが微妙に異なるために 
起こるものだ。 

バットをスバ—クで倒すと 
きは必ず止まつている、これ 
はよく頭にたたキ J 込んでほし 
い。大$なポイントだ。 

なお、ノ—マル設定(ライ 


謎の撃ち返.： at — 意！ 



7面ボス•ドラゴンゾンビ 
は、通常弾を当てるとそのま 
ま撃ち返し弾として戻すため、 
気合弾で攻撃するのがバタ— 
ンだ。気合弾なら、本来は撃 
ち返されることはありえない。 

ところが、スバ—クドラゴ 
ンで気合を使つたと芒、通常 
弾を当てたわけでもないのに 


撃ち返しが来ることがある。 

これは、スバ—クを使うと 
同時に通常弾を撃つたため、 
ボスへのヒットチェックが通 
常弾の判定で取られてしま5 
のが原因で起こるものだ。 

したがつて、対策は簡単。 
気合をためたあと、スバ—ク 
を使|つと吉に連射しなければ 
よい。連射装置のついている 
台では、通常発射ボタンも用 
意されていないと、ここで謎 
の撃ち返し弾に悩むことにな 
るだろラ。 


フゲージなし) In インで9 
面まで進んだ場合、まずバッ 
卜は出現するが、 VI ジ—設 
定やコンテイニユ—プレイで 
来たときは通常よりランクが 
下がつているため、1匹も現 
れなかったり数が減つたりす 
ることがある。 


がつたところを潜り込むのが 
安全。前から3列目と4列目 
の間から入るのがいいだろ5 
i 真② )0 


0パラリス 


パラリス(空中をゆつくり 
進んで来る障害物)が V 字形 
にフォ I メ I シヨンを組んで 
現れる。 

タンク(地上の戦車)を撃 
つために V 字の中に入らなけ 
ればならないが、攻撃すると 
滞空するといラパラリスの性 
質を利用し、撃つて間隔が広 



②4列目のバラ U スを擊ち、 
間隔を広げてから中に入る。 


3タンク 


タンクはすべて動き出す前 
に倒せる。スクロ—ルにより 
ある程度降りてくると、動い 
て弾を撃つが、あせらなくて 


前回の補足 


9@攻職 


ゴ—スト対策はこれだ！ 

略したが、ノ—マルドラゴン 
の3つ首のほ I つがゴ—ストに 
対して強いため、3面はアツ 
クスドラゴンに換えず、2面 
のノ—マルドラゴンのまま進 
先月号では3面はアツクス むパタ—ンを勧める。ゴ—ス 
ドラゴンで進むバターンを攻 卜に苦戦していた人は、こち 


らを試してみてほしい。 

また、アツクスドラゴンで 
最難関地帯のゴーストに対す 
るときは、写真のよ I つに右上 
にはりつき、突っ込んで来る 
1個を気合弾で倒すバタ—ン 
が安全(写真①)。必ず体当た 

りされるゴ—スト1個は決ま ①右上で気合をだめて待ち、 
っているので、発生する場所 問題の1個に合わせて擊つ。 
をよく見て一個だけに集中し できるだろ5。 

ていれば、確実にバタ—ンに 


新パタ—ン 


3 面 



10 





















@ 1 彳ネルキヤツブがはがれて 
きだら後ろに下がる。 



◎右か左に誘導し、擊だすに 
後ろに逃がす/彳ターン。 






センチピード 

溶岩の中から出現して炎を 
吐<。耐久力がある。 





意地 


をかけるせ！ 


大攻略 


ドラゴンが前のほ -3 にいれば、 
パネルキャップは画面に出現 
するとすぐに飛んで来るが、 
後ろでねばつているとなかな 
か姿を現さないことになる。 

この I 帯では全部で 9 対が 
現れるが、壊すにせよ逃げる 
にせよ必ず一対ずつ対処する 
こと。画面後ろのほ一つから I 
気に前に出ると、2対以上の 
パネルキャップが同時に飛ん 
で来て処理に困ることがある。 
地面に注目しながら少しずつ 
前に出て、ドラゴンに反応し 
てはがれたのを確認したら、 
すぐに後ろに下がつて壊すか 
よけるかするのがパタ—ン(写 
真 i )。 できるだけ前のほぅ 
で一対ずつ処理していくよ5 
にすれば、後ろに下がるスぺ 
—スが確保できるので安全だ 
ろぅ0 

出 

に 

ら 

が 

な 

し 

注 

こ 

圃 


はがれてきたパネルキヤツ 
プを攻撃すると、1枚がさら 
に2つに分裂し、一定距離進 
んだところで2枚の間にレ— 
ザ—を放つ。壊す場合はこの 
レ—ザーに特に注意すること。 
通常弾の連射で分裂すると同 
時に I 気にかたづける(写真 
⑤)か、右上か左上に誘導し、 
はがれてきたら撃たずに斜め 
に下がって後ろに逃がす(写 
真©)かのどちらかにする。 
スパ—クを2回使って壊すの 



ク時 


◎分 



もその前に倒せるはずだ。11 
個目のタンクを撃つたら、次 
のビ—ズキヤノン(壁面につ 
いている砲台)とパネルキヤ 
ツプ(地面からはがれてくる 
タイル)に備え、やや後ろに 
下がっておく。 


3パネルキヤツブ 

パネルキヤップはドラゴン 
との縦座標の距離が近くなる 
と、地面から2枚同時にはが 
れて飛んで来る。すなわち、 



+6危険。 

gj パネルガン 

通路が狭くなつたところで 
パネルガン(地面が裏返しに 
なつて現れる砲台)が2個出 
現する。 

知らないと突然現れて慌て 
ることがある。あらかじめ前 
に出て出現位置に地上弾を連 
射していよ I つ(写真⑦)。 



⑦この位置で地上弾を連射し 
ていればよい。 

タンク 

タンク2台が2回現れ、い 
きなり弾を撃ってくる。 

最初の2台は、放っておく 
と狭い通路でパラリスをよけ 
ているときに弾を撃ってくる 
ため、特に危険。 

ここは狭い通路の中央でい 
ちばん前に出て、地上弾を連 


射していれば、1台は弾を撃 
ち出す前に倒せる(写真®)。 


②最上段中央で地上弾連射。 
速攻で1台倒せる。 

あとの 3 台も前に出て早め 
に処理し、次のパツトに備え 
て後ろに下がっておく。 

©バット 

通路から抜けるあたりでバ 
ツトの大群が現れる。 

まず、写真⑨のよ-つに下の 
ほ I つに位置させ、パツトがあ 
る程度見えてきたらスバ—ク 



◎この位置でスバ—クを2回 
続けて、必す止まつて擊つ。 


を 21]*、 動かずに使ぅ。2回 
使つたころにドクロがドラゴ 
ンに近づいて来るので、撃ち 
返し弾とドクロの間に入るよ 
I つに、右によける(写真⑩)。 

次に、最下段右端で同じよ 
* つに 2 回、動かずにスパ I ク 
を使い(写真⑪)、ドクロを左 
によける。これでパツトはす 
ベて退治しているはずだ。 

スバ—クを使つてからドク 
口がドラゴンに届くまでに、 


ヒツポカンパス(エリア2ボろ 


巣穴から現れ3方向に弾 
を擊つ骨のドラゴン。本体 
には当た 1 0判定がない。 

ン 
ゴ 
ラ 
ド 
レ 

か 

ス 














































































⑭左上のタンクの弾が下に来 
る前に、左下に移動する。 



⑮最下段まで下がつてよける。 
ぶつか 1 0そ〇なら少し右へ。 


スネイル 

でんでんむし。地上を歩き 
ながら3方向に弾を擊つ。死 
骸が人の同情を誘ろ。 



エイリアンキング （ヱリァ 3 ボス) 

「熱い吐息」が武器だが、あとから生み出 
すエイ ij アンエッグもあなどれない。胴体を 
壊してしまうと、吐息よりさらに熱い超よけ 
が待つている。 




⑰ここでスノ彳ークを使えば 擊 
ち返し弾が少な < てすむ。 



⑬ここならドク □と擊 ち返し 
の 間を よける。 


フライフィッシュ 

海から舞い上がり空中を蛇 
行して飛ぶトピウオ。ス M - 
クがないとろるさい。 



三 


ニー 



⑩弾が消えだあと、ドク□が来 
る前に右によけるよ/つな感じ。 



⑪右下に動いて同じよろに2 
回スバ|ク。これで終わり。 

もラー回同じ場所でスバ—ク 
を使ろのがポイント。バツト 
は画面上にたくさんためすぎ 
ないよ I つに、こまめにスパ— 
クを使一つのが基本方針だ。 


〇分かれ道 


左右に道が分かれている。 
ここは左を進むのがよい。 
定期的にスパ—クを使つて 


⑫復活のときは気合弾で先に 
壊してお<。 

いけば、ビ—ズキヤノンはほ 
ぼ問題ないだろう。 

パネルガン2個は、場所を 
覚えておけば弾を擊たれる前 
に壊すことも可能だが、無視 
して左の広い部分に逃げ込ん 
でしまつてもかまわない。 

途中' 右上にパツトが2匹 
現れるが、左のほ I つに寄つて 
スバ—クを使つていれば、画 


面外で倒してしま一つためドク 
口だけしか飛んで来ない。 

復活のとキ J は、壁の向こ-つ 
のビ—ズキヤノン®を気合弾 
で壊しておく (写真⑫)。残す 
と後ろから擊たれてつらい。 


国バット 


再び道が分かれるが、ここ 
でも左を進む。 

左に進もうとすると、バツ 
卜が左上から現れる。 

ここは写真⑬の位置でスパ 



⑬ここでスバ—クを使い続け 
できるだけ長<ねばる。 

—クを使い続け、ドクロが迫 
つて来たら写真⑭のように、 
左上のタンクの弾が下に届く 
前に、左奥に移動する。でキ J 
るだけ長く⑬の位置でスバ— 
クを使-つのがポイント。 


左端に動いても、スバ—ク 
で倒し切れなかったパットが 
正面に数匹残っているが、こ 
れは擊たずに逃がすよ5にパ 
夕 I ンにする。 

まず、壁沿いをまっすぐ前 
に出て、1匹ずつ左下に降り 
て来るよ一つに誘導する。そし 
てドラゴンに反応して降りて 
来たら、自分も最下段まで下 
がってよける(写真⑮)。 

または、左端から写真⑯の 
位置まで I 気に前に出て、パ 
ットが突っ込んで来る前に左 
から抜けるバタ—ンもある。 

バツトが完全に画面外に消 
える前にスパ—クを使/つと、 
後ろから擊ち返し弾を擊たれ 
て危険。注意すること。 



1]パット 

分かれ道が終わるころにパ 
ツトの群れが出現。 

写真⑰の位置でスバ—クを 

使つていれば、ほとんどのパ 

ツトを画面外で倒すため、撃 

ち返し弾が少なくてすむ。 

写真⑬のよ5に下でスバ— 


クを使い、ドクロと擊ち返し 





-函， 
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㉓ レーザー フック© とビーズ 
キヤノン ㊣ を倒してから右へ。 



㉔ ビーズキヤノンに当だらな 
いように、間に入って 擊 つ。 



⑳左の壁沿いな55枚目のパ 
ネルガンの弾にも当だらない。 



迄)復活なら②のツインレーザ 
一を気合弾で先に倒してお<。 


ポーカパイン 

ハ U モグラ。地中から飛び 
出し、4方向にハ 1 J をまき散 
らす。前作ドラスピでは砂漠 
面に兄弟が出現しだ。 



ロックヘッド（エリア5ボス) 


ち^^^^ 

ウツデイー (エリア4ボス） 




意地をかけるせ!大攻略 


1回転おきに弾を発射する。 
擊ち休みの間に攻撃すること。 



に移動する。 

タンクよ〇さらに上の奥に 
光るビ—ズキヤノン Q ) がある 
が、これを撃と5とすると左 
に行<のが遅れるので、とり 
あえず無視する。スパ—クな 
らばあとで取れる。 

_パネルガン 

バタ—ン通りのタイミング 
で左に移動して来ると、敵の 
攻擊にスキができて®のパネ 
ルガンがちよラど壊しやすい 
(写真 ㉖ )。タイミングが遅れ 
ると上のパネルガンの攻擊が 
始まつてしま一つため、弾の間 
でよけなければならなくなる 
(写真 ㉗ )。これは危険。 

スバ—クでビ—ズキヤノン 
を壊しながら' 5 個固まつた 

パネルガンも素早く処理する。 f への移動が遅れると弾の 


f に移動するとちようどパ 
ネルガンが開<。確実に壊す。 



その先のタンクは、個々が 


間でよけることになる。 


3ビ—スキヤノン 

i 密集地帯 

壁に所狭しとビ—ズキヤノ 
ンが並んでいる。 

スパ—クさえあればほとん 
ど問題ない。 3 個並んだパネ 
ルガンは落ちついて一個ずつ、 
確実に壊しておく。 

右に行く前に、壁の向こ5 
のレ—ザ—フック(板状の赤 
いレ—ザ—を放つ砲台) ㊣ が 
壊れたことをしつかり確認し 
ておくこと(写真 ㉒ )。 

復活のときはかなり難しい。 
手前のビ—ズキヤノンとパネ 
ルガンを壊したら、 f その 
下のビ—ズキヤノン©^気合 
弾で必ず壊しておく (写真 
㉓ )。砲台が開いたときを狙ラ 
こと。余裕があればその右の 
4 つ◎も壊せるだけ壊す。 


右奥に移動すると$は、並 
んだ 4 つ©の擊ち休みの時間 



㉒ 必す先に壁の向こうのレ— 
ザ—フック ㊣ を壊しておく。 


ツインレ—ザ—が 3 対、パネ 
ルガンが 4 個密集していると 
ころがある。 

ツインレーザ I に対しては、 
随時スバ—クを使っていれば 
問題ないが、パネルガンはパ 
ラリスに邪魔されてなかなか 
壊しにくい。 

ここの 4 個のパネルガンは 
無視して' 左の壁沿いに前に 
抜けてしまってよい。前に出 
ると$に 5 個目のパネルガン 
が出現するが、壁に張りつい 
ていれば平気(写真⑳)。 

復活などでスバ—クを持っ 
ていないとさは、マップ中の 
⑧のツインレ—ザ—を、壁の 
後ろから気合弾で狙って壊し 
ておくこと(写真 ㉑ 
は下に潜り込んで壊せるが、 
® の下は狭くて潜り込めない 
からだ。 


を利用する 

右に行ったら写真 ㉔ のよう 
に、壁にはりついて前方のビ 
—ズキヤノンを壊す。このと 
き、ビ—ズキヤノン本体に触 
れてもミスになることに注意。 

_分かれ道 

上と左に道が分かれる。 

上は行キ J 止まりだから左に 
進むしかないが、アイテムを 
取ってからまわり込みたい。 

アイテムを出すタンク①の 
手前で左から現れるパツトは、 
右上のほラでスバ—クを使つ 
ていれば' 擊ち返し弾は飛ん 
で来ない(写真 ㉕ )。ドクロは 



@ここでスバ|クを使-3»。ド 
ク□は下によける。 


下によける。復活のと^は同 
じく右上で待ち、バツトが寄 
つて来たら' 撃たずに下にか 
わせばよい。 

上で光つている①は火力、 
パワ—ウイング、スモ—ルの 
いずれかを出す。タンクが下 
向きに2回弾を発射したら擊 
ちに行 y ようにする(より早 
く擊ちに行ければそれでもよ 
い)。スモ—ルが出た場合、自 
分がスパ—クドラゴンなら取 
らないほうがいい。それ以外 
のケ—スなら何が出ても取る。 
アイテムを取ったら素早く左 


_シヤツタ— 

シヤツタ— (地面からせり 
上がる壁)の当たり判定は慣 
れないとわかりにくい。 

完全に上までせり上がった 
とキ J に限り、最上段に突キ J 出 
た先端部分のみ触れるとミス 
になる。意外に当たり判定は 
小さい(写真⑲)。 


⑲先端しか当だり判定はない。 
これ<らい近づいても平気。 


〇 


ツインレーザ—、 
パネルガン 

シヤツタ—を^^あとに 


II 1 ^41 、•:ン L 






g はザ n 同然だが、まわりの 
護衛が強い。動きのバタ—ンは運 
に左右されるだめ、サギなバタ— 
ンに遭つたら泣き寝入りするほか 
ないだろラ。 
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㉜ 擊ち返し弾とドク□をまと ㉛ 次に、シャッターの前に出 


めて左によける。 


て右端で1回使い… 



㉙ 古端で待ち、最初のガンピ 
ラーが見えだらます1発。 



エビルアイ 

地上から突然現れ、弾を擊 
ち引っ込む。編集部内では「ミ 
ユー ト□ン </ LU と呼ばれて 
いる。 



スプリツトセル （ I リア7 中 ボス) 



アイスネ ー ク （エリァ6ボス) 

氷穴を行つだり来だりする大蛇。画面外に 
消えだと油断しだところを、突然不意打ちに 
遭つだフレイヤーも多いことだろろ。 




ンにはしにくいが、ドクロと 
擊ち返し弾の間に入り、左で 
小さくよけるのがいいだろ|つ。 

よけ終わつて I 段落したら、 
すかさずも 51 回左端でスパ 
—クを使い、今度はまとめて 
右に大きくよける。そのまま 
タンクの下にまわり込んで、 

2回目に弾を^ • 射される前に、 
2台とも倒す。首アイテムを 
取らされないよ I つに注意。 

あとは、画面上に弾が多い 
ときには擊ち休みしながら、 
随時スバ—クを使って進む。 


3 口—ルピラ— ' 
i パネルキャップ 
パネルキャップが細い通路 
の前で3対、あとで3対飛ん 
で来る。いずれも擊たず、誘 
導して逃がしたほ I つが安全。 

手前の3対は写真 ㉞ の位置 
に誘導し' 飛んで来たら下に 
よける。あとの3対も同様に 
引ぎつけてよける。 

口 I ルピラ I (回転してい 
る障害物)は間を通らずに、 
壁とのすき間を通過すること 
もできる(写真 ㉟ )。 




る0 


■つけ 
ちよ 
すで 
さ間 
かの 
す □ 
でク 
端 K 

左と 

㉝ 弾 



おもにブ—メランカツタ— 
と光弾で攻撃してくる。やっ 
かいなのはブーメラン。かな 
り耐久力があるため、ど|つし 
ても連射勝負は避けられない。 

ボスが翼のよ 5 なシールド 
を身につけているとキ J は、こ 
ちらからの攻撃は気合弾しか 
効果がない。ブ—メランを撃 
ち切って余裕のあるときは、 
気合をためて攻擊するよろに 
する。逆にシールドが外れて 
飛び回っている状態のとキ J は、 
反撃のチヤンス。スキだらけ 
のボスに通常弾を連射して I 
気にダメ—ジを与えよ 5 。 

スバ—クドラゴンで戦 I つ場 
合、ブ—メランに対してはス 
パ—クはほとんど効果がない。 
通常弾で撃ち切るほかはない。 


_ 


□ 




スクロ—ルで最下段に降りて 
来るまで、3枚目と4枚目の 
シャツタ—の間に固定する。 
高さはスクロ—ルに合わせて 
微調整し、弾やドクロは左右 
の動きのみでよける。 

最初にガンピラ— (宙に浮 
いて弾を擊つて来る棒)が左 
右 I 対現れる。これはシャツ 
夕—の間の右端でスパ—クを 
使つて壊す(写真 ㉙ )。ガンピ 
ラ—から下に擊たれた弾は右 
端にいれば当たらない。 


次に、パツトの大群が上方 
から覆いかぶさるよ-つに出現。 
バツトが見えたら右端で動か 
ずに、2回スパ|クを使|つ。 
ドクロが右端に集まつて来る 
ので左によける(写真 ㉚ )。 

ドクロをよけたあたりでシ 
ャツタ—の間にいられなくな 
るから、4枚目のシャツタ— 
の前に出て右端に行く。 

間もなく2対目のガンピラ 
—が現れ' 左右同時に真下に 
弾を発射する。この弾を右端 
でよけたらすぐにスバ—クを 
使い(写真 ㉛ )。押し寄せて来 
る擊ち返し弾とドクロをまと 
めて左によける(写真 ㉜ )。 

左に移動したら、気合がた 
まり次第、写真 ㉝ のよ I つに左 
端で一回使う。この一発のド 
クロと擊ち返し弾は、下から 
来るタンクの上に擊つ弾と夕 
ィ///ングが重なるため、非常 
によけずらい。完全なバタ— 



ピ 

ゴ 

ラ 

ド石柱の上から弾を擊つ。ほ 
とんどがア V テムを出すボ I 
ナスキヤラ。ちょこんと座つ 
ている姿は良<見るとかわい 
—い9 )0 _ 



-11511 シャツタ I 

シャツタ—4枚が並んでい 
るが' 手前から一〜3枚目の 
間隔は狭く、3枚目と4枚目 
のは広い。 . ^〜3枚目の間で 
静止して待つには、微調整が 
必要とされるため危険が伴ラ。 
そこで、写真 ㉙ のよろに最下 
段でギリギリまで引きつけて 
待ち、3枚を|気に越えて3 
枚目と4枚目の間に入る。前 
に出るときはレバ—を入れつ 
ばなしでよい。 



⑳次に目の前のシヤツターが 
引つ込んだら I 気に前に出る。 


©ガンピラ—、パツト 

ドクロを取ることさえも許 
されないとすれば、この I 帯 
は全ゲ—厶中で最難関と言え 
るだろ I つ。でキ J るだけ細かく 
パタ—ンにしておきたい。 
まず、ドラゴンの位置は、 



異様な速度で細胞分裂を繰り返 
すアメ—バ。実はスバ—クドラゴ 
ンの前では点稼ぎキヤラでしかな 
い。が、画面上にだめすぎると…。 


ボス カオス 


















































⑩連射が速ければ、ボスに近 
づき光弾をよけすに擊つこと 
ち… 0 


㉚ 素早<正面に戻って再びフ 
ーメランを撃ち込む。 



㉛ 普通のよけ方。正面で連射 
し、光弾が来るまでねばる。 





㉚ 2発目のフーメランも貫通 
するよ^に気合弾を擊つ。 



㉚ 当だ 1 0そラになつたら右か 
左によけ… 


バット 

空中を浮遊し、倒すと擊ち 
返し弾とドク□を出す。悪の 
権化 • カオスの最後の卜 1 J デ。 
1コインクリアを阻む最強の 
敵かちしれない。 






ゲームの面白さはどこにあるか7もちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのゲーム 
の面白さを完全に引き出すには、どこでプレ 
イするか？やっぱり、綺麗で安心、ゆっくりと 
集中できる八イクオリティーなスペース。しか 
も、!^-マシン登場が早いとくれば言ぅこと 
なし。だから、ゲームファンタジアってワケ。ビ 
テオ•体感ゲームをはじめ、メダルゲームも楽 
しめるゲー厶フアンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の47店舗で展開中。 


もろおなじみの 
「アミューズメント•パラダイス」 

(ラジオ日本 • 毎週火曜日24時30分から) 
ゲームベスト〗0など聞き逃せない情報 
たつぶりの30分。番組提供 ㈱ シグマ 


意地をかけるせ！大攻18 


出てブ—メランを撃ち切るこ 
ともでキ J る。ボスが下のほ-つ 
に降りて来て光弾をまわり込 

んでよけるスぺ—スがなくな 

つても、この位置ならば問題 

ないわけだ。 

とにかく、このボスに対し 
ては連射力が勝負を分ける。 
心してかかつてほしい。 



ノ—マルドラゴンのときは、 
気合弾が一枚目と2枚目の両 
方のプ—メランを貫通するよ 
ラに撃つと、より効果的だ(写 
真 ㉚ )0 

ブ—メランを出されたら、 

弾を撃ちつつボスの正面から 

光弾をまわり込んでよけ、再 
び正面に戻って擊ち切るのが 
普通のやり方(写真© 

しかし' 相当に速い連射が 

可能な場合、写真⑩のよ一つに、 
光弾に当たらない程度に前に 




腐り果てだ体のどこに、弾を擊ち返 

すバワ I があるのだろ 0 . 0 ドーク - Ir->u 

対する当だり判定は首と足にしかない。 


ドラゴンゾンビ (エリアフボス) 


★初公開のドラゴンセイパ—の楽譜は94ぺ—ジにあるぞ H 
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2-3 め補足 


文：パロ⑱ああるじいぶう攻略協力 ： MIROK ! VMT - RED 図：ずるずる 

◎コナミ 


今回はビックバイパーとタコ用の2 — 3のパターンを紹介。 
みんなあきらめず頑張るのだ II 


2-3 の補足と 
一4のパターン 


龍一本道だ!! 


前回はツインビー専用のパ 
夕—ンを載せたわけです。ベ 
ル調整に関しては全機種に共 
通なので、問題はないのです 
が、要所要所のパタ—ンはツ 
インビ—以外では通用しない 
ものが多かつたと思います。 

そこで、ツインビ I 以外で 
も使えるパタ—ンを紹介した 
いと思います(ペン太郎は除 
く)。 

ベル調整は前回のパタ—ン 
①に合つているものとし、装 
備は、3速+ミサイル+ォプ 
シヨン4個十バリア類。タコ 
はリツプル、ビックバイパ— 
はレ—ザ—を付けているもの 
として、話を進めていきます。 



前衛に関しては、タコやビ 
ック八イパーのほうがツイン 
ピ—よりも楽でしよう。ザコ 
を擊ち逃しにくいし、 I 遍に 
ザ n をかたづけられるわけで 
すから、撃ち返し弾と時間差 
撃ち返し弾がまとまつて来て 
くれて、弾を大きくよけるこ 
とがでキ」るからです。バリア 


で、頑張つてください。 

まずは、ベル調整+ズレ修 
正をマスタ—して、213の 
例の場所(後述)で必ずべル 
が出るよ I つになつてください。 
それから、 2 — 3 の個々の場 
所を攻略していくとい I つのが 
ぃぃでしょ-っ〇 

さて、今回は213の補足 
と214の攻略をやりたいと 
思います。 


類が付いていれば、大丈夫で 
しよ I つ。 

ポイントは、前衛の最後か 
ら2つ目の編隊を壊すことに 
よって出現するべルを、緑色 
まで見せてから取るとい I つこ 
とです(次のベルを3発擊ち 
込むことによつて、赤べルに 
するため)。緑べルは取らない 
ほ一つがいいでしよ I つ。 


お菓子城内部 


中に入った所にある、天井 
にはりついている下向きの砲 
台を自機で擊ちに行くと危険 
なので(ダブルでも使わない 
限り)、オプションに撃っても 
らいます。下にある王冠八ツ 
チと砲台を壊したら、オプシ 
ヨンをすぐにセツテイングす 




を 


ればいいでしよ5。砲台の擊 
ち返し弾はスクロ—ルアウト 
で消えてしま5ので、安全で 
す。 

下向$砲台を壊したら、そ 
の右のほ5にある王冠八ツチ 
をオプションのレ—ザ—の連 
射で壊します。この作業を2 
回繰り返します。そして、4 
つ目の王冠八ツチを壊して、 
次の5、6つ目の王冠八ツチ 
も順序よく壊します。オプシ 
ヨンを真横に並べて、レ—ザ 
—を連射すればいいでしよ5。 

タコの場合、 2 WAY を当 
てればすぐに王冠八ツチは壊 


れてくれます。八ッチは早め 
に壊さないと、コインをたく 
さん出してくるし、コインを 
撃つと、撃ち返し弾と時間差 
撃ち返し弾が飛んでくるので 
危険です。コインをあまり出 
さないうちに八ッチを壊すの 
がベスト。撃ち返し弾は画面 
の上下スクロ—ルアウトで消 
してしまいましよ-つ0 

柱の間にある4つの赤い砲 
台を擊つと、ベルが必ず出る 
ので、これを赤べルにして取 
ります(ベルを出してから3 
発擊ち込む)。前回のツインビ 
I 用のパタ I ンでは、ここで 
緑べルを取り、つぶつぶ地帯 
で出るベルを赤べルにして取 
つていました。しかし、ツイ 
ンビ—以外だと、つぶつぶ地 
帯で出るベルを赤べルにして 
取るのが難しく、もし、赤べ 
ルが取れないと、つぶつぶ地 
帯の後半の特攻かぼちやと青 
いアメ—バに対して、つらく 
なる(死ぬ可能性大)のです。 
だから、ここで赤べルを取っ 
ておいたほ一つが後々のために 
も安全とい5ことなのです。 
それに、ここで赤べルを取る 
のは' つぶつぶ地帯で赤べル 
を取るよりもずっと楽である 
とい|つ理由もあります。 

この場所での注意点は、ベ 
ルに擊ち込む時にオプション 
を縦に並べて、自機の弾だけ 
を単発で当てるとい-つことと、 
この4つの赤い砲台の左にあ 
る王冠八ツチを早めに壊して 
おかないと、赤べルを取るの 


が遅れてしまつて危険である 
とい-つことです。 

赤べルを取る際に、ルーレ 
ットカプセルを取らないよろ 
にすることと、右から飛んで 
くる砲台の真横弾に当たらな 
いよ5にすることは、ツイン 
ビ—用のパタ—ンと同様です。 

ツインビ—の場合でも、こ 
こで赤べルを取るバタ—ンに 
してもいいと思います。どち 
らでやるかは、あなたに任せ 
ます。ここで赤べルを取るパ 
夕—ンは全機種に共通して使 
えるのではないかとい I つこと 
がいいたいだけです。 

次の王冠八ッチ><4の所で 
菊 I 文字を使います。菊 I 文 
字の左側にいれば、擊ち返し 



弾に対して、まったく安全な 
ので、とても楽です。オプシ 
ヨンを真横に並べて、リップ 
ルやレ—ザ—を連射^^ば(ビ 
ックバイパ—ならばミサイル 
も)大丈夫です。 

菊 I 文字は左のほラに残つ 
ている砲台 X 2 が画面の左に 
消えてから撃つ(少し遅め) 
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ぶ 


i § 


r 



4r か 


vv§ 







-§ 




IT 
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前回の 2—3 の攻略は役に 
立つたでしょ I つか。点かせぎ 
を考えない' ベルパワ—を使 
用した手がたいバタ—ンを紹 
介したつもりです。 

パタ—ンが分かつていても 
213を抜くのは難しいので、 
練習を地道に積むしかありま 
せん。その I つえ' 毎回、確実 
に213を抜けられるように 
なるには、さらに経験値を上 
けなければならないと思5の 


敵 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 


[]] 囹 Q ]- 回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編_部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 歳 

性別（男•女） 

ご住所 〒□□□一 □□電話 （ 

) 

① 小学 （ ） 年 ② 中学 （ ） 年 

③ 高校 （ ） 年 ④ 大学 （ ） 年 

⑤ 社会人 ⑥その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 




□回□-回回 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふリがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所〒□□□一 □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ > 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 
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思ひではらひれなつかしゲーム 


★現在ゲーメストアイランドに掲載中の「レゲーの魂」が OLD ゲ 
一厶コーナーとして独立をもくろんでおります。そこでゲーマーの 
皆さんにアンケート。 

①どのくらい昔のゲームまで知っていますか7年代、または具体的 
なゲーム名で答えてください。（例： 3年ぐらい前/ゼビウスから） 


© OLD ゲームコーナーで扱ってほしい内容に、いくつでも〇をつ 
けてください。特にこれをといろものには◎を、いらないのには父を。 
® 知っているゲームの紹介 ©読者のイラスト 

⑧知らない◦「昔のゲームの紹介 ©読者による思い出話 
◎マイナー〇「変なゲームの紹介⑭読者によるゲーム紹介 


◎昔のゲームの画面やカタログ ①古いゲームのある場所紹介 

©当時のエピソードや座談会 ©基板が手に入るかどろか 

® 毎月扱5ゲームを予告し、 iE 者投稿も交じえつつ紹介していく 
©その他… 


@どんなゲームを扱ってほしいですか7そのほかコーナーへの希望、 
イカしたコーナー名、投稿などご自由にどうぞ0 ( P . N . ) 


アンケートに答えて eta た人の中から抽選で2〇名様に、特製「質素な秘宝」プレゼント// 


糧 ffl 4月号プレゼント ffi 

♦111ページのゲーメスト4月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください。 


®: ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番よかったコーナーは？ 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ〇 













新 • 超マニア向け講座② 

先月の攻略を読んで、パロをまたやる気になった君へ贈る。~ 

2 — 4は図を多用して、くわしく攻略だ。 


2 — 4ステージマップ 


へ侧 M く 〇 レ S ど 8 6 8 sas& <=-(ra 

パ ^ 
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2_4 ボス勿た 
幼勿べル調整 


意地をかけるせ!大攻略 


どのようにやるかというと、 
2 1 3と214はつ. W ザつて 
いるわけですから、213の 
例の場所で緑べルを取ったあ 
とに体当たりして壊す赤い砲 
台の数を決めておくのです。 

前回のパタ I ン①と0の場 
合は緑べルを取ったあとに出 
現する赤い砲台の-っち、2個 
を壊さないのです。 

パタ—ン ©• の場合は、緑べ 
ルを取ってから、6個しか赤 
い砲台を壊してはいけません。 

前回のカプセルの行方の表 
を参照してください。 

いま示したものはパタ—ン 
の I 例にすぎません。しかし 
このパタ—ンだと、214の 
カプセルの行方がパツチ U な 
のです。 214 の攻略の所で 
くわしく 述べます。ほかのパ 
夕—ンも考えられますが、| 
応、このバタ—ンを勧めてお 
キします。 

また、赤い砲台を壊す順序 
やどれを壊すかを吉ちんと決 
めておけば、ベルを柱の右側 
に持っていぎやすいのです。 

参考までに、砲台をどの順 
序で壊すか、どれを残すかを 
図で示しておぎます。 



り撃たず、色を変えないで、 
すぐに取ります。ベルの色が 
変わつていなかつたら、別に 
ベルは取らないで逃がしてし 
まつてもいいでしよ5。危険 
を冒してまで、ベルを取りに 
いかなくてもいいとい-つこと 
です(点かせぎを考えている 
なら別)。 

これは例の場所で出るベル 
を青 i 白丨緑と色変化させて 
取るための下準備です。いつ 
も同じ赤アメ—バでべルが出 
るよ I つにしましよ-つ。そのよ 
I つにパタ—ン化すれば、より 
安全にベルを取れるよ5にな 
ります。 

赤アメ—バの7匹目を撃つ 


攻してきます。ここで2本目 




と、青カプセルになるので、 
それを取って、残りの赤アメ 
—バを|掃します。これはベ 
ルがズレないよ-つにしている 
わけです。絶妙な場所で青力 
プセルが出るので、バタ—ン 
①は本当においしいですね。 

つぶつぶ地帯の中盤では、 
かぼちゃが2匹出現します。 
かぼちゃに体当たりされない 
よ I つに 細心の注意を払いまし 
よう。夕 n やビツクバイパ— 
だと細い通路しか開けられな 
いので、かぼちゃを壊さない 
よ一つにしたほ|つがいいでしよ 
- つ。かぼちゃの撃ち返し弾を 
よけるスぺ—スがないと思わ 

れるからです。 

そのすぐあとに、かぼちゃ 

4匹が左から|列になつて特 


ft 

の菊 I 文字を使います。菊 I 
文字の上に乗つていればいい 
のです。菊 I 文字の上に乗り 
つつ、右のほ-つにいる青アメ 
—バを撃ちましよ - つ。かぼち 
やは菊 I 文字のパワーだけで 
壊れてしまいますが、青アメ 
—バはどうしても残つてしま 
います。青アメ 1' 八がつぶつ 
ぶの中にいて' 出てこないよ 
一つでしたら、そいつらは無視 
してしまつても大丈夫です。 

しかし、かぼちやが開けた 
つぶつぶのすき間から右へ出 
てくる可能性があつたら' 3 
本目の菊 I 文字をつぶつぶ地 
帯の最後で使用して' 自機を 
菊一文字の上に乗つけておく 
か、菊 I 文字の右に自機を置 
くか、すればいいでしよ-つ。 



同じタイミングでベルを出し、 
色変化させるとします。 

色タコの場合、画面の左側に 
安自機を押しつけ、オプション 
概を自機に重ねて、リップルを 
w 1発ずつ撃てるようにして、 
わべルに撃ち込みましよう。 

JIC ビックバイパ—の場合も才 
©±プションを自機に重ねるよう 
S にして、レ—ザ—を撃てばい 
1-いでしよう。 

しかし、レ—ザ—を撃つこ 
とによって、ベルの色をきち 
んと緑に合わせるのは難しい 
と思います。 

レ—ザ—を出しっぱなしに 
して青丨白丨黄とベルを色変 
化させたあとに、こま切れレ 
—ザーを数発撃って、ベルを 
緑色に合わせるのですが、こ 
れは何度も練習して自分なり 
のコツをつかむしかありませ 
ん。 

タコやビックバイパ—の場 
合、ベルを撃ち込みすぎて、 
緑色を越してしまうと、フォ 
—スフィールドなどないわけ 
ですから、ツインビ I のよう 
にフォロ—ができません。よ 
って、ベルの色合わせについ 
ては慎重にならざるをえませ 
ん。 

緑べルを取つてからあとの 
、ことは、ツインビ—用と同様 
rul にすればいいでしよう。 

^ m 


ツインビ—用のパタ—ンと 


2—4 のボスをベルパワ I 
なしで倒すのはとても難しい 
のです。よって、このボスの 
手前に出る2つの赤いザコの 

どちらかでベルが必ず出るよ 

* つにベル調整をする必要があ 

ります。 


のがいいでしよ5。 

その先の柱の間にある4つ 
の砲台は、レ—ザ—ならば、 
左のほ一つでワインダ—をかけ 
れば楽に壊れてくれて、問題 
ありません。しかし、リップ 
ルだと左のほろで擊つと、ど 
-つしても砲台が撃ち残ってし 
ま I つので' 早めに右のほ-つへ 
行って自機のリップルで撃ち 
ましよ5。この時、砲台の撃 
ち返し弾と時間差撃ち返し弾 
は、柱に近づくよ一つな感じで 
よけるといいでしよ|つ。 


つぶつぶ地帯 


ここでは赤べルを取つてい 
るためにバリア類が付いてい 
ないので、アメ—パの撃ち返 
し弾と時間差撃ち返し弾には 

十分に気をつけましよ5。 

赤アメ—パの5匹目がベル 

になるので、そのべルをあま 


例の場所(緑べ 

ルを取る所) 



























こんな感じで、ペルを残してお<。 





オフシヨンを広げてから 、 C 
ケツトパンチを擊つ。 


擊ちながら、左へ移動。 


擊ち返し弾を誘導しながら、 
注射器を擊つ。 


注射器を片側だけは全部擊つ擊ち残した注射播を擊つ。 
(両方擊てばベスト)。 


入 ! Dm 



こ ⑩づ。 




番 


ザコ2匹を擊つ （+ 擊ち返しザコ2匹 X 2 を 
弾のよけ)。 け)。 


ザコ3匹 x 2 を擊つ （+ 弾よザコ3匹 x 2 を擊つ （+ 弾よ 
け)。 け)。 


上のハッチを壊す。 


下のハッチを壊す。 


砲台 x 2を擊ち、カフセルをまわしを引つ込めだら、力士砲台とハツチからのハチを擊右下のザコ x 3と右側の砲台 
取ってお<。 を擊つ。 ち、弹よけをする。 を狙*5。 


ペンギンダッカーを撃った5、ハッチからのハチを擊ちながハチの擊ち返し弾+時間差を力士を狙い擊ちして、倒す。左下の砲台の弾にあまり当た 
FF を張る。 ら、右へ移動する。 右へよける。 らないようにして、右へ。 


つ 

一及 - ^ —— ■一 一“ 




-- ( ~ 


—^- ( - 

— r ~ 

“— 


ザコ2 + 3匹を擊ち、弾よけ。ペンギンダッカーを撃つ。 ペンギンダッカーの擊ち返し左下でまわしをよけつつ、擊力士とザコを右斜め上の弾で 

弾+時間差をよける。 つている。 擊ち、弾よけ。 







2-4 

(ツイしビー用) 


ブタを6匹倒したあとに緑べ 
ルにして取ります。 


エンゼルブタは誘導ミサイ 
ルを超連射してくるので、撃 
ち逃さずに必ず壊しましよ一つ。 
ロケットパンチー発で倒せま 
す。その時、エンゼルブタは 
撃ち返し弾と時間差撃ち返し 
弾を出すので、注意しましよ 

- つ。 

緑ペルを取つていれば、前 
衛の後半と内部の入〇口の辺 
りは楽勝です。カプセルを出 
す敵を逃がさないよラにして、 
すべてのザコや八ッチ、砲台 
に体当た〇攻撃すればいいで 
す。 

緑べルを取れなかつた場合 
はラまくやるしかありません。 
参考までにパタ—ンを示して 
おキ J ますが、フオ—スフイ— 
ルドが消えるのは必至とい5 
感じの弾数です。撃ち返し弾 


チとその右隣にある砲台が、 
///サイルが流れないために擊 
ち残つてしま|つのです。 

菊 I 文字を使えば、富士山 
①、②の辺りは意外と楽に抜 
けることができます。1本目 
の菊 I 文字は一本目の桜の木 
の右にある八ツチの右隣の砲 
台の真上に出し、2本目は富 
士山①の火口の真下辺り、3 




本目は富士山②の火口の右側 
に出すといいでしょ I つ。 

菊 I 文字の上に重なつてい 
れば無敵なのですから、それ 
を最大限に利用しましょラ。 

しかし、菊|文字を持つて 
いるとフォ—スフィ—ルドが 
張れないわけですから' 菊| 
文字が切れて、次の菊 I 文字 
を出すまでの間は、敵弾など 
に十分に注意していましよう。 

要するに、富士山①の辺り 
が難しいのですから、ベルパ 


V 



① 

士 

富 


と時間差撃ち返し弾をうまく 
誘導して、弾のす吉間を作つ 
て、そこを抜けて、フオ—ス 
フイールドの減りを最小限に 
抑えるとい I つ感じでいキ J まし 
よう。フオ—スフイ—ルドが 
消えてしまつたら、超よけを 
するしかありません。 


⑧嫌ベルを取つている場合 

無敵が切れるころ(自機が 
小さくなつている最中)に、 
上の赤い砲台に体当たりして 
ベルを出し、それを赤べルに 
して取ります。入り口では、 
にわとり X 2を先に体当たり 
で壊しておキ J 、 赤い砲台は壊 
さないで残しておくのです。 

前衛で緑べルを取つていな 
い場合も、前衛で出たベルを 
緑色にまで色変化させてから 
取つていれば、入り口で出る 
ベルを赤べルにして取ること 
ができるでしょう(ベルを出 
してから3発撃ち込む)。 

赤べルを取るのは、ツイン 
ビ—の場合、富士山①の辺り 
がかなり難しいからです。1 
本目の桜の木の右にある八ツ 


8 8 ‘ 


この面は装備によって、攻 
略方法がまった<変わってし 
ま-つので、今回はとりあえず 
ツインビ—用のバターンを紹 
介します。パタ—ンは攻略協 
力者の MIROK — 氏のもの 
に準じたものです。 


213の最後でスタンパつ 
てあるフォ—スフィ—ルドを 
つけて、前衛を迎えます。ス 
タンパつていなければ、でき 
るだけ早くフォ—スフィ—ル 
ドを張りましょう。 

ベル調整は先ほど示したパ 
夕—ンに合つているものとし 
ます。 

前衛はロケットパンチを有 
効に利用すればいいでしょラ。 

エンゼルブタの手前の編隊 
でべルが出ます。そのべルを 
エンゼルブタを壊している間 
に少しずつ撃ち込んで、画面 
上に残しておいて、エンゼル 


ワ—が使えるのなら、赤べル 
に限らず、ほかのベルパワ— 
でもいいのです(白べル以 
外) 0 

ただ、これはベルの色の続 
きを利用してパターン化して 
いるので、赤べルを取ってい 
るわけです。 

青べルを取った場合は、富 
士山①の下にいる力士を壊せ 
る場所でス—パーボムを使い 
ましよ|つ。 

ベルを取る際の注意点を一 


つ。1匹目の力士がまわし攻 
擊をすると、画面上にあつた 
ベルが消えてしま|つことが多 
いので、ベルは早めに取らな 
ければなりません。ベルが取 
れる時間は非常に短いので、 
赤べルが取れない可能性ち出 
て4 TJ ます。こんな時のために 
も赤べルを使わないパタ—ン 
が必要なのです。 
f ベルを使わない場合 
あらかじめ、入り口でフォ 
—スフィールドをスタン'八つ 


入 D 口〜富士山① 


前衛〜入り口 
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下のハツチを擊ちにい< (+ 
ハチ)。 



左上で擊ち返し弾+時間差を 
よける。 


ハチの擊ち返し弾をよけ、バ 
ッコン 2 を擊ちつつ、上へ。 



走る桜地帯 



取る。 



にわとり2匹を撃ち、弾よけ。ペンギンダッカーを擊つ。 




ペンギンダッカーの時間差を上下に動きつつ、右下の砲台 
よけて、ハツチを擊つ。 をできるだけ擊つ。 



右からのザコ3匹を擊ち、桜サコ3匹の擊ち返し弾+時間 
の木の左の砲台2コを擊つ。差をよける。 


砲台の弾の間を抜けて、ハッハッチを右斜め下の弾で壊す。ザコ3匹を上へ行きながら擊擊ち返し弾を上へ誘導し、ハザコの時間差をよける。 
チの上へひつつ <。 つ。 チを擊つ。 


ハチの擊ち返し弾+時間差を 
左へ行って、よける。 



ペンギンダッカーをオフシヨ 
ンの弾で撃つ。 




ハッチを擊ちにい<。 


擊ち返し弾+時間差をよける。青カフセルを取り、右上へ。 


桜の木は左へ行ってしまう。 
カフセルを集めよう。 


富士山② 



右の砲台を真横の弾で擊つ(口 
ケツトバンチでもいい)。 


右下の砲台を擊つ。 





思地をかけるせ!大攻略 


如 


チ 

ン 

ギ 

ン 

•へ 


上 

を 

弾 0 
し< 
返行 
ちへ 

擊左 

の、 

て 


q * 

ノ誘 

\へ 

この時、ペンギンダツカ— 
がまた、富士山 © の左からや 
己ってくるので、十分に気をつ 
§けながら' 擊ちましよう(撃 
§ち残すと、こいつは左へ行っ 
縫てしまって戻ってこない r 
^ 八ツチが撃ち残っていたら 
返弾よけをしたあとに余裕を持 

奶つて壊しましよう。 

の 

上 

左 


まず、走る桜の木の左にあ 
る砲台 X 2 を撃ち、カプセル 
を In 回収します。 

次に桜の木の上をひよこ x 


出現するので、撃ち返し弾と 
時間差撃ち返し弾をうまく誘 
導してよけつつ、そいつら 4 
匹を撃ちます。 



導してから、弾よけをします。 


すると、左上からペンギン 


ておきます(ベルパワ—がい 
つも使えるとは限らないか 
ら )0 

上にいる力士を、まわしが 
引っ込んでいる時にロケツト 
パンチで倒し、右上の砲台 X 
2も壊します。 

( ㊣ 力士がまわしを投げてい 
る時に力士を倒すと、まわし 
はそのままの形で弾になるの 
です。これ以後の力士につい 
ても同様ですので、注意しま 
しょう) 

すると、右下の八ツチから 
八チが 3 匹出て < るので、そ 
いつらを撃ち、撃ち返し弾と 
時間差撃ち返し弾をよけます。 

少し右へ行って、右下の砲 
台 (2 つのうちの右側の一つ) 
とひよこ X 3 を撃つと、左上 
からペンギンダツカ—が来る 
ので、そいつを撃ちます。そ 
の瞬間にフォ—スフイ—ルド 
を張るのです。 

この時、下の八ツチから、 
また、八チが 3 匹出てくるの 
で、そいつらを撃って' 少し 
右へ行きます。右下の力士に 
右斜め下の弾を当てて、壊し 
ます。残っている左下の砲台 
が弾を連射していますが、フ 
ォースフイ—ルドがあれば、 
減りを最小限に抑える努力を 
していればいいです。 

フォ I スフイ I ルドがない 
場合は砲台が出す弾の向キしを 
変えた時にで吉る、弾のすぎ 

間を左から右へ抜けましよう。 

力士の右側にある砲台 X 2 

は、自機を富士山①の左側面 

の辺りに置いて、右斜め下の 

弾で撃ちましよラ。 

富士山①の右側に、ひよこ 
が 2 + 3 = 5 匹待っています 

が、自機を富士山①の火口の 

辺りまで行かせて、奴らを左 

へ来るよろに誘導してから、 

撃てばぃぃでしょ5。奴らの 

撃ち返し弾と時間差擊ち返し 

弾は一つまく誘導してよけまし 


よ I つ。 

すると、左下からペンギン 
ダツカーが来ます。こいつは 
少し右へ行つてから撃つたほ 
|つがいいでしよ5。左下にい 
る時に撃つと、弾よけのスぺ 
—スが狭くて危険だからです。 

次に、右上にいる力士がま 
わしを左斜め下に投げてくる 
ので、左下でまわしをよけて 
右斜め上の弾で力士がまわし 
を引つ込めている時に力士を 
倒しましよ|つ。その時、右上 
からひよこ X 3 が飛んでキしま 
すが、右斜め上の弾で撃てば 
いいでしよう。撃ち残しても 
ひよこは弾を一発出して、山 
の中に入つていつてしま I つの 
で、あまり問題はありません。 

力士とひよこの撃ち返し 
弾+時間差撃ち返し弾と右 
上の砲台の連射弾との間を左 
下(富士山①の火口の下辺り) 
で見切つて、右上へ抜けまし 
よ5。これで、第1の難所を 
越えたことになります。 


上の八ツチの左にある砲 
台 X 3 は真横弾で(自機の高 
さ調節は慎重に)、下の八ツチ 
の左にある砲台 X 2は右斜め 
下の弾で撃ちましよラ。 

富士山②の左からペンギン 
ダツカ—がくるので、右下に 

来たら、右斜め下の弾で撃つ 

てあげましよ I つ。 

右下の砲台とペンギンダツ 

力—の撃ち返し弾と時間差撃 

ち返し弾をよけたあと、上の 
八ツチ X 2 i 下の八ツチ X 2 
と壊します。八ツチはロケツ 

トパンチー発で壊せます。 

すると' 右からザコが縦 I 

列でやつてくるので、こいつ 

らを真ん中の上のほ5で撃ち、 

左上へ逃げて、擊ち返し弾と 

時間差撃ち返し弾を左上へ誘 


走る桜地帯 


富士山❹〜 
八ツチ地帯 
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2-4 ボス 


ひよこを誘導する。 




左へ行きつつ、ペンギンダツ 
力一を擊つ。 


ベル調整場所 

... > - 

P • 

— Z 


• ~ 1 - V— 


下のにわとりだけを擊つ。 


にわとりの弾とペンギンの擊弾を上へよける。 
5返し弾+時間差をよける。 



弾を右へよける。 


ザコガ擊ち残ったら、弾を回 
り込んで、よける。 


上に弾を誘導して、左へ逃げよう。 


怒り富士山 

( D 〜@ 






: ノ焚、ノ於 









ペンギンダッカーを擊ち、弾ペンギンダッカー 2匹目を擊右に八ッチが見えだら、ロケザコの2編隊目が見えたら、 
よけ。 ち、弾よけ。 ツトバンチを撃つ。 擊ちながら右へ。 






V --- - — - 

1 \ V " 

xy 

、 4-(§)§ 

^~\- ri 

囡の辺りまで行<。 

まわしを囵のよ〇に投げさせ 
る。 

左の力士にまわしを投げさせ 
たら、力士を擊ちにい<。 

まわしの擊ち返し弾をよける。右へ行き、ザコを誘導してか 
ナスに注意。 ら擊つ。 

-\- 1 ^ 






ザコの擊ち返し弾+時間差をまだ右へ行き、ザコを誘導しザコの擊ち返し弾+時間差をナスで点かせ0 
よける。 てから擊つ。 よける。 


ギ U ギ 1 J まで、ナスで点かせ。， 


<-• 


争 - - - r 

(B 





ぐ§ 


© 


このボスに対しては緑べル 
を使一つのがいいでしよラ。 
ベル調整がうまくいつてい 



1匹目の奴に左斜め上にまわ 
しを投げさせて、それが引っ 
込んだぐらいのタイミングで 
左下へ移動し、ロケットパン 
チで力士 2匹を倒します。 

まわし攻撃に対しては、| 
番上にいれば当たることはあ 
りません。まわしを出してい 
る時に力士を壊すと、まわし 
の形がそのまま弾になるので 
注意してください。 

怒り富士山 © の右に、ひよ 
こ3匹 X 2がいますが、自機 
を右へ行かせ、ひよこを左へ 
おびきよせて、早めに撃って 
しまいましよ一つ0 

擊ち返し弾と時間差撃ち返 
し弾は誘導して、大吉くよけ 
ましよ一つ。 

怒り富士山 i の出すナス 
で点かせして、いよいよ、ボ 
スとの対決です。 


真左に撃ち返し弾と時間差撃 
ち返し弾を撃たせます。 

弾をよけたら、すかさず右 
へ行吉、八ツチを壊しに行き 
ます。右下の砲台が出す弾の 
方向は自機が右へ行くことに 
よって変わるので、そのスキ 
に八ツチの真上にはりついて 
右斜め下の弾の連射で、八ツ 
チを壊します。 

この時、上にある2つの砲 
台の一っちの左側の砲台を壊し 
ておかないと、八ツチの真上 
にはりつくことができません。 

八ツチの真上とは、その右 
に残っている砲台が真左に弾 
を出してくれる高さです。 

八ツチを壊しにいくのが遅 
れると、敵の攻撃に押されて 
死ぬ可能性が高<な0ます。 

八ツチを壊したら、右から 
ひよこ X 3 がくるので、そい 
つらを撃って、撃ち返し弾と 
時間差擊ち返し弾を誘導して 
よけます。上の桜の木の右側 
のすぎ間に入るか、上下の桜 
の木のす吉間に入るかの2通 
りが考えられますが、後者を 


I つ。 

その後に右から出てくるひ 
よこたちと左下から出てくる 
ペンギンダツカ— X 2 は、う 
まく撃つて、弾は誘導してか 
らよけましよ5。 

ここで、フォ—スフィ—ル 
ドを張ります。 

怒り富士山①の出すナスを 
撃つていると、左上からペン 
ギンダツカ —X 2が出るので 
すぐに擊ちましよう。 

右上に砲台 X 2 と八ツチが‘ 


見えたら、ロケットパンチを 
タイミングよく擊つて、八ッ 
チを壊してから、右へ行きま 
す。下には、ひよこ3匹 X 2 
がいますが、無理に撃ちにい 
<必要はありません。右に行 
く時、数匹に右斜め下の弾が 
当たつており、残つたひよこ 
は弾を出してから、左へ逃げ 
てしま5からです。 

フオ—スフイ—ルドがあれ 
ば、怖がることはありません。 

右下の力士が2匹いますが 



勧めます。この時、ザ n の撃 
ち返し弾のほかに、上下に残 
つていた砲台の撃ち返し弾も 
飛んで芒ています。 

次に、また桜の木が右へ動 
きます。また、ペンギンダツ 
力—が左下から出てくるので 
すぐに擊ちます。 

残つている上の八ツチを壊 
すと、右からにわとりが2匹 
飛んで吉ます。そいつらを擊 
つと(もちろん、撃ち返し弾 
と時間差撃ち返し弾が来る)、 
どちらか I 方が青カプセルに 
なる八ズなので、それを取つ 
てから、右上へ抜けます。 

青カプセルを取ることによ 
つて、上の桜の木の右にある 
砲台 X 2 ( ツインビ—では撃 
てない)と下の砲台><5が消 
えてくれます。 

上の砲台が残つていると、 
この先の場所が少しやつかい 
なことになるので、ここで青 
カプセルを出させているわけ 
です。絶妙なカプセル調整で 
すね。 



右からにわとりが2匹飛ん 
でキ J ますが、上のにわとりを 
撃たずに左へ逃がします。 


これはボスの手前のにわと 
りでベルを出させるためのベ 
ル調整です。 I つまく弾をよけ 
て、にわとりを逃がしましよ 


ダッカ—が来るので、すかさ 
ず擊ち、撃ち返し弾と時間差 
撃ち返し弾をよけます。 

そして' 右の八ッチを壊す 
と(八チが数匹出ているかも 
しれない)、右下の砲台 X 5 が 
弾をこちらに向かつて超連射 
しています。右斜め下の弾で 
でキ J るだけ砲台を壊してお$ 
ます。 

桜の木が少し右へ動いたら、 
桜の木の左にある砲台 X2 を 
撃ちにいきます。すると' ザ 
nx3 が右から飛んでくるの 
で、そいつらを撃つて、左上 
に弾よけします。 

また、桜の木が右へ大きく 
移動したら、すぐに左下から 
ペンギンダッカ—がくるので、 
そいつを擊つてから、右下に 
残つている(桜の木の左側) 
砲台を右斜め下の弾でかたづ 
けます。 

ペンギンダッカーを撃ち残 
してはいけません。 

動く桜の木の右にある八ッ 
チから八チが3匹出てくるの 
で、真左でそいつらを擊つて 


こんなにザコが降って < る。ムスい。 
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ペルを緑色にする。 


2—4ボス 
ベルパワーなし 



ボスが1回しこを踏んだら、 
緑ペルを取り、重なる。 



ポスガしこを踏むまで、連射 
している。® 



ボスのまわし攻擊を囹の辺り 
でよける（弾は擊たない)。 



パ9一し化を 
W させ 



無敵がきれてい<間に弾を擊 
つて、ポスを倒す。 



まわしを引つ込めたら、しこ 
を踏む前に擊ち込んで倒す。 




こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



ケニムフリーウ必間て噂され3幻必雑誌 
“コイしジヤーナル”。今、我々勿前に 
遂に衿勿正体を現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知 1 〇(で 
たいキミは 

ニューマシンイン 

、ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1240円痤 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナル 

〒530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891( 代) • FAX 06(354)9898 



:猫造^^ 


意地をかけるせ!大攻略 


0114ボス 
緑べル使用 

れば、ボスの手前のにわとり 
でべルが出るので、それを緑 
ベルにして取って、ボスに重 
なつていましょ-つ。 

緑べルを取るタイミングは 
ボスがしこを一回踏んだ直後 
(ザコが降ってくる塵削)で 
す。 

そのまま、ボスの上に重な 

〇ていれば、自機の無敵のパ 

ワーでボスにダメ—ジを与え 

られるのです。無敵が切れる 

ちょっと前にボスは死んでく 

れます。 

別に赤べルを使ってもいい 

と思います。ザコが降ってき 

たら、菊 I 文字を出して、そ 

の上に乗っかりながら、ボス 

に擊ち込めばいいのです。 

ベル調整に失敗して、ベル 

パワ—が使えない場合、この 

ボスを倒すのは少し難しいで 

す。ボスがしこを踏んだあと 

に降ってくるザコの数がとて 

も多く、そいつらを撃つと、 



返る 

ちけ 

擊よ 

ので 
n 合 
サ気 

擊ち返し弾と時間差擊ち返し 
弾がた<さん飛んで<るから 
です。 

バタ—ンとしては、ボスが 
しこを踏むまで、近づいてボ 
スに擊ち込んでいます。ボス 
がしこを踏んだら、左上へ行 
って' 降ってくるザコを撃っ 
て、気合で撃ち返し弾と時間 
差擊ち返し弾をよけます。 

これを2回繰り返します。 
2回ねばれれば、ボスに相当 

撃ち込める八ズです。 

ボスのまわし攻撃を安地で 

よけて、ボスがまわしを引つ 

込めて;'>彥た、しこを踏んで 



ザコを降らせるまでの間にボ 
スに連射して倒しましよう。 

力士と同様に、ボスがまわ 
しを出している時にボスを倒 
すと、そのまわしが弾になつ 
て、自機のほうに飛んでくる 
ので注意しましよ一つ。 

ベルパワ—が使えない場合 
は、2回のザコ降らし攻撃に 
耐えられれば(超よけが入れ 
ば)、もう勝つたも同然です。 


今回はここまでです。21 
4はバタ—ンで押す面ですの 
で' でキ J るだけバターンにし 
て' アドリブの要素を減らす 
ようにしましよう。頑張つて 
<ださい。 

次回は、 OJ — 5% 2 1CO の 
攻略をやる予定です (216 
はツインビ—だとキツい)。 

では、また来月号でお会い 
しましよ I つ0 


3 月号の記事にバグ発生— 
1 P . 61 の表②ズレ修正の表 
内：=の[1] 9は8が正しく、^: 

の[0 , 3は2が正しい。 

2 P .62 の文章最下段3行目 

のべルになる赤い砲台の位置 

は、最初ではなく 2番 §• に撃 

つ奴が正しい。 
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■ ま上線大山駅 


/南口 東口 





ひとあじちがラゲーとセンター…ただものではないよ 


= 


〒115東京都北区赤羽2 — 9 一 2 

a03C3903]1871 

FAX03C3902D2649 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

a03C3962]4745 

籲電話は夜8時までにしてくださいね。 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 


•アップライト型50,000円 

•18 インチテーブルゲーム機40,000円 

完動品整備済み(基板なし） 

#ゲー厶基板5,000円 

(タイトルジヤケット配線図付き） 



よ 


、資料•プライスリストは 62 PJ 切手 2 枚 N 
封の上ゲーム平安亦羽店にご鰭求ください。 

::住所とお名前を忘れずに書いてください。 


君を待つて U 2 I 


•近くの店にまだ入ってな 
いゲーム。なくなってしま 
ったゲーム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ''通、、 の選んだ150 
台が君を待っている。 


輸出もじこます 


八，•ンコ 補給装臞 

パチスロ その他用品 




• 大山店 


• 赤羽店 































































意地 


をかけるぜ 


大攻略 


夜又王よ！ 

首を洗って待っていろ!! 


遠藤ちやら子 




4® 玫略 




◎1991 IREM CORP. 


今月は敵屋敷内部に突入。激しい攻 
撃に気合と防御で立ち向か天。いざ血 


で血を洗5 4面へ!! 


佳境の後半面に突入！ 


先月は中盤の3面までを攻 
略しました。3面まではザコ 
やボスの攻撃もあま〇厳し< 
なくそれほど難度が高いわけ 
ではないのでノ —/// ス、悪< 
てもーミス(もちろん攻略法 
通りに進んでいればの話)で 
クリアできると思います。 

ところが4面からはうつて 
かわつて敵の猛攻につぐ猛攻、 





ザ n も集団で襲いかかつて来 
る。ダメ—ジは小さいが塵も 
つもれば…。 

命がいくつあつてもたりない 
くらいです。敵中をただやみ 
くもにつつ走つていては絶対 
に八マつてしまいます。 

4面以降は自分の動きを完 
全にバターン化して進むこと 
が大切です。敵の出現場所と 
攻撃を覚え、自分の動きをパ 
夕—ン化すれば必ずエンデイ 
ングを見られます。 

部 


場面は敵の屋敷内部。いろ 


いろな仕掛けがプレイヤ—を 
悩ませます。 

まずは白忍が次から次へと 
出てくる扉、天井から下がる 
鉄球、床からとびだす槍など 
が出迎えてくれます。 

そして中ボスラッシュのあ 
とボスの唐具利戦車との対決 
が待っています。 

この面は敵の攻撃が激しい 
ので連続でダメ—ジを受け、 
あれよあれよとい一つ間に死ん 
でしまいかねません。 I 撃も 
くらわないゾーというくらい 
の心構えで進んでいきましよ 
50 

では' いざ攻略へ。 

面が始まると先ほど述べた 
白忍が出まくる扉が見えます。 
この扉は I 見無限に白忍が出 
るよラですが、実は一つの扉 
から I 定の間隔をおいて5人 
までしか出現しません。さら 
に出現した白忍がこちらに向 
かってジャンプ攻撃してくる 
パタ—ンと、扉の前でキヨロ 
キヨロして止まっているパタ 
—ンの2種類の扉があります。 
このことをラまく利用しまし 

よ I つ。 

ここで注意をひとつ。 

この場所はマップでわかる 


とおり、上下2段になってい 
ますが上段を進むと下方のス 
キを白忍にジャンプ攻撃で突 
かれて危険です。下段を進ん 
でいきましよ一つ。攻略は常に 
下段にいることを前提として 
書いていきます。 

最初の扉はいきなりジャン 
プパタ I ンなので扉より少し 
左側に立ち、出てくる白忍が 
ジャンプする前に気合で倒し 
てしまいます。このとき扉の 
前にある千両箱を I 緒に壊し 
てしま-つと思いますが、これ 
はワナなので出た炎をジャン 
プでかわしてください。 

5人目を倒し右に進むとま 
た千両箱が置いてあります。 
これは赤い命が入っているの 
で取ってください。その上の 
扉は止まりパタ—ンです。そ 
のまま次の扉のやや左側まで 
行ってください。すると上の 
扉と右下の扉の両方から白忍 
が出現します。 

ここで気をつけるのは右側 
の扉です。ジャンプバタ—ン 
なのでタイミングよく白忍を 
倒して <ださい。上の扉から 
の白忍も下段のプレイヤ—の 
背後に降りて来ますが、あわ 


一屬 


，等 






いキ J なり右側の扉の所の床か 
ら槍が出てきます。一瞬だけ 
上段に上り槍をよけ、また下 
段に戻ります。上段の扉は止 
まりバタ—ンなのでとりあえ 
ず無視します。 

右側に見える千両箱は小判 
が入っています。この下の床 
からも槍が出るのですが、小 
判を取ったと吉無敵状態にな 
るのでその間にさっと通りす 
ぎてしまいましよ I つ。 

小判を取って次の右側の扉 
まで来たらさらに進んで、そ 
の次の右側の扉まで画面に出 
します。先に見えた扉からの 



1.1 1 H 

白忍はか产」< はないので剣の 
一振 1 0で倒せます。はさまれ 
てちあわてすに。 

てずふり向いて倒せば大丈夫。 
2つの扉からの白忍たちを左 
右を向いて倒してください。 
倒しおわり進も I つとすると 


2つの扉からの白忍を同時に 
倒せます。扉に近づきすぎな 
いのが n ツ。 

白忍に気をつけて <ださい。 
ここまでスクロ—ルさせてし 
まえば、前の上段止まりバタ 
—ンの扉はスクロ—ルアウト 
されてしまつて、白忍は出現 
しません。そして右側2つの 
扉からの白忍を I 緒に倒せる 
ので時間の短縮にもなります。 

待っていると右の2つの扉 
から交互に白忍が襲ってぎま 
すので倒してください。 

次に上段に2つ、止まりパ 
夕—ンの扉があり、下段に床 
槍が出る所があります。ここ 
は上段に上り手前の扉をスク 
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中ボス① 


プ中に大男の下をくぐり反対 
側に行きます。そして自分も 
ジャンプしてすかさず大男に 
気合をお見舞いします。自分 
もジャンプをしないと箱を壊 
してしまうので注意しましよ 

I つ0 

大男は必ず右側から現れま 
すのでとりあえずジャンプし 
て気合をあびせてください。 
あとは前述のとおり。ちなみ 
に大男は最大の気合3発(至 
近距離からなら2発)で倒せ 
ます。 

大男をあしらつたあとは千 
両箱のアイテムを頂戴しまし 

よ一つ。 

まず左から3番目の千両箱 
の上に行きます。この位置は 
火の海のちよ I つど切れ目にな 
るので箱を壊してしまつても 
大丈夫です。 

3番目の箱の上から左を向 
き気合で箱をまとめて壊しま 
しよラ。アイテムが出たらジ 
ャンプをしてアイテムの真上 
に着地します。取つたらすぐ 
再びジャンプして炎の切れ目 
に戻ります。アイテムを取つ 
たと吉の無敵状態を利用する 
のです。 

次に右側です。ここはちよ 



してジャンプで|番手前に出 
る 1 UP 人形を取りそのまま 
素早く右側に見えてくる床槍 
を越えるまで走ります。炎も 
槍ちアイテムでの無敵状態が 
持続している間に通り抜けら 
れますが、意外にタイミング 
がシビアなので、躊躇してい 
ると槍に刺されてしまいます。 

I 気に抜けてしまつてくださ 
、〇 

槍の右側でひとまず止まる 
と再び上下2段にわかれ、両 


とわ〇ついて来るのでこの先 
の鉄球地帯で危ない。扉の手 
前で白忍を倒すのは右側に行 
つてしまうと鉄球に当たつて 
しま I つからです。 

最後の扉からの白忍を倒し 
終わればとりあえず扉地帯は 
終了。 

上下段の境がなくなると大 
きな鉄球が2つ天井からぶら 

一一 



I I 番手前の 1 UP 人形を取る 
ときはジャンフで。突つ込ん 

で行つては熱いゾ。 

つとしたポイント。とりあえ 

ず例によって火の切れ目から 

右の箱を気合で壊します。そ 


I この辺 1 *0 で上下段の白忍を倒 
します。前に出すぎると真上 
か6白忍が降つて来ます。 
段に白忍が出て来る扉があり 
ます。 

ここは先ほど越えて$た槍 
の少し右に立ち、気合で白忍 
を倒します。上段の扉からの 
白忍も I 緒に倒せます。しか 
し前に行吉すぎると上段右端 
の床槍がマイキヤラに反応し 
て出て来てしまいます(床槍 
はマイキヤラが近づくと飛び 
出す仕掛け)。そうなると床槍 
に上段の白忍が弾かれ、マイ 
キヤラの真上に落下してくる 
ので危険です。あまり前に出 
すぎないようにしましよう。 

さらに上下段に扉、床槍が 
仕掛けられています。タイミ 
ングよく槍を越えながら進ん 

で行キ J ましよ|つ。そして上段 

最後の扉からの白忍を扉の手 

前から倒します。白忍を倒し 

ておかないと、いつまでもま 


/つま<乗れればいいのですが 
落ちると大変。鉄球から鉄球 
へ移るのち難しい。 


下がり振り子運動しています。 
地面からは床槍がたくさん出 
ています。いかにも鉄球に乗 
つて進んでくださいといわん 
ばか〇ですが、それでは思 I つ 
ツボ。鉄球から鉄球へ乗り移 
るのが難しい上、万が I 落下 



してしまつてそこが槍の上で 
した、なんてことになりかね 
ません。 

ここは槍をよけつつ地上を 
慎重に進んで行吉ましよ-つ。 
途中、鉄球が頭上をかすめて 
行 fj ますが手前の鉄球は無視 
しても大丈夫。槍だけ注意し 
てください。しかし向こ I つ側 
の鉄球は立つていると当たつ 
てしまいます。鉄球が近づい 
てきたらしやがんでよけまし 

よ-つ。 

まず手前の鉄球をやりすご 
します。そのあと、右の鉄球 
がこちらに向かつてキ J ますの 
でしやがんでよけます。そし 
て、素早<残りの槍を越え I 
気に鉄球地帯を抜けてしまい 
ましよラ。 

鉄球地帯をすぎてまた上下 
2段に分かれた所に来ると両 
段に千両箱があ〇ます。下段 
のほ I つはワナなので開けずに 



— 搶に突き刺されても大丈夫だ。 
平気でつつこんでいこ-5。 
上段の小判だけいただぎまし 

よ-つ。 

その先の上段の小判も取つ 
たあと今度は床と天井の両方 
から3本ずつ飛び出す槍、そ 
してその槍の真つただ中にあ 
る千両箱が見えます。千両箱 
の中身は黄色命なのでぜひと 


箱を壊してしまうと' 向こう 
に進めなくなつてしまいます。 

小ジャンプで箱の上に乗り 
進んで行きましょ一つ。 

ところが箱上を進も5とす 
ると、スクロ—ルが止まり中 
ボスの大男が現れます。いつ 
ものよ|つに気合で倒そ-つとす 
ると、足元の千両箱を壊して 
しまい火だるまです。 

この大男はマイキヤラのい 
る所に向かって大きなジャン 
プをしてキ J ます。そのジヤン 


口—ルアウトで消してしまい 
ましよう。残つた扉からの白 
忍5人を倒し千両箱の砂時計 
を取れば、扉からの白忍地帯 
は終わりです。文章で説明し 
ただけではわか〇にくいかと 
思いますのでマップにくわし 
<書いておきました。ぜひ参 
考にしてください。 

ここまでで注意しておきた 
いのがタイムです。あまり悠 
長に進んでいると4面最後の 
ほうでタイムオ—バー、なん 
てことになつてしまいます。 
できるだけ急ぎましよ-つ。 

危険な所は慎重に進んでも 

厶ダな動きをなくせば' 絶対 

タイ厶才 IA I になりません。 

火の海での大 

f との戦：： 


さて' 次に進みましょう。 

白忍地帯を越えほつと I 息 

つくと眼前に千両箱が I 列に 

並んでいるのが見えます。何 

が入っているのかわくわくし 

て壊してしまつてはいけませ 

ん。千両箱の下は火の海で、 



必すジヤンフして気合を放ち 

ます。♦シヤンプ中に大男とか 

ち合わないよ< つに。 









































4 面ボス 


中ボス③ 


中ボス② 


意地 


をかけるせ！ 


大攻略 


も取りたいものですが、箱を 
壊すと命は槍のど真ん中。し 
かしご心配なく。槍が引つこ 
んですぐに黄色命をとればア 
イテ厶による無敵状態の|つち 
に槍の向こうに抜けられます。 



さて槍を越えると火筒を投 
けてくるせむし男が現れます。 
せむし男はワ—プをし、あち 
こちに出現しては消え、こち 
らに向かつて火筒を投げます。 
I 見出現地点は定まつていな 
いよ5に思えますが実は、こ 
いつの動きはバタ—ンです。 


1 



れなくなつてしま U ます。必 
ずせむし男が槍の左側に行つ 
てから気合を打ちましょう。 

ダメ—ジを与えるとせむし 
男は槍の真ん中、画面右、と 
再びワ—プします。先ほどの 
気合 I 発で男はもラ真っ赤(敵 
はダメ—ジをくら-つごとにだ 
んだん赤くなつていきます) 
なはず。素早く気合をお見舞 
いして倒してください。赤い 
命も忘れずにいただきましょ 
50 

■悤$合った動 

I 5に負け4>な 

そのあと、上段にあつた千 
両箱の砂時計を取り、そのま 
ま上段を進んでいきます。 

I 


~ 


11,1 -f:- 


看纏 




_ T . 

f 釅 
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この位匾で気合を放ちます。 
これ以上せむし男か0>離れる 

と火筒を<らつてしまいます。 

まず画面右に現れ、そして 

中央、槍の左の順に移動しま 

す。槍の左ではしばらく止ま 

つて火筒を投げてくるので、 

こちらは槍の右側ぎりぎりに 

立ち気合を浴びせます。槍か 

ら遠いと火筒に当たつてしま 

5ので注意。 

さらに出現した直後の画面 

右のほラでダメ—ジを与えて 

しまうと、せむし男は槍の左 
側から動かなくなつてしまい、 
倒したとぎに出す赤い命が取 



I 大男だちに<つついていれば 
火の輪は出されません。 

すると上下に肩車をした大 

男が2人、右側下段より現れ 

ます。 

こいつらはマイキャラに向 

かつて火の輪を出し、ダメ — 

ジを与えると2人パラバラに 

分かれてジャンプして体当た 

りをくらわそうとしてきます。 

そ I つなると上段にいると下方 

から体当たりされまくりピン 

チです。 

ここの攻略法は、まず大男 

たちが出現したら、大男たち 

よりやや左に移動します。も 
ちろんこのときは上段にいて 
<ださい。大男たちはマイキ 


I こんな感じで大男だちを画面 
左に誘導します。2回 <らい 
で十分。下段に降りて戦うべし。 
ャラに誘導され(自分に近づ 
く性質をもっている)マイキ 
ャラの左' 画面中央のあたり 
まで動きます。そのあともラ 
I 度大男より左に行キ/画面 
の左端まで誘導してください。 
ここですかさず下段に降り、 
気合を浴びせます。 

すると大男は2人別々にな 
りジャンプし始めますので、 

I つまくジャンプの下をくぐり 
気合を放ちましよう。 

1 S ッボを押さぇ 
EE て連玫クリ T 

大男たちを片づけたあと、 
いよいよ 4 面ボスとの戦い。 

まず左右から白忍が出て来 
ますが、特に問題はありませ 

んね。次からがヤマ場。 




気合一発、5人共一擊で倒さ 
ないと後々/つつと/つしい。 


長槍を持った敵が現れます。 

こいつが現れたら即時に画 
面左に行きます。続いてザ n 
が左右から 2 人プラス 3 人の 
計 5 人も飛んで来るので' 気 



合で 5 人 まとめて 息の根を止 
めてください。長槍の敵が出 
たと吉画面中央でもたもたし 
ていると、あとの白忍にはさ 
まれてしまい大ピンチです。 
さつと左に行きましょ一つ。 

白忍を倒したあと長槍の敵 
に気合をお見舞してください。 

4 面ボスはいろいな攻擊を 
して <る戦車です。画面内を 
端から端まで移動しまくりま 
す。地上にいて戦いを挑んで 
も戦車にふみつぶされるのが 
オチ。ここは思い切つて戦車 
に乗つかつてしまいましょう。 

しかし乗れればどこでもか 
まわない、とい一つわけではあ 
りません。戦車の攻擊を くら 
わない場所に乗らなくては何 
の意味もありません。 

その場所とは敵の弱点のや 
や左、鉄球発射口のあたりで 
す。くわしくは写真を見て< 
ださい。 

戦車の出現と同時にこの地 
点に乗ります。弱点が露出し 


たとキ J に思い切り気合をお見 
舞いしてください。弱点にダ 
メ—ジを与えると、擊ち返し 
弾を擊ってキ J ますが防御して 
いれば大丈夫。 

さて、この場所は戦車が画 
面の左端に行ったときや急に 
方向転換したとき微妙にずれ 
ていきます。それがくり返さ 
れるとそのラち戦車の弱点に 
触れてしまったり、鉄球をく 
らつてしまつたりします。戦 
いの最中に数回、場所の修正 
をしなければいけません。 

修正のタイミングは、戦車 
が出現し一度左端まで行ぎ中 
央に戻って停止したとキ J 、 元 
の地点になるよ I っに修正する 
のがいいと思います。そ-っす 
ればそのまま戦車を倒すまで 
修正の必要はあ〇ません。 

4 面は最終面についでタイ 
厶が足らなくなりがちですが、 
ボスに到達した時点で残り夕 
イムが2つ以上あまっていれ 
ば大丈夫です。 


3 面までと比較して力押し 
で進めるところがなくなり、 
連続でダメ—ジを受けてしま 
ラよ-つになつています。しか 


し敵や場面ごとにしつかり攻 
略をバターン化して進めばき 
つと先は明るいはず。最終面 
に向けてがんばりましよ I つ。 


決戦間近！来月はいよいよ最終回 
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メアキャス殴り込み! 
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臆 r こも、 夢の世界 r 


大冒険。 ニモと一緒/こ 

悪夢の素をたたきつぶせ 



そし Z 王様とお姫様を救出だ!! 






ニモはその難易度が最近の 
ゲ—厶のなかでも特に手頃で、 
だれにも親しめるゲ—厶にな 
つている0 

それでもまだクリアしてい 
ない人にも' そして点稼ぎに 


入つている人にも役立てても 
ら5ために、今回は前号に続 
キ J ニモの B 面と7面の攻略を 
していこ5。 

点稼ぎについては、かなり 
熱いゲ—厶になつているぞ！ 


命をかけだこれが稼ぎだ！ 

ステ I ジ6、7での稼ぎテク 


J 進も， 

lb ぃる 

_ 柱 

じめ 


点数を稼ぐには、5面のゥ 
才—夕 I ゴブリンを踏むのが 
一番稼ぎやすいのだが、6面 
では、生死を賭けた稼ぎがで 
キ J るのだ。 

吸血ゴブリン(かみつくや 
つ)を体にくっつけて移動す 
る。吸血ゴブリンは、ニモの 
体力を吸っていくが、ニモが 
ダメ—ジを-つけるたびに lo 
〇〇点ずつ点数が入る。4匹 
ぐらいつけて' 振りはらわず 
に進むと、どんどん点数が入 
るぞ。1回ダメ I ジを受けて 


もそれほど体力は減らないか 
らチヤレンジしてみるのもい 
いぞ。 

1■■■■1 I I ■ 

E ージ 

爪 
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スト1リ I 


森を抜けたニモたちは、ナ 
ィトメアキングのいる不気味 
なナィトメアキヤツスルに乗 
り込みます。 

城の中には、吸血ゴブリン 
や岩でできた光ゴブリン、分 
身する ナイトメアなどが 絶え 
間なく襲いかかつてきます。 


I かまえてか I 0>は V 。登ってい 
るときは気をつけよ/つ。 

くぞ。動きが止まったら、放 
物線状に飛ぶ岩に気をつけて 
進もう。特に衽をよじ登って 
ときは注意しよ-つ。 

一をよじ登るよ - つになりは 
じめると、吸血ゴブリンが登 
場しはじめる。こいつは、ふ 
わふわ飛んでいるとぎは、な 
んら問題はないのだが、攻撃 
をしてくると、しつこく追い 
かけてくるぞ。 

1段登りキ J ると、ナイトメ 
ア(スライムのようなやつ) 
がいる。こいつも耐久力があ 
るぞ。移動力が異様にあり、 
光ると弾を吐いてくる。ジャ 
ンプもするので気をつけるよ 
うに。こいつのいるところに 
は、体力回復があるので、必 
ず取るようにしよう。 


I 場所は違/つが体力回復。登り 
きつだ所に絶対あるぞ。 

登りきつたところにある柱 
に登り、上のほ一つから飛び降 
りると、体力回復が2つある。 
これは必ず取るように。 


ダメージをうけるたびに千点 
入るぞ。ゲ—ジが減らないと 
さちある。 


と I つと I つゲ I 厶も大詰め。 
この面で出現する敵は、4種 
類、それぞれ個性的な攻撃を 
しかけてくる。 

まず右に進んで出会ラ敵は 
岩ゴブリン。こいつは、耐久 
力があるので、何度か攻撃し 
なくてはいけないぞ。岩ゴブ 
リンの動ぎが止まると岩を吐 


I にじりよつて V るとさは、ス 
ピ—ドが速いぞ。 



登りきつたらずつと右に進 
んでいこラ。ここで右に進ん 
でいくと' 左側から岩が転が 
つてくる。ここは、一番上の 

































*5 わ〜、手を壊してしまつだ。すげ一怖 
いぞ〇 



ピカー、ズドーン。レントゲン写真のよ 
_だ。何のゲームのバ□でしよラ。 



鼸 


r^p 

y 


スタスタと去ってゆ<2人。それを追い 
かけるお姖様。どこかで見たよ一な。 



フ 1 J ッフに蹴られるニモ。このあとはい 
つたいど一なるのか。つづ<。 




意地 


をかけるせ! 


大攻略 


壊すことがでぎる。だが、手 
を壊さずにうまく誘導して顔 
に攻撃すれば手を壊すより簡 
単である。 

手を壊してしま I つと、「ナイ 
トメアキング」の攻撃方法が 


変わつてしま I つ。目からのィ 
ナズマ攻撃が増え、攻撃を避 
けづらいぞ。しかし、勝てな 
いわけじやないので、ひたす 
ら顔に攻撃をするように。 



それと、ナイトメアは、プ 
チナイトメアも吐いてくるぞ。 
プチナイトメアは、もちろん 
踏みつぶすことがでキ J るのだ。 

ナイトメアをやつつけるに 
は、ひたすら攻撃するのみ。 
岩を本体に当てると' 大きい 
ダメージを与えることができ 
るぞ。壁を作られたら早い-つ 
ちにひつこませよう。 

慎重にやれば、けつして強 
い敵じやないぞ。 


最初は、浮遊している岩に 
飛び移りながら進ち I つ。ここ 
ではエイゴブリンが登場する。 
こいつは、無理して踏みにい 
かず' この場を素早く抜けて 
いくようにしよ I つ。上からた 
れている柱にしがみついて進 
むと比較的楽に進めるぞ。 




ジ 


スト IUI 


と*フと*フナィトメアキ弋.ツ 
スルの中心部にやって来まし 
た。 もう 後戻りはできません。 
ナイトメア キングを倒して、 
王様とお姫様を助け出そう。 


無理してやっつけすに、柱を 

つたって進もうね。 

ここを通り抜けると、岩が 
絶え間なく落ちている地帯が 
ある。降ってくる岩に注意し 
ながら岩と岩の間をタイミン 
グよく通り抜けよ I つ。 

岩が降ってくる地帯を通り 
抜けたら、ナイトメアキング 
がいる最上階を目指して登っ 
ていくことになる。 

しかし、簡単には最上階に 
登らしてはくれない。壁を突 
き破ってナイトメアキングの 
手が攻撃してくるのだ。ナイ 



I 手を 1 3 ) ま<かわせ。登つた 1 ^ 
降 1 0だ 1 0するのだ。 

トメアキングの手が出てくる 
ところでは' 画面をよく見る 
とわかるので、〃近づいて逃げ 
る"を繰り返せば、最上階に 
たど〇つくことがで吉るぞ。 


ナイトメアキング 


と I つと-つ最後のボス「ナイ 
トメアキング.,の登場。「ナイ 
トメアキング」を倒して王様 
とお姫様を救け出すのだ。「ナ 
イトメアキング」の弱点は顔。 
顔にむかつてガンガン攻撃し 
よぅ0 

ボスの攻撃方法は、火を吹 
いてぎたり指からイナズマを 
飛ばしたりしてくるが、攻撃 
の中心は手でニモを殴りに< 
る。この手を攻撃すれば手を 



1ベろベろ〜と延びて V る。ダ 
ーメ—ジをあだえろ。 

ナイトメアのメインの攻撃 
は吸いこみ。強力な吸引力で 
ニモを吸いこもラとする。こ 
のと吉、画面外からの岩を吸 
いこむので、この岩を拾って 
投げつけることもでぎるぞ。 



段を柱につかまりつつ進んで 
いくと、ダメ I ジを I つけるこ 
とはない。プチナイトメアが 
上からどんどん降つてくるが、 
着地するまでダメ—ジを I つけ 
ることはないぞ。 



ナイトメア 


このステ—ジのボスは、ぶ 
よぶよとしたゼリー状の中に 
体を隠したナイトメアだ。 

ナイトメアの攻撃方法は3 
種類。まずは、どろどろした 
液体で壁を作る。これ単体で 
はそれほど怖い攻撃ではない 
が、ほかの攻擊が組み合わさ 
ると少し怖くなるぞ。この壁 
は、ダメージを与えることに 
より、ひつ込んでしまう。 



I 下をころがる岩がライバル。 
下に降 1 0ると地獄かも。 


1コイン 

ク ZN アだ！ 

このゲ—厶は、カプコンお 
なじみの、 In インクリアの 
オマケエンディングがある。 

オマケエンディングは、今 
までのカプコンゲ—厶のパロ 
ディ—になつているので、ぜ 
ひ見てほしい。笑えることま 
ちがいなしだ。 

































_ hAd ^•❿驚異現象 ，秦 





勹勹勹、またじても 

安易なネー2しブだこと…〇(トホホ） 
まあ、タイトルも変わつたことだし、 
少し趣向を変えてみましたが、 

ど勹でしよ勹か7 

今月は、おまたせいたしました！ 0 
ドラゴしセイバー小特集だよ一ん。 


ドラゴンセイバー 

MJ-1E- 


- # # # # # 
-# 


ファイナルフアイト 
ナイトストライカー- 
ギガン デスー 


- 


屬 


⑩ 



変更点（追加事項） 



nmmm VTz 

■ V 


① 技のランク分け。比較的 
簡単にできるのが初級。それ 
に加えて、曝関係や難度が少 
し高いものが中級。超 ㊃ や超 
難度の技が上級だ。でも何も 
出ないぞ。 

② ペンネームを使用する人 
の頭に©をつけました。けど、 
ほとんど使用してる人ばつか 
0だったりして。 


ん 302 

ドラゴンセイ八一 


1面ボス安全地帯 




自機を右下に位置させ、ポ 
スの目玉がのびてきたらボス 
の出現位置に行けば安全地帯 
になる。 

(東京都 .® A E 85欲しい. 
ちゃら男君） 

鳑安全地帯に入ったところ 
で少しでも移動させると死亡 





初級の上だ（安地がなくても 
余裕で勝てる)。 


V 


びつくら w -しよん303 

ドラゴンセイバー 

鲁意味なし技 


3面の移動する壁の進行方 
向に自機を押しつけると画面 
が偏る。 

(長崎県.® MFC 軍曹 ®㊣ 
⑱君） 


H 

冒ドラ 


くら.しょん 304 

ゴンセイ バー 


BGM 変換技 + c 


はがき1(全国11名の皆様） 
この現象に加えて、全面ク 
U アをしたとぎに OMAKE 
(ドラスピでもあったナムコ 
ゲー厶史）があるのだ。こち 
らを指摘してくれた人は東京 
都の® MFC 軍曹 ㊣ 君だけ。 
クリアしなきゃわからないも 
んね。初級ってとこかな7 


' びつ<ら《•"しょん305 

ドラゴンセイバー 


>チョビ⑯技 


卜で 


5面の柱は対地シ 
も壊すことができる。 
(東京都.® MFC — 軍曹® 
君） 

㉚ 連射が遅い人は両方のボ 
タンを連打すれば少しは楽に 
なるかな7初級の上ってとこ。 


V 


びつくらしょん306 

ドラゴンセイ八一 

争®技 



(愛知県.⑧し一あ一る c 君） 
態3面のスタート時と7面 
の最後の復活地点でも可能。 
初級丨（もったいない） 


V ，くら挟 - u ん 307 

MJ -12 

•⑱ 技 


◎ (デストロイビーム）を 


W 1 



着 



☆やり'ち 

① 5*3 ット4尤^を押し t まま… 

② 1 P 封料。(ゲス僉ねまで 
3 っヒ讲しっ故し〕 @ 


㈣ ■ 



る直前で使用すると、一瞬に 
して全滅させられる。 
(神奈川県浜ャクザ君） 
觸面クリア直前にアイテム 
を取るのがコツ。中級ぐらい 
かな7 (⑱技はポイントが高 
い） 


tw <^- uA .308 

方イナル: 7 WK 


，⑱技 


火炎ビンハリウッドをつか 
み、ジャンプをして離れると 
普通のハリウッドがする「空 
中回転ナイフ刺し」をしなが 
ら去っていく。 

(全国3名の皆様） 

德当然 （!？） 去っていく時 
に刺されると ダメージを 受け 
る。もったいない。初級。 


びつくら w - しょん309 

ナ介;^ 

拳無意味技 


デモ中でタイトーのロゴが 
表示されている時にコインを 
入れると、マップの左右が逆 
になる。 


V 


v つくらしょん310 

ギガンデス 

■ 秦安全地帯 



-く 媛)技 :> 

1. 4面ホス 


レ十 1 7—の夂一に. 
いず一 *5 等，？<彡 
時(み■&铁奸ゎ、• 

鮮忠，•瓦 E 
は .取 B P す. 

上升ザす. 

2 5面ね 

Y 知 ㈣ i 


木乂が:； 5 J 6/ こ 

パラれ 7ぃ3 号 
在下の隅が 1 
を 4 他 帚 •ヌ. ， 
71^.ケしょが，7 _ 

备 \ し^ 

f ぐ 1: 、， 

皮かや好转（ - 

K が L , ゃ iurA . し 





と走行ポイントが入らなくな 
ってしまろので注意。また、 
面によっては変化しないのも 
あります。初級！ 





(岐阜県はろういん君） 
璩一応、安全地帯です。し 
かし、このゲーム残っている 


W ^ g する可能性ありなので注意。：鳑意味がない上に少し気持：取って次の面に持ちこす。次：（神奈川県•鈴木幸佘君） • か7 (いや、ある所にはある 

ほとんど大道芸のノリなので i ち悪くなるそ。麵!！ ：の面でインべ-ダ-が出現す：態この技が成功してしまう：八ズ）中級。 


IKUKO さんってアイランド 
の常連さんだね。本当に最近 
みないけど…（今月のキヤプ 
シヨンのノリ、アイランドに 
近い!？）〇 


し一あ一る C 君もすつか D 常 
連。これからもよろしく。 


©水城一郎君のイラスト。マンガ形式なのがいいね。 


t ne stcwt of 

V 令ゴ , :ィバ ■ 


今月のメ 























































薄足 m い和: 



LAM -1 は安全 Kit …アース鼸を備えた安全设針 
LAM -1 はコンパクト…本体サイズ 220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はク U 7 な圈 • RGB アナログ21ピン対応で霣くぼとキレ T 
LAM -1 は低* S 格13,的0円 ( RGB コード付属） 

L AM-1 のコントローラー MSX 用 コントローラーがそのまま 使える 
オプション1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 


DzdOTUS PRESS 
MUSEMENT 

Machine 

家でゲームセンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。.本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM -1 は待っている。 


ます。 今月の®すすめ品【3月1日月31日】 

(1<5，J) 西遊降魔録….8,000円 



スタジアムヒ-口-…7,000円 
麻雀フライデー…4,000円 


トリプルウォ-ズ1.”25,000円 

•(新品） 


株式会社 D —9 スプレス 



LOI'Ub PRESS 


パ-ニンクフォ-ス…10,000円 

ロムキツト(ポスター•ポップ付き） 

- 、へ v ス 怒 

TEL(03)37BD-BB30 
〒150東京都渋谷区恵比寿南 

3-5-8 恵比寿サンモール BF 

※資料請求は62円切手2枚同封のうえ、 

G M 係まで。 
























































































































小田急線百合丘駅下車 
聖マリアンナ医大行バス乗かえ 


至百合丘駅 

餅坂バス停下車 
TELBOX 



^2级驗 

(有）サンカンパーー 

〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘 2—20— 11 
TE し 044 (954)9459 FAX044(966)8287 


マニア坊みなさん鼋話くださレネ! 


ナムコ ROM キット 

球界道中記 . 18.000円 

スプラッター八ウス . 22.000円 

デンジヤラスシード . 13,000円 

ドラゴンスピリット . 13,000円 

パーニングフォース . 13,0(]0円 

源平討 魔 伝 . 10.000円 

パックマニア . 18.000円 

ビストル大名の冒険 . 20,000円 

マーベルランド . 24.000円 

ワールドコート . 10.000円 

ワールドスタジアム . 10,000円 

JJ '89 . 10.000円 

J ) ，90 . 10,000円 

ドラゴンセイバー . 48,000円 

ダートフォックス . 45.000円 

セガ ROM キット 

クラックダウン . 18.00&円 

フラッシュポイント . 6.000円 

ベイルート . 10.000円 

ボナンザブラザース . 15.000円 

モンスターレア . 20.000円 

レッスルウォー . 13.000円 

その他 ROM キット 

R-TYPE .9. 000円 

イメージファイト . 13,000円 

Xマルチプライ . 17.000円 

トンマ .*15. 000円 

Mr. ヘリの大冒険 . “18,000円 

天聖龍 . *13.000 円 

クイズ H.Q. . 15,00 0R 

ドンドコドン . 15,00(]円 

プラスアルファ .）3. 000円 

ミズパク大冒険 .**20,000 円 

ロッドランド…… .. …モ0,000円 

アイレム PCB 

闩-丁丫 PE . 28,000円 

R-TYPE II . 50.000円 

エアデュエル . 讓000円 

ジッビーレース . “*7.000円 

スパルタンX . 10.000円 

大工の源さん . 60.000円 

ビジランテ . ” ……18.000円 

妖獣伝 . 6.000円 

ロードランナー . 6.000円 

イメージファイト . 38.000円 

Xマルチプライ . 42.000円 

ドラゴンブリード . 38,000円 

トンマ . 38.000円 

メジャータイトル . 75,000円 


SNK PCB 

アテナ . 8.000円 

怒 . 13.000円 

サイコソルジャー . 23.000円 

怒号 層圏 . 13,000円 

カプコン PCB 

1942 . 10.000円 

1943 . 15,000円 

1943改 . 15,000円 

アレスの 翼 . 13,000円 

F 1ドリー厶 . 14.0130円 

カプコンワールド . 18.000円 

ガンスモーク . § ……12.000円 

サイドアームズ ... 11，000円 

セクション Z... 13,000円 

戦場の狼 . 8.000円 

ソンソン . セ . 5.000円 

虎への道 . . .000円 

八テナ7の大 冒険 . 18.000円 

ブラックドラゴン…….…••…14.000 R 

魔界 村 . 15,000円 

U.S. ネイビー . 1?5.000 R 

ラストデュエル . . g0， 000円 

クァイナルファイト（新）…〗65,000円 
ストリートファイター n (新）238,000円 
マジックソード ."015, 000円 

コナミ PCB 

イーアルカンフー .. 5.000円 

A-JAX •…… . 38.000円 

空手遒 . 4,000円 

Iキューブリック . 13•加0円 

グラディウス…… .25W00 円 

グラディウスII . 55.000円 

グラディウス III.. 60.00 OR 

魂斗羅 . 18.0013円 

八スラー . 4,000円 

シティボン八一 . .20 . 000円 

少林寺への道 . **4.000円 

新入社員とおる君 . 瓠000円 

スーパーパスケット . 3,£100円 

タイムパイ IU ット84 . 13.000円 

トライゴン . 60.000円 

八イパーオ y ンピック . 3.000円 

ファイナライザー . 7.000円 

マーカム . 3.000円 

マン八ッタン24分署 . 5,000円 

□ードファイター . 25.000円 

コンパットスクール . 3.000円 

でたなツインビー(新）……158,000円 
パロディウスだ丨 . 98,000円 


..18,000円 
••80,000円 
••四. 000円 
••90,000円 
..40,000円 

し000円 


餘：ばぬ: 


…：ぷ 

一 I 

‘131 

.“…50脚. . 

•••胃フ〇〇〇円 身ち ノ^ヤパン PCB 
……55,000^ ライ 

……西遊 fe 驩録…… 

• レドラゴン， 


クオース . 

エイリアンズ . 

サプライズアタック 

T.M.N.T.. 

サンダークロス . 

Q パート… 

セガ PCB 

ァッポ— “• 

MVP. 

ガルディア" . 

テトリス…‘“.. . 

バンクパ2ック . 

ファンタジーゾー^^^…•痛 1 ^王 
ブロクシ-トト•乃…….卜，.卿 

厶+ンウォーカ、 . . ••邸® 0円 

a ボレス2〇〇 .-8. 000円 

’ワンダーボー^^^^^. .8. 000円 
フラッシュボイ:^ T^—30. 000円 

ベイルート . 35,000円 

モンスターレア . 45.000円 

アフター八ーナーII . 100.000円 

ミサイルコマンド . 77 

ゴールデンアックス .55. 0(]0円 

タイトー PCB 

エクスターミネーシヨン……10.00 0R 

黄金の城 . 13.000円 

女三四郎 . 10.000円 

火激 . 15,000円 

影の伝説 . 8.000円 

奇々怪界 . 8.000円 

究極タイガー…" . 22.000円 

功里金団 . 15.000円 

サイパリオン . 35.000円 

侍日本一 . 10.000円 

地獄巡り . 25.000円 

スクランブルフオーメーシヨン 

. 辛 . . "13. 000円 

スラップフアイト…“ . 13.000円 

タイガーヘリ . 13.000円 

達人 . 53.000円 

ダライアス (EXT) . 43,000円 

中華大仙 . 13.000円 

□「.トッペル探検隊 . 8,000円 

パニックロード . 8.000円 

ニュージーランドストーリ—— 30. 000円 

八レーズコメット . 35,000円 

飛翔 鮫 . 13.000円 

ピット S ラン . 5.000円 


フェニックス .8. 000円 

リターンオブインベーダー_ • 〗8,000円 

リベンジオプ Doh. 13.00 OR 

クードナの森 . 15.000円 

アルカノイド . 3.000円 

ドンド：□ドン . 70.000円 

レインポーアイランド . 23,000円 

10.000円 
"8, 000円 

旋風…" .40. 000円 

28.000円 


オメガファイター“ 

ギガンデス . 

銀河任俠伝 . 

航空騎兵物語 . 

サイキック5 . 

上海. . 

名人戦 . 


••20,000円 
••18.000円 

..15.000円 

••18.000円 
…6.000円 

“17,000円 
…5.000円 


"43. 000円 
••13,000円 

••18.000円 

••35,000円 

••60,000円 
…8,000円 
…8.000円 


♦•26.QOOP3 
…8.000内 
….10, 〇鹏 
^^.0 00円 


ドッジボール部 . 

<にお君 . 

テクモ PCB 

アルゴスの戦士 .. 

ジェ5ニウイング…… 

シルクワー厶 . 

ピンボールアクション 

ボンジャック . 

スターフォ^ス……… 

ディィ^ PCI 

カルノフ . 

サイドポケット…” 

スタジアムヒーロー彳 

ダーウイン4078 …” j 
ダーク汐ール 
ワンダ 十: 5ラ_，卜 
ナムコ P 0 B 
システムI ••聲興1,〇 ㈤円 

システムII (新)^* . 円 

インディジョーンズ"-—，…….拍^ R 

ギャラガ . ル…”‘%. *8 

ギヤプラス…… . . v. ふ.挖.000円 


クラックス 
ディグダグ……儳 
ドラゴンパスタ 
ドルアーガの塔 • 

パック S パル……%#* . 13.000円 

口ーリングサンダー胃 ir … 3S. 000円 
その他 PCB 

DJ ボーイ . 25.000円 

エアバスター . 50.000円 

ェクセライザー . 7.000円 


スーパーパレーボール . 38,000円 

スーパーファーミュラー……70,000円 

ステインガー . 10.000円 

スノーズラザース . 38,000円 

脱獄 .20.000 円 

XXミッション . 13,000円 

テラクレスタ . 7.000円 

忍者君II . 13.000円 

八ットリス . 10.000円 

ポンビングワールド .20. 000円 

ボンポコ . 10,000円 

Mr.Do ユニコーン . 8.000円 

ミュータントナイト . 18.000円 

ラビオレプス . 15.000円 

ゴモラ . 33.000円 

ドンキーコングIII . 8,000円 

I .獻 


.13, 000円 
,.13.000円 

••10,000円 

••10.000円-, 

…6 . 000 円 レ麻雀… 
000两^レフオン麻雀 
のもも;5組 

13.000円：、麻雀学广 


麻雀 PCB 

15.000円 
5.000円 
8.000円 
10.000円 
12,000円 

3.000円 

10.000円 

15,000円 
23,000円 
30.000円 

10,000円 

23,000円 
25.000円 

. 13.000円 

厶 . 13.000円 

ング……15.000円 
10.000円 

ル . 12.000円 

_華命…^^ . 13.000円 

: 大予言 . 23.000円 

七次元の妖精 .18.000 円 

ねらトップスター . 18.000円 

麻雀遊技 . 15.000円 

ギャルの告白 . 3.000円 

ミスコンテスト . 7.000円 

ナンパス!^ーリー . 8.000円 



◎回_匼回賴歲圈窗 

今買うと基板1枚サービス（先着200名様まで） 


『::詹 


參 V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応） 34.000円 
籲 R タイプ （ RGB 15、 21ピン対応） 29,000円 
參 VRS ^ T プ（上記両方対応） 36,000円 


〈コンポ AV> 

• COMBO - AV の機能 
(W : 470、 □ : 200 、 H : 155) 

•全スイッチ、ジョイスティック、 
電源出力のチェック機能（発光ダ 
イオード表示） 

籲各トリガーボタンの単独スピー 
ド切替可能のオートトリガー 
•高性能ビデオコンバータ搭載 


•テーブル籣体の利点 

モニターの縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モニター•カラー調整が細部までできる。 
18インチテーブル筐体 ¥40,000より 

高解像新品モニター組込もいたします(モ 
二夕一のみ¥50,000です）。 

•麻雀ノ、。ネル(ノ、ーネス付）中古7,000円 
新品10,000円 . 業務用のモノ 

•連射 P C B についに完成!!どんなソ句、ル 
でも取付 0 K 。 超小型ですのでネジ止め 
不要。 「 UKI - I 」 2,500円。 

•純正品 DC パック電源10,000円。 


•㈱ KIC 製 

コントロールボックス取り扱し、させていた 
だくことになりました。 

11月からニュータイブ登場！ 

® タイプテレビ用ビデオ出力端子35,000円 
⑮タイプ RG 巳用21ピン出力端子29.000円 
◎タイプ A + B の機能38,000円 

「コントロールボックス + PCB 同時お霣い上げの方に 
は、中!■八ーネス (2, 000円)をサービス中 j 

来社の際は必ず電話をいれてください。 
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またもや簡単すぎる—とのお Db 
りの声が多数あつた、ステップア 
ツプパズル。逆転するだけで難し 
くなるのを実感してくれ M 


今回も前回同様、アルファべット 
をル—ルに従って移動させ、ゲー 
厶名を同時に複数作つてもら|つ。 
ル—ルは以下の3点。 

① 1マス動かすごとに、巳ならば 
A に、 C ならば巳に、とアルファ 
ぺットを戻す。ちなみに ' A なら 
ば Z になりル I プする。 

② 文字があったマス、 I 度文字が 
通ったマスは通れない。 

⑧縦、または横にのみ移動し、斜 
めには移動でキ J ない。 

以上の3つのル—ルに従って文 

字を動かし、縦または横に直線状 

にゲ—厶名ができたらそれが解 

答0 

ただし文字はすべて使-つこと。 

解答がでたら、官製葉書に書$ 

込んで、住所、氏名、年齢、性別 

を記入のろえ、ゲ—メスト編集部 

「パズル係」宛に送ってくれ。 

締め切りは3月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで' 

一 i 涎の的の「豪華な粗品」を送り 

ます。難易度アンケ—卜も継続実 

施中。上からベリ—八—ド、八— 

ド、ノ—マル、イ—ジ—、ベリ— 

ィ—ジ I の5段階。 


』月号当選者発表 


f リベンジオブステップアッ 
プ』パズルの正答率はほぼ lo 
〇%。不正解は一名、わかんない 
とい I つ人が2名でした。 

難易度アンケートは、 VH 4%. 

回答なし CU % と、前作と変わらな 
い結果。ヒント甘かったみたいや 
ね。 


当選者 


木本浩之君(北海道) 

羽倉孝幸君(静岡県) 

鈴木俊之君(静岡県) 

PN sisLAND 君(福岡県) 
PN まちやぴろ君(福島県) 

以上5名。おめでとさん。 
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% pc ^ l :エイリ 7 ン又 4 氮枝ボ又 

(々ィ-ン•エイリアン） i < v \^ B |. 

/ぐラ/ぐ7(こ1\ 0 9••ン匕 
□ - r 、_ でっか/^ 2 、今に 
泳 •/ 代げ3 /ぐ9ーン伏尜リま？次 
この条イ牛 U な I で可か？ 



❿〇❾傷〇 〇 

なんですか 


制まんまだよ射 


『初心忘るべからず』編(オチはナシ）纒譽 ■ 



A 攻略も含めて解説します。 
倒し方は、 TMNT のストー 
ンウォー リア I と同じで、 y 
座標をずらし{これ多いな)、 
すれ違ぅ時に1発当てればい 
いのです。ある程度ダ メージ 
を与えるとボスは白く点滅し、 
船外へ落とすよぅ表示が出ま 
す。これにしたがつて素直に 
落とせば(ボタン連打)、感動 
のエンデイングが見られます。 
しつこく攻撃し続けると、ボ 


スは バラバラ(:なるとい う哀 
愁漂うエンデ イングと なりま 
す。 


いや〜、一時はネタがない 
ないと叫んでいた時期もあり 
ましたが、最近は質問のお便 
りも増えて、いやまいつたね、 
とうれ しい悲鳴を あげる 毎日 
です。 

次回は「ビデオ発売記念！ 
グラ III 特集」の予定です。 


Q エリァ88の旅客機面の口 
ケットモビちやん (？) の出 
し方とその効果を教ぇてくだ 
さい。 

(宮城県ゥンモ星人君) 

A 結論を先にいうと、わか 
りません(あらら…)。 ほかの 
隠れキヤ ラ 同様、 あるポィン 
卜を撃つと出ると思われます。 
ただ、このポィントが現れる 
のはけっこう時間がたってか 
ら なので、速攻で爆弾を取り 
外して8万点、3万$を取っ 
たほうがいいでしょう(モビ 
も一応点が入ります)。 

Q エアバスター、ステージ 
3ボスの直前に登場するへビ 
のょうな敵がいますが、 そい 
つを確実に倒す法を教ぇてく 
ださい。 

(神奈川県あ一りませんか 
っ君) 

A へビは下から出現するの\ 


で、上のほぅの真ん中あたり 
で侍ちます。頭が目の前にき 
たら下がりながら撃ち、左の 
ほぅにおいつめられたら反時 
計回りに逃げながら誘導し、 
頭が自分の前にきたら攻撃し 
ます。へ.ビと自機の距離があ 
くとへビのスピ—ドが上がる 
ので、小回りにやってくださ 

い0 \ 


はい、こんにちは。編集部 

一番の小者、ぅじやりんぐガ 
ィ C • LAN です。ポミネカ 
なきあと、 ゲーメスト 最凶最 
醜の読者コーナーとなつた「な 
んですか」ですが、逆境にめ 
げず今回もさつそくいつてみ 
ましよぅ (下手にでるのが基 
本やね)。 

「コナ^矩形波倶楽部」いつ 
たいど一つ読むのでしよ5? 

(兵庫県 BEIBOP 君) 

「コナ ミクケイ ハク ラブ」と 
読みます。 

ダライアス n にでてくるボ 
ス「丫 AMATOJ に安全地 
帯はあるのか? 

(埼玉県よつちやん) 

ないです。 

ナイトストライカ—で自機 
が人の形をしたロボットに変 
形す f いうのは本当 PK & I ? 

(長野県丸和太郎君) 

本当です ( P ゾ—ン)。 

ゲーメストの店は本当にあ 
るのですか? 

(神奈川県赤木 健 治君) 

あります。©屋です。 

：=月号 ( NQ 51 ) の同人コー 
ナ—にの つていた 「真•元祖 
天才馬鹿本」は雑プ先生の書 
いたものでしようか? 

(兵庫県卜—フキャラ金ち 
ゃん) 

そぅです。 


ビ—ストバスタ—ズで救急 
箱を出すコツはありますか? 
(大阪府 AXE 君) 
ランダムです。 

コラムスでレベルがカンス 
卜するのは 295 みたいだけ 
ど 319 までいつてしまいま 
した。それってやっばりパク 
なんですか? 

(京都府篠崎豊君) 
バグです(たまに起こりま 
す)。 

…こんな感じで一言で答ぇら 
れる質問を先にかたづけ…い 
や掲載してみました。またた 
まつたらやつてやらあ…いや 
やつてみます。 


Q ストリートファィターの 
昇龍拳、竜巻旋風脚、波動拳 
の出し方を教ぇてください。 
(神奈川県尾形真介君•香 
川県みずばくおとこ君•福 
岡県龍子君) 

A 3人の質問をまとめてし 
まいました。順に説明します0 
昇龍拳…レバーを右、下、右 
下とすばやく入れて。ハンチ。 
竜巻旋風脚…レバーを下、左 
下、左とすばやく入れてキッ 
ク〇 

波動拳…レバーを下、右下、 
右とすばやく入れて。ハンチ。 

なお、これらはすべて右を 
向いている時の出し方です。 


左を向ぃている時は左右対称 
に行つてください。 

Q クライムファイターズの 
7面ボス•ナイフ男の倒し方 
を教ぇてください。 

(埼玉県究極スラップ君) 
ついでに 4 面ボス•チェー 
ン ソー男と 5 面ボス •フレ デ 
イもどき男の倒し方も教ぇて 
ください。 

(愛知県大竹克之君) 

A ナイフ男ですが、まずナ 
イフを持つてきます。さらに 
直前のザコ(ダラサン男) 2 
人をラリツた状態にして おき 
ます。ナイフ 男と y 座標をず 
らし、ナイフで1回剌して上 
か下に逃げます。 目安と して 
は、ひざのあたりを狙つてく 
ださい。失敗したらザコを倒 
し、ナイフを拾つて 同じょう 
にします。ナイフが なくなつ 
てしまつたら とびひ ざげ りで 
攻撃します。大体ボス本体に 
着地するぐらいの間合いで飛 
び 込みます。ケリがきまつた 
らすぐ上か下に逃げてくださ 
い。でも非常にムズイ。 

チェーンソー男は、 y 座標 
をずらし、奴の前を通り過ぎ 
るとチェーンソーを振り降ろ 
すのでその間に後ろに まわつ 
て鉄パイプ等で1回攻撃し、 
すぐ逃げます。注意する点は、 
奴の前を横切る時、遠ぃ位置 
( y 座標が)から横切るとチ 
ェーンソーを振り降ろさず、 
近い位置から横切ると切られ 
てし まうという ことです。 

フレディ男は。ハンチの連打 
で倒せます。あるいはナイフ 
1回刺してちょつと後退し、 
また刺して後退…で楽に倒せ 
ます。正面から近づいても大 
丈夫です。ここはいかに早く 
カンフー男を倒すかにかかつ 
ていると言つても過言ではな 
いでしよう。 



(兵庫県こ一いち君)★それは、あなだ次第? 
(ア V ランドから奪つてきたハガキです) 


(千葉県バイオメカノイド君） 
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クッキリと鮮やかな色彩 




ス - パ ""Pro-stick ガ S— 9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ . PC エンジン•マーク瓜•パソコンコン対応 


r- $ - 2*4*8 方 r 


型番 S —9 TURBO ¥10,000 

本沐だけでは使川できません別必コードが必®です 


S -9 TURBO の特徴 

* a 、 y ?、 アの連射 OIV OFT & トリガー SW を樺さなくて 
も违射する連射!《!定 SW 付 
* 連対スヒードを連統的に浼える嚷ができます 
* 金厲ケースならではの® W 感ヒ安定感があ t ) ます。 

* 別売のコードを盖し換えるだけでメガドライブ • PC エ 
ンジン • マーク m • パソコン • ビデオゲームヒ殆んビの 
コンビューターに使 m できます 
* 全て栗務用のパーフを使用していますので、操作性•耐 
久性ヒもバツグンです 


2*小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

7 1 - a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

- スター ト SRUN 

- トリガ ー か/?の反転 

-スローモーション 

--連射固定 ON OFF 


メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


スーパ -F コン 用 PRO-STICK 


シグマの技術を結集したプロ.ステイツク 
6個の卜 1 J ガー SW すべて連射 ON •〇 FF 付き 


S -9 用 別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC )•¥ 2,000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1,500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律 M 0 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引告換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお 

* アフターサービスは完全ですから安心してこ使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


〒 673-05 

兵庫県三木市志染町広野5 丁目293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 


ステレオ対斑 AV -州 


ステレオ/ノーマル SW 


カラー徴調整 VR 


型番 AV -9 (モノラル用） ¥20,000 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB 21 ビンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S -9 TURB 0 と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビのスピーカーから出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S - 9 TURBO 接続 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 


型番 AV — 999 ( ステレオ用） ¥25,000 * ソケットの配線は sam 規格 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで 0 K (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥9,8 OO (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


參シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
口ータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 

























































































植村伴北(24歲) 


ゲ—ム歴13年、 VG 2 とい/つゲ—ム 
サ—クル(登録者 2700 名余り)を 
約10年前に発起し、国際交流や、多種 
V ベントの企画、ゲ—メスト創刊など 
を手がけ、今日、ゲ —r>— の哲学を自 
分なりに考えるまでに至つた。 


ければ人間ぎらいでもないので、 
この小学^フレィヤ—に共感し話 
を交わしました。以後、顔を合わ 
せる度に年齢の差を忘れてゲ—ム 
のことを語り合つたものでした。 

このお店には、このょぅに比較 
的小さなゲ—マ—たち(といつて 
も今ではもぅ大学生くらいになっ 
ているかもしれませんが…)も多 
く、いかに健全で、誰でも安心し 
て入りやすい空間だったかを改め 
て思い出させます。 


コミュニケ—シヨンを 
重要視 


やはり何と言っても、このお店 
の I 番の持ち味はコミュニケ—シ 
ョンを重要視していたことでしよ 
、っ0 

開店当初、らくがきコ I ナ I と 
題して、小さな白い紙にメッセ— 
ジなど好きなことを書いて壁に画 
びよぅでとめるといぅ I 画が設け 
られていました。私も自分たちの 
ゲ—ムサ—クルの宣伝や、友人へ 
の伝言などをよくはったものでし 
た。 

これが後に、巣鴨キャロット名 
物「巣鴨ノ—卜」に姿を変えてい 

今でこそ全国各地の常連客のい 


さらば私の青春 


回 

2 

第 


私がこのお店へ通い始めて、初め 
て出来た友達はハイスコアプレイ 
小、中学生の小さ 


巣さ。 
が'た 
号-い 
ヤで 
第イん 
ーレし 
タブ楽 
ン腕が 
セご々 
厶す人 
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でにま 

号こん 

刊そさ 

創0じ 
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I ャ近 

ゲキに 

▼鴨ら 


植村伴北ぐ 

ビデオゲ—厶の歴史を語る時、このお店——プレイシテ 
イキャロット巣鴨店を抜きにしては語ることはできない。 
最盛期にはゲ—厶センタ—の聖域と称され、全国八イス 
コアの総本山とまでいわれた「プレイシテイキャロット 
巣鴨店」。ここには数々のドラマが隠されていた。 

なゲ—マ—たちでした。 

巣鴨 キャロットへ 通い始めてか 
らまだ日の浅いある日のこと、私 
が熱心にハイパ—オリンピックを 
やっているその横で、画面を見な 
がら I 人の少年が何やら話しかけ 
てきました。 

よく駄菓子屋などでゲ—ムをプ 
レイしていると、子供たち(あえ 
てガキ共とは書かないことにしま 
しよう)がベタべ夕の手で画面上 
を指さしたりさわつたり、あ—で 
もないこ—でもないと解説してく 
れたりして、非常に気分を害して 
しまうことがありますネ。この時 
も I 瞬ふっとそんな過去が頭をよ 
ぎり、無視してればそのうちどっ 
かに消えていくだろうと、黙々と 
プレイし続けました。 

しかし、彼が私の思っているよ 
うなうつとうしい奴でないことが、 
プレイ中の問いかけを聞いている 
うちに明らかになつていきました。 

彼はゲ—ム中のテクニックを、 
要するポイントだけに的をしぼり、 
しかも気をつかいながら私に質問 
してきたのでした。 

私は情のない鬼ゲ—マ—でもな 



交流の糸口は 
小さな子供たち 
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るゲ—センでは、—軒に必ず—冊 
はあるという、この交流目的を主 
としたノ—卜も、この当時はまだ 
珍しかったのです。常連客はもと 
より初めて来店したゲ—マ—や、 
時にはメ—力—の開発の方まで文 
章を書かれるといった盛況ぶりで 
した。 

ところが残念なことに、近年ノ 
— 卜の使い方が心悪しき者たちに 
よつて荒されて廃止になつてしま 
いました。それまで延べ80冊近く 
のノ —卜がゲ—マ—の文章でうず 
められたと聞いております。 

このノ—卜で知り合った友人は 
多く、その後、巣鴨キャロットが 
有名になってから訪れて来た、全 
国各地のゲ—マ—の物事に対する 
見方や考え方などもうかがえて私 

にとつては貴重な資料でもありま 

した。(現在でも、このノ —卜類は 

しかるべき所で保管されているそ 

うです) 


巣鴨八イスコア計画 

の影にあつて！ 


最盛期は、今になつて思います 

と、店員さん^常連もよくこれだ 

けの顔ぶれが—力所にそろつてい 

たなぁと思わせるよぅな面々が勢 

ぞろいしていました。中でもビデ 

ォゲ—ム評論家の異名を持つ見城 

こぅじ氏は、店員さんでありなが 

らこのお店の躍進にかなり大きな 

役割を果たしました。 

彼は、かなり古くからビデオゲ 

—ム名等を年代順かつメ—力—別 

に分けたリストを作成するなど、 

すごく研究熱心なゲーマ—でした。 


その彼が高校の卒業休みにゲ—ム 
センタ—でバイトをしようと計画 
し、ナムコ本社へ電話を入れたの 
だそうです。相手の人から「君は 
運がいいよ」と言われ、2日後に 
才—プンする巣鴨キヤロット店へ 
のバイトが決まつたというわけ 
(ちなみに、彼の自宅と巣鴨店は 
目と鼻の先)。 

見城氏は2日間の研修を経て、 
開店初日から巣鴨キヤロット入り 
をし、以来、6年以上にわたり、 
ここで店 D 貝をしていました。 

彼は後にパソコン誌の B 誌にお 
いてもバイトをすることになり、 
巣鴨キヤロットのハイスコア集計 
や掲載などをめぐって様々な努力 
をしていました。 

ゲ—メストがまだ創刊していな 
かったこの時代、全国のハイスコ 

ア競争はこの B 誌にその名を載せ 

てこそ価値があり、勝負の分かれ 

目ともなつていました。 

現ゲーメスト編集長の石井ぜん 

じ氏、やまかわ悠理氏、そしてこ 

の私も、当時、この雑誌でその名 

を全国に轟かせるべくハイスコア 

への努力を惜しまず行ったもので 

した。 

巣鴨キヤロットで、歴戦のハイ 

スコアを出した数多くの人たちと 

共に、そのハイスコアを全国へ紹 

介するかけ橋となった彼の功績は 

実に大きかったと思います。 

また、彼は独自に 「 BGM 」 なる 

個人同人誌を発行し、その誌上に 

おいて、各メ —力—のゲ—ムに対 

し厳しい批評や指摘などを行つ 

.ていました。見城氏独自のゲ—ム 

哲学は、当時のゲ—マ—たちに大 


►キヤロツト系のお 
店で同時に競5、チ 
ヤレンジカ—ド。 


きな影響を与えました。 

そんな見城氏は、突然のプレイ 
シティキャロット巣鴨店の才—プ 
ンを「僕もあの時はさすがに驚い 
たけど、やっぱり因縁だったんだ 
ね H 」 と後に語っていました。私 
は、そんな偶然のいきさつに何か 
目に見えない宿命めいたものを感 
じざるをえませんでした。 

それは、もし彼ひとりがこのお 
^にいなかつたとしたら、今日伝 
えられている巣_キヤロット伝説 
は、大きく変貌していたに違いあ 
りません。 



私の古くからの知人で、やはり 
同じく開店初日から巣_キャロツ 
卜でバイトをなさつていた SHY 
(事情により当時のハイスコアネ 
—ムで名称とさせて頂きます)さ 
んといぅ方がいらつしやいました。 

彼はボスコニアン、スクランプ 
ル以来のシユ I ティングゲ I ムの 
鬼。—983年に開催された、第 
I 回ナムコゲ—ムチャンピオン大 
会において「ゼビウス」部門ベス 
卜3内に入るなどのすご腕。ゼビ 
ウスカンスト (999 万9990 
点)を—〇〇回以上もプレイした 
ことでも全国的に有名な方でした。 

SHY 氏は、やまかわ悠理(当時 
は有田)氏などとゼビウス I 千万点 
達成短縮時間などでしのぎをけず 
る戦いを繰り広げていました。他 
にも数多くの大記録を残し、我々 


を驚愕させました。 

また、彼はシユ—テイングゲ—ム 
をプレイするのには「ワイン持ち」 
(レバ—の下から手を回して持つ 
レバーの持ち方？)が楽だと教え 
てくれたりして、以来私の尊敬す 
るゲーマ—の—人となったのでし 
た。 

巣鴨キヤロットへ行けば、すで 
に名物的になっている彼のしなや 
かなゼビウスプレイが見られると 
い、っ ことで、各方面から様々な人 
人が訪れて来たものです。 

もし機会があれば、ぜひあの名 
プレイをもぅ|度拝見させて頂き 
たいものです。 

(以下次号) 

•このコ—ナ I への感想ご意見等 
お待ちしております。 


0歳からの0キ J あい 

巣鴨 キヤロ ツト 


やまかわ悠理•当時有 I 



当時 16 歳だった私も巣鴨キャ 
ロット店の開店日には行きまし 
た。開店のお知らせのチラシに載 
つていたゲ—ムのタイトル数の多 
さからも「大きい店だなあ」と思 
つてましたから。開店記念とばか 
リにプレゼントなどをかかえて帰 
つた記憶がありますね。 

私が巣鴨キヤ〇ットで思い出深 
く残つているのが巣鴨キヤ〇ット 
クラブ(名称忘れた)の存在です。 



月イチでイベントが開かれ、そ 
のイベント内容がユニ—クなこと 
( ex 、 ゼビウス夜レイ、マ 
リオブラザ—ズ殺しあい)。その中 
でも、グロブダーのビンゴは忘れ 
られませんね(発売当時のことで、 
いきなり99面引いてしまったもの 
で、クリア率—パ—セントの私が 
クリアできるはずがなかった…)。 
最近では、こぅいつたユニ—クな 
イベントはほとんどありませんか 
ら、深く印象に残っているのです。 

また' 巣鴨キャロットへ行くの 
に電車代を惜しんでチヤリンコで 
—時間半かけて行った覚えもあリ 
ます(電車代はもちろんゲ—ム代。 
ギヤプラスのハイスコアを出して 


帰つたのを、覚えている)。 

ハイスコアといえば、巣鴨キヤ 
ロットでハイスコアを出すには難 
しく、そして名なことでした。 
ドルア ー ガの塔の—コインクリア 
も初めて巣鴨キヤロットで達成し、 
まわりを見回したらギヤラリ—が 
30 人くらいいた覚えもあります 
(その中に石井ぜんじさんがいて 
执手までしてくれたの^—は 
知らない)。ギヤラリ—がたくさん 
集まるのもこの店ならではのこと 
でしたね。 

そして、当時名の知られたプレ 
イヤ I ( だけじやないけど)と知 
り合えたのもこの店でしたね。今 
ごろどこで何をしているのだか… 0 
もぅ I 度(などと言わず何度でも) 
会いたいものですね。 

これだけのスぺースでは語りつ 
くせないほどよもやま話があるの 
ですが、また別の機会に…。 

(談) 
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ゲーム歴はゼ スあだりから。 

本誌テビューは LRIV 。 以後、雑 
多に仕事をこなすが、その実バソ 
コンがやりだかつた人。身長 57 m 
• 体重 550 t • 好物はウイスキー。 


ゲ—ム作ろ一つぜ" • 


なんの知 f 持たす 
スタツフちととのねず 
とにか <スタ|トレたメンパ|が 

長蜃は? 

ム制作実諸一と y レぅ！ 


体験的ゲ I , 



も「日本語を知つている からと い 
つて、 小説が 書けるわけではない」 
という 言い方もある。 

コンピユータ言語を知つている 
からといつて、それでゲームのプ 
ログラムが組めるとは限らないわ 
けだ。 

コンピユータ言語の解説書はた 
くさんある。 

しかし、それを応用した実践的 
なゲーム作りについてふれている 
本は極端に少ない。 

また、 そうした 実践的な知識は 
「教わる」ものではなく「盗む」 
ものであったり、自分なりに 苦労 
して身に付けてゆくものとされて 
いるょう だ。 

確かに、行きつく所はそうだ。 

特にプログラムの作業の上での 
極めて微細な点については、実際 
に自分で体験して考ぇて身に付け 
ていく しかない。 

ただ、ゲーム作りにおいてごく 
基本的な概念•仕組みについては 
知つておく必要がある。 

ゲームを作りたくて、コンピュ 


丨夕言語を覚えようとしても、い 
ざ始めてみると難しくて投げ出し 
てしまう人が多い。 

それというのも、具体的な コン 
ピユータ言語の使い方がわからな 
い(知らない) まま、 単に コンビ 
ユータ言語を覚えようとして、挫 
折するのではないだろうか。 

明確な目的と具体的な方法を持 
たないままでは、面倒な コン ピユ 
1 夕 との 付き合いは続かないのが 
普通なのだ。 よほど 2進法が大好 
きな コン ピユータ野郎でもない限 
り、あきてしまうのも仕方がない0 
ゴールの見えないレースなんて続 
くものではない。 

逆に言えば、ゲーム作りの、あ 
る程度の具体的な方法•目的がわ 
かっていれば、それを実行する方 
法 (コン ピユ I 夕言語)はおのず 
とついてくるものではないかと思 
ラ0 

「方法」よりもまず「目的」を見 
付けること。それが第一なのであ 
る0 


テトリス以降、雨後のたけのこ 
のょうなパズルゲーム•ブームだ。 
いやブームではなく、もはや定着 
した感さえある。 

そんなわけで、パソコンゲーム 
の同人ソフトの世界でも、パズル 
ゲームの嵐だ U 。 

で、 ほとんどそのまんま「テト 
リス」、もしくは「|アトリスも どき」 
が数多く出回つている。 

しかし、断言して しまう が、 ち 
やん と 遊べるものは ほとんどない 
のが実情だ⑵。 

なぜかという理由はいくつかあ 
るが、第一はジョイステイックな 
どの入力受け付けのタイミングが 
きつち りと 一定でないからだ、 と 
私は思う。 

ボタンを押した時、ちやんと 90 
度ブロックが回転する場合もあれ 
ば一度に180度、 もしくは それ 
以上回転してしまつたりして……0 


ただでさぇ操作が微妙なこのゲ 
1ムで、ジョイステイック入力間 
隔が一定でないのは致命的だ。 

パソコン版に限らずアーケード 
版にしても、メンテナンスが悪く 
ボタンが過剰に反応して、ブロッ 
クが回り過ぎて⑶閉口した経験の 
持ち主は多いはずだ。 

テトリスみたいなアクション性 
の強いパズルゲームやシユ—テイ 
ングゲーム、アクションゲーム⑷ 
などの、いわゆる「リアルタイム 
•ゲ I ム」では、このジョイステ 
イツク入力の管理が基本中の基本 
だ⑸。 

この点を中心に今回は話を進め 
ていきたい。 


コンピユータゲームの表示はブ 
ラウン管によって行われる。 

このブラウン管の上での表示は 
具体的には、どぅ行われているの 
か？ 

瞬間的に画面全部を一度に表示 
しているわけではない。 

1ラィンずつ画面上から下にか 
けて表示して いる わけだ。これが 
世に言ぅ「走査線」(6)。 

そんなこと、誰でも知つている 
つて？しかし、これが曲者。 

ブラウン管上の絵は、次々と古 
い絵の上に新しい絵を上書きして 
いる。 



前回は、 B . TYPE 発足のい 
きさつについてふれた。 

もちろん、この発足後に さま ざ 
まな問題が次々と持ち上がってく 
るわけだが、最も大きな問題のひ 
とつがプログラム。 

ゲーム作りなんて初体験の集団 
であるからして、プログラム担当 
の人間にしても、本格的なゲーム 
プログラミングは初体験。 

「やってみなけりや、わからんで 
しょ」で始めてはみたけれども、 

今振り返ってみると、やはり無謀 
だつたとしか言いょぅがない。 

まず目的を持つ 

r ... ..L 

それはさておき、このゲームプ 
ログラムで特に壁になったのは具 
体的なゲーム制作法だ。 

コン ピユ ー タゲ ームを 作る場合、 
コン ピュ ー タ言語の知識が最低限 
必要である。 

しかし、しかしである。 

ちよつと極端なたとえだけれど 


同人テトリスは 
遊べない 
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仮想上の絵 
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ブラウン管の上の絵 


まず企画書の書き方から 

機種を X 68000と決めてから、メンバーは 
まず勉強会を行ラこととした。もっとも勉 
強会と言っても、メンバーの中にゲーム制作 
の経験者とかベテランはいない。みな初心者 
なのだ。 

といラことで、神田小川町の喫茶店の一室 
を借り、かつてアーケードゲームの開発にた 
ずさわってきた、もと A 社の開発企画者に講 
師となっていただいた。 

テーマはゲーム制作にあたっての企画書の 
書ぎ方、その重要性について。基本中の基本 
のはずなのだが、それでもみんな感心して耳 
を傾けるばかり。 

それだけならいいが、グラフィックを担当 
することになっていた1人は勉強会に大幅に 
遅れてきた。といろだけならまだしも、遅れ 
てきながら会議の進め方についてクレームを 
つけ、それに対して「それはないよ」と反発 
する者も出て、講師を前にして言い合ラ有り 
様。いまだ助走の段階なのに…前途多難 I 


例ぇば、画面中央でォブジェが 
横 移動しているとしよう。 しかも、 
走査線が画面中央に走った瞬間に 
横移動したらどうなるか？ 

この瞬間、画面上半分が新しい 
絵で、下半分が古い絵だから、図 
—1 のような 状況に なつてしまう0 
走査線が画面全部を表示するの 
に要する時間は、約1/60秒。 

つまり図—1の場合、画面上半 
分は現在の絵だけど、画面下半分 
は1\60秒前の絵だ。そこに表示 
されているオブジェも1\60秒前 
の座標だから、当然上半分とはず 
れている。 

走査線が画面上を走っている間 
は絵を書き換えない(オブジェの 
移動は行わない)。 

その間は、スコアの計算なり敵 


■ 麵 

鼸鼷 
_ _ 

_ 0 


とマイ キヤラのヒットチェックな 
り、 ジョイス テイックの入力なり、 
各オブジェの座標計算など数値上 
の計算の時間にあてる。 

全部の計算上の処理が終わった 
ら画面上に走査線が走っているか 
調べる。 

そして 走査線が 画面 下に 来るま 
で、 何もし ないで待つ。 

走査線が画面最下段までの表示 
を終ぇ、再び画面上から表示を始 
めるまでに 一定時間(7)がある。 

この間に、先ほど計算しておい 
た値を基に、スコア表示なりオブ 
ジェ表示なり、画面スタロールな 
どを行うわけ だ。 

つまり、ゲームのプログラムは 

各オブジェの座標などの数値を記 
録し、計算にょつてそれらを変化 
させる部分と、そうして計算され 
た数値を基にして画面表示を行う 
部分の、2つに分けることができ 
る0 

もちろん計算する部分は1\60 
秒で終わるょうに組み立てなけれ 
ばならない。 

1\60 秒単位できっちり計算と 
表示を繰り返せばゲーム進行も一 
定であり、ジョイステイック入力 
も一定だ。これさえちやんと守れ 
ば、前述のテトリスのジョイステ 
イツク入力 問 越も解決だ。 

■ ■ ■ ■ 



しかし、画面上のオブジェが多 
過ぎて、1\60秒で計算が終わら 
ない場合もやはりある。 

計算が終わつてみたら、垂直帰 
線期間を過ぎていて、次の垂直表 
示期間になつていた。 

仕方がないので、2回目の垂直 
帰線期間まで待つてから表示する 
ことになる。 

1\60秒で済ませなければなら 
ない処理が倍の 1 \ 30 秒かかるわ 
けで、画面上のゲーム展開も半分 
のスピードに 落ちてしまう。 

これが世に言う「スローがかか 
る」という 状態なのだ。 

単に「処理が重いから遅くなる」 
のではなく、 こうした 仕組みがわ 
かっていれば的確な対応ができる 
という ものである。 



こぅした 1\60 秒単位のプログ 
ラム進行は、アーケードゲームや 
フアミコンなどの家庭用アクショ 
ンゲームでは基本中の基本だった 
りする。 これはビデオゲームの開 
発閨係者はすでに熟知して いる こ 
とで ある。 

しかし、またも悪例として出し 
て申し訳ないが、パソコン同人レ 
ベルになると、その点を無視して 
いる (知らない？)ものも多いの 
である。 

そぅした 同人ソフトは、 ょく 見 
ると 画面表示がちらついて いると 
か、処理が重くなればほとんど そ 
れに比例してゲーム進行も遅くな 
ると か、ジョィスティツク入力が 
いいかげんだとかの現象が現れる。 
これは1\60秒の基本を守らない 
ために起こる 問題である。 

パソコンの場合、逆説的に言う 


と、へたに？ 環境が整つ ているた 
めに、 BASIC ⑻や C 言語 (9)な 
どの 高級言語⑽が 横行している。 

こうした高級言語は、ハードウ 
エアを意識しないでプログラムが 
組める のが長所だ。 

半面それが短所でもあり、1/60 
秒単位でのプログラミングのょう 
なスピ I ドの速さ•正確さ•ハー 
ドウ H アに対する近さでは弱い。 

そこでアクションゲームを組む 
ならマシン語が最低条件となる。 

【注解】 

〇 もつとも、テトリスはもともとはパ 
ソコンゲ—ムの畑の出なのだけれども。 

⑵ごく私的な例で申し訳ないけれども、 
清水氏の作られた X68 のテトリス (P 
DS) だけ、唯 I 抜きん出た傑作だった。 
⑶「高速回転」なんて、私のまわりでは 
言つてました。 

⑷ア—ケ I ドの畑では、「アクションゲ 
丨ム」は「キャラクタ—ゲ—ム J とほぼ 
置き換えられる言葉だけど、パソコンの 
畑では RPG やアドベンチャ—•シミユ 
レ—ションと区別するために用いられる 
言葉で、「リアルタィムゲ—ム」に近い言 
葉ですね。 

⑸なのになぜ、この基本さえ守つてい 
ない同人ソフトが多いのでしょう(だか 
ら，，同人ソフト，，なんだつて話もある)。 
⑹この走査線も、点を横に連続して表 
示することによつて成立している。 

⑺これを「垂直帰線期間」と言つたり 
する。もちろん一瞬の世界だ。ちなみに 


実際、 ア I ヶードゲームやファミ 
コンなどの 家庭用ゲ ーム では、 マ 
シン 語で組むのが普通 (10 でぁり、 
さまざまな言語が使われているの 
はパソコンくらいなものである。 

話がパソコン関係に傾いてしま 
つた。しかし手軽にアマチュアが 
ゲームに手を染められるのはパ y 
コンゲームの 世界だ。 といぅこと 
でア ーヶー ド ゲーム専門 誌で ハソ 
コン(ゲーム)の話が出てくるの 
も 容赦 願いたい。 では、 また 次号。 

走査線が走っている間が「垂直表示期間」 
だ。覚えていればヵッコイイゾ。 

⑻もともとは、文系の学生にプログラ 
ムの仕組み(流れ)を教えるために開発 
された言語。 つまり プ □ グラムのシミュ 
レ—ションみたいなものだ。それなりに 
利用価値はあるけれど、これでビシバシ 
のリアルタイムゲ—ムの制作はつらい。 

(9)コンパイラ言語。 BASIC とマシ 
ン語の中間と考えてもいいかもしれない。 
「 A 」 と言つたら「アセンブラ」(マシ 
ン語)、 「 B 」 と言つたら 「 BASIC 」、 
「 C 」 と言つたら 「 C 言語 」。 「A • B • 

C は知つてても、それだけ—じや困りま 
す」とは関係ない。 

⑽高級言語とは人間にとつてわかりや 
すさを重点においた言語。 BASIC な 
ど。逆にコンビュ—夕にとつてわかりや 
すいマシン語を低級言語と言ったりする。 
(10「マ—ブル•マッドネス」が C で組ま 
れている、といぅのは本当だつたんでし 
う.? 






















「あの時のこと…」 

新しいこと、未知なるものに接し、 
挑戦することがポクたちに本当の i 
人生の楽しさを教えてくれる！ 

松永直行 

東京都 

(20 歳 • 自営業） 
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やっぱ〇 

黙っていられない 

まさかゲーメストで、 あの 
時の ことを 思いだ すとは、 思 

ってもいませんでした。 

あの時のこと…それは昨年 

のゲーメ スト7月 号に載って 

いた、高野昭太郎君が書かれ 

た、ゲ—ム懸賞論文のことで 

ありました。 

内容は校内弁論大会で、ゲ 


—ムセンターについて述べた 
といぅものでしたが、あの論 
文を読んだとき、僕は自分の 
姿と才—バーラップさせて考 
えてしまいました。 

あの時のこと…あれは2年 

半くらい前、水ぬるむにはま 

だ早い' 2月のことでした。 

当時高校 3 年生だった僕と 

友人二人は、 TV ゲームに批 

判的だった学校側の一部の教 

師と、事あるにつけ言い争つ 

ていました。一部の教師は、 


T V ゲームは退廃的で何も生 
み出さないうぇに、教育上も 
好ましくないと、頭ごなしに 
僕らに押しつけていました。 

僕たちはもうすぐ卒業です 
し、そういった固定観念だけ 
の輩との口論を、これ以上や 
らかす気はなかったのですが、 
それでは何とも釈然としませ 
ん。そこで目についたのが、 
卒業生による校内弁論大会で 
した。この弁論大会はクラス 
の代表という形ではなく、前 
もって発表する内容の下書き 
を先生に見せ、チェックを通 
過した者が出られるといつた 
形式でした。 

僕と友人 K と 〇は、 さつそ 
く「クラブ活動のメジャー指 
向とマィナー性」というタィ 
トルのレポートを提出し、先 
生から OK をもらいました。 
発表は口達者の K がするとい 
うことで 合意し ました。 

ゲ—厶批判の裏に 
隠されたちの 

. : ' 一' し，：.-: 

そして弁論大会当日。全校 

生徒と先生が体育館に集めら 

れ、いよいよ大会が始まりま 

した。しかし生徒の発表する 

内容は、どれも似かよつたも 

のが多く、やはり先生のチェ 

ツクを通過できるものはこの 


程度か、と改めて考えさせら 
れました。ほぼ同じ内容の発 
表に、会場の雰囲気は、少々 
ダレ気味でした。そしていよ 
いよ K の発表する番がやつて 
きました。 

K が壇上に上がりました。 
そして机の上に置かれている 
コップの水を、一口飲みまし 
た。 

「はい皆さん、これが何だか 
おわかりですか？」 

K は先生に見せたレポート 
用紙の束を、バサバサと振つ 
てみせます。 

「そうです、これは僕が一週 
間かけて書きあげたレポート 
です。しかし、 ここに 立つた 

時点でこれは . こうです」 

—ヒリヒリヒ yf . 

そう言うと尺は、おもむろ 
にそのレポート用紙を、破り 
始めました。レポート用紙は 
バラバラになつて壇上に散り 
ました。あまりの突然の尺の 
行動に、それまでダレ気味だ 
つた会場の雰囲気が、ピシリ 
と引き締まりました。 

「さて、これでシナリオは一 

切なくなりました。それでは 

何を話しましようか . 」 

このパフオ—マンスには、 

先生たちもドギモを抜かれた 

ようで、誰一人止めに入りま 

せん。 




接 i 入選作品 


ゲ—ム懸賞論文 


席 
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マ 1 ノオムからマニア諸君へ 

1 〇 . 15,000円 グラディウス D . 50,000円 パ-ニングフオ-ス Rom (新品)…8,000円 


ASO . 15,000円 

アサルト （ P 付）……18,000円 
アルカノイド （ P 付)…5,000円 
アルゴスの戦士……18,000円 

1943改 . 18.000円 

イーアルカンフー……9,000円 
イシターの復活 ( Rom )30.000 円 

ウィズ . 8,000円 

ウェスタンエクスプレス5,000円 
エクスターミネーシヨン13 . 000円 
エキサイテイングアワー12,000円 
エキサイティングサッカー5.000円 

F トドリーム . 18,000円 

SRD . 15.000円 

X マルチブライ ( Rom ) 14,000円 
オーダイン （ Rom ) ”20 . 000円 

カブキ Z . 15,000円 

空手道 . 5,000円 

ガンス モーク . 18,000円 

カルノフ . 22.000円 

カイロスの館 . 5,000円 

キングオブボクサー…5,000円 

奇々怪界 . 9,000円 

究極タイガー . 25,000円 

クオース . 17,000円 

クラックス . 14,000円 

功里金団 . 1000円 

くにお君 . 8.000円 


グラディウス in 
源平討魔伝…… 

コッブ01 . 

サイドポケット • 
サイドアーム… 
西遊降麿録…… 
ジッ ピー レース • 
ストラテジー X " 
スラツブフアイト 


••60,000円 
••25,000円 
…6,000円 
…8,000円 
••18,000円 
••15,000円 
…5,000円 
••20,000円 
..18,000円 


デンジヤラスシ■■ド ( Rom ) 15,000円 

ソンソン . 5,000円 

タイムパイロット84…8,000円 

ギヤプラス . 15,000円 

スカイキッド . 18,800円 

中華大仙 . 13,0(]0円 

チヤンビオンベースボール5.000円 

テラクレスタ . 12,000円 

テトリス . 65,000円 

ドクタートッペル……5,000円 

ドッジボール . 10,000円 

とおる君 . 5,000円 

ドルアーガの塔……22,000円 

のぼらんか . 5,000円 

パトルレーン Vol .5"，5,000 円 

ノ\イホ ー . 9,000円 

八ードパンチヤー…45,000円 
バルガス . 12,000円 


飛翔鮫 . 9,000円 

フリッブル . 7,000円 

フラッシュポイント30,000円 

プーヤン . 9,000円 

フラワー . 5,000円 

フラックアタック…18,000円 
フェリオス ( Rom >-30. 000円 
ファイネスアワ- ( Rom )’ • 88,000円 
ペンギン君ウォーズ…5,000円 
ヘビー ユニッ ト……15,000円 
麻雀学園 （ P 付）……10,000円 
麻雀狂時代 （ P 付）…10,000円 
マーベルランド ( Rom )24. 000円 

マーカム . 5,000円 

マジックソード . 120,000円 

ミステリアスストーン5,000円 
未来忍者 ( Rom ) ……15,000円 

ミスタージャン . 5,000円 

鷹魁伝説 . 12,〇[)0円 

メタルクラッシュ . 5,000円 

メトロクロス . 15,000円 

妖獣伝 . 5,000円 

レッスルウォー . 35,000円 

ロードファイター……5,000円 

ワードナの森 . 14.000円 

ワルキュ-レ施税 ( Rom ).. B 0, 000円 
ダブルドラゴン 15,000円 


亍390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内) 

安の 

00263 (36)5536 


FAX も電話と同じ0 
參代金は現金書留 T 送金 
し T 下さい0 



ゲーム懸賞論文「私の主張」 ゲ-メスト/コィンジャ-ナル 


「そうですね . それでは僕 

の大好きな TV ゲームについ 
て話しましよう。僕は言いた 
いですね。 TV ゲームを非難 
する大人に、あなたたちは単 
なる安全主義者ではないかと 

. 。それゆえに未知なる T 

V ゲームの存在を否定したが 
るのではないかと。今の社会 
は、子供たちに対して好奇心 
よりも注意深さを、冒険心よ 
りも安全性を選択させるよう 
な教育をする傾向があります。 
疑わしいことは避けろ、知識 
の範囲にとどまれ、などとい 
うように。 

僕たちは小さい頃から、あ 
らゆる 物に対して、『準備す 
る』ということを教えられて 
きました。しかし、 未知なる 
物に対しての準備などは、存 
在しません。 そうな -〇 てく る 
と、 出される 結論は明らかで 
す。未知なるものを避けよ、 
危険に踏み込むな、面白くな 
くても地図の通りに歩け . 

と。おそらく 今の子供たちは、 

昨日と同じ今日が、今日と同 

じ明日が、これから永遠に続 

いていくことに、へきえきし 

ているでしよう。これまでの 

人生で、僕が最も心をときめ 

かせたのは、幼い頃、自分の. 

したいことをやり、震える心 

で未知なるものと接した時… 

…そしてその震える心を再び 

与えてくれた、^-|>^ゲームと 

出会った時……この二つが鮮 

明なる記憶として、脳裏に焼 

きついているものです。 

僕たちは『確実な文明の繁 

栄』という言葉をよく耳にし 

ます。この言葉は親から与え 

られ、それが教育者によって 

さらに 強化され て、 蓄積され 

ていく のです。子供たちは物 

事を試さないことを学び、未 

知から遠ざかるように教えら 

れます。『人と一緒に迷わず、 

正確に行動しなさい』。もし皆 


さんが、このょうな単なる安 
全主義者の命令に従っている 
のであれば、今まさにそれと 
決別すべき時ではないでしょ 
うか？新しいこと、未知な 
るものへの挑戦をやつてはな 
らないという考えは捨てたほ 
うが、はるかに人生をエンジ 
ョィ できます。 皆さん！ やろ 
うと思えばできるのです！ご 
清聴、ありがとうございまし 
た！」 

僕たちの挑戦は 
終わらない 

終わつた……すべてをくつ 
がえす、 K の発言が終わりま 
した。僕たちは孤立するのを 
承知で、友人〇と拍手をしま 
した。 

—パチパチ……パチパチパチ 


するとどうしたことでしよ 
うか、会場のいたる所から拍 
手が聞こえてきます。それは 

やがて才才1ツというどよめ 

きと共に、会場全体を拍手の 

渦に巻き込みました。僕はこ 

の時ばかりは、さすがに足が 

震えてきました。 

その後、僕たちは職員室に 

呼ばれるのを覚悟して、教室 

に戻りました。しかし担任の 

先生は何も言いませんでした。 

しかし下校間際になつて、初 

めて一言、言いました。 

「 A 先生 . 泣いてたぞ、く 

だらん ことを 堂々 と 言いやが 

つて . つてな」 

A 先生 . それは TV ゲー 

ムを非難していた先生の一人 

でした。しかし僕たちは、そ 

の泣いたという意味が、よく 

わかりませんでした。 

怒りか、嬉しさか、悔しさ 

なのか……。 

今になつて思えば、それすベ 

てが入りまじつた涙だつたと 

&います。そしてその涙こそ、 


卒業する僕たちへの別れの言 
葉だったような気がします。 
あれからおよそ2年半がたち 
ました。僕はゲーメストの論 
文を読みながら、あの時のこ 
とを思い返します。今考えれ 
ば、あの頃は体感ゲームの絶 
頂期だったように思います。 
同時に体感ゲームを旗頭に、 
TV ゲームとゲームセンター 
が世間に進出した時期ではな 
かつたかと……。 

はたして、今でもあの時の 
ように、恥も外聞もかなぐり 
捨ててゲームのことを語れる 
かどうかは、疑問です。しか 
しゲームに対する思いは今も 
変わつてはいません。そして 
この思いだけは、これからも 
大事にしていきたいと思いま 
す。ゲームが語りかけてくれ 
る限り、いつまでも . 。 



今回は 2 席に入賞した松永 
直行君の論文を紹介します。 

松永君の論文は、厳密には 
論文というより体験談で' 校 
内でゲ—ムを題材にして弁論 
大会に出場した時のことを思 
い起こして描写しています。 
光つたのは' なんといつて 

も根本的に文章がうまいこと。 

論旨をまとめて、人に納得さ 

せなければいけない本来の論 

文と違つて' 書きやすかつた 

とは思いますが、それにして 

もたいしたものです。 

しかし 逆に、 「うますぎる」 

ことが少々ひねくれている私 

にはひつかかります。もう少 

し抑えた表現にした方が' よ 

りリアリティが増したのでは 

ないで しよう か。 

その点を除けば、ゲ—ムを 

危険なものとして捉える大人 

と' 対する青少年の心情がよ 

く表れていると思います。 

(ぜんじ) 
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いまだかってないこんな空間が欲しかった 


清水ビル2 F 



1 F のゲームセンター“トライサム” 
が目印だよ// 


.霜降橋交差点 



II 


創造空間 COMBO 


ウマニアのみんなもそラじやない人もゲームが好きなら 一度 遊びにおいでよ//ウ 

Old ゲームから Brand-new まで 


基板在庫豊富•懇切丁寧。とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基板だってあるんだから友達に自慢しち 
やおうね。きっといい物見つかる自信のお店。 


見て確かめて買ってね0ホンモノ指向のキミならわ 
かるよね/ 


1 COMBO スペシャル企画ガロ 


•マニアの皆さんが探している P . C . B •ロムキット等を格安にて、大放出 … u 
毎月、厳正な抽選にてお分けします。詳わしくは、案内資料を見てね。 

春ミニコミ誌の発行により 、 OLD GAME の紹介から皆さんの意見の交換等、 
幅広い活動をしています。 


A 


ゲーム ライクな 
スペシャルバージヨン出現 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最もシンプルで最も 
堅固なマシーン 

すべてが 檷準装備 

COM 巳〇 AV の機能(サイズ W：470 D：200 H:155mm) 

♦2,4.8 方向、切換えジョイスティック（ループレバーも取付け可） 

♦2 スピーカーによるサラウンド&ステレオ、 TV •ヘッドフォン•ラジカ 
セ等接続 OK 

♦高出力電源 （5 V 8 A ) で安定した画像、余裕あるパワー 
♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチェック機能（発光ダイオ 
ード表示） 

♦各トリガーボタン、単独スピード切換え可能のオートトリガー 
♦高性能ビデオコンバータ搭載（キョーワインターナショナル製ニュータイプ） 
♦本体メインコネクターは、キョーワ式 
♦保守調整は、全て外部よリ可能 

♦縦•横画面のコントロール制御の切換え（コロンブスの卵参照—） 

满 足のいく性能で安心 価格 

“コンボ AV ” 

• V タイプ（ビデォ端子、 RF 対応）……定価34,000円 
•闩タイプ (RGB15.21 ピン対応)……定価29,000円 

♦ VR タイプ(上記両方の対応) . 定価36,000円 


バック 7 V プする 創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニンク忝彳70東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2 F 

003-3576 -1484 

営業時間 PM 1 :〇〇〜 PM 7:00 毎週水曜定休 （ 日•祭日 は営業致します。） 




■ P . C . B . の修理、 コントロール BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
他社でお買い求めのものも OK . グ 


〇ちばん新しし、コントロール BOX 



★コロンブスの卵 

COMBO AV の特殊機能の中に、ビックリ/最高/平然/ガッカリ/するものがある。な〜んと、縦画面 
のゲームを TV を縦にすることなく （ TV の故障の原因となりますよ/)ゲームができるのだ/ゲーム画 
面の縦、横の変更は基盤のハードにより難しいので、画面をそのまま映してキャラクターの動きとジョ 
イスティックを合わせると云う、簡単なもの/タテ ス クロールのゲームが ヨコス クロー ルになるけど、 
とてもゲームがし易 L 、 し、一種独特の楽しみがあるよ/ ……こ れでゲ ーム 基盤のタテ •ヨコ 画面の選択 
は必要なくなったねう？ (-( 晴れ）尚、これは、実用新案申誚済のアイデアだよ/ 

★100人に聞きました 

コンパネは水平タイプがよい……96人。何と96%が水平パネルが良いとの事です0もっともですね/アーケ 
ードゲームマシンも然り 、 COMBO AV は“ゲームを楽しむ”という事を最重点に開発されたんです。他、たく 
さんのアイデアがいつぱいです0尚 、 COMBO AV の企画.開発は ㈱ キョーワインターナシヨナルです。 


詳しい資料は 62 円切手 2 枚同封の上 
GM 係までご請求下さい。 


COMBO AV 取扱販売店 

籲関西地区発売元テクナート 06-643-7641 
•中部地区発売元宇宙堂 052-916-1407 
•九州地区発売元バ 098-572-4110 


JR 
駒込駅 


★中古基板3,000円より、在庫2,000枚 
★麻雀用パネル（八ーネス付）6,000円 


レで決まり つ！! 


アーケードゲーム専門店の決定版 


業務用基板いろいろ 
激安•メチヤ安•超安ガ 


本鄕通〇 
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時代を超え、 

戦略シユーテイングの名作がよみがえる!! 




今をさかのぼること6年前、 
パワ—アップシユ—ティング 
の極めつ^として発売された 
「 ASOJ 。 おそろしく奥の深 
い戦略性と、コクのあるゲー 
ム内容で数多くの中毒者を生 
んだ SNK の大名作だ。 

その ASO が帰つてキ J た。 

I 見別のゲ—厶かと思5ほ 
どグラフイツクやサウンドな 
ど進化しているが、聞けば企 


画は前回と同じ人、システム 
もあえてほとんど変えていな 
いとい-つ。はたしてどんなゲ 
|ムになるのか|?:興味の尽芒 
ない君に、今回は最新情報+ 
画面写真をお届けしよラ。 

続編とい-つことで、前作の 
フアンはど-つ変わつたか思わ 
ず気をもんでしま一つところだ 
ろう。結論から言|つと、シス 
テム自体に大きな変更はない。 
スト—リー的なつながりは今 
のところ不明だが、全体的な 
印象としては ASO の個性的 
なシステムを現代の八—ドで 
構築しなおした、という感じ 
だろラか。映画で言えば、続 
編でなくリメイクとい5感じ。 
とりあえず、 ASO を知らな 
い人にもわかるように説明を 
進めていこ-つ。 



1面から登場して<る巨大な敵。2つの腕を 巨大な浮遊要塞。グラフィツクのバワーは前空中物と地上物を撃ちわけるシステムは今で 
ゴギゴギと動かして攻撃して<る。 作とはケタ違いだ。集めたア lf >— のバ—ツは珍しい。じつ <り取り組も0。 

は画面上部に表示される。あと1つで完成だ。 



Ason では、前作と同じ 
操作のほかに単純操作モ—ド 
をセレクトすることもできる。 
•単純操作では A でレーザ— 
とミサイルを同時に発射し、 
巳でア—マ—攻撃をおこな I つ。 
•前と同じ操作では A でレ— 
ザー、巳でミサイル、ア I マ 
I 装着時はア—マ—の種類に 
よつて A もしくは巳でア—マ 
I 攻撃をおこな|つ。 

•プレイ中に C ボタンでメニ 


ユ—を開閉し、レバーと A ボ 
タンでア—マ—を選んで装着 
する。この操作は両者共通だ。 


い 

❹ C 

❹6 

• / 


めくれ 

パワ—パネル 


關 


(ミサイル〕 

地上攻撃が強化される。 



2フレ V や—の目の前にある 
の♦か空中バネルポツクス。左 
には〇:バネルが見える。 

•自機の強化 (3 段階) 

スピ—ド〕 

E 移動スピ—ドが上がる。 
L ] (レ—ザ丄 
_^^空中攻撃が強化される。 


• 逆パネル(パワ—ダウン) 

□ (逆スピ—ド〕 

足が遅くなってしま一つ。 
(逆レ—ザ I 〕 

空中攻撃が貧弱になる。 
(逆ミサイル) 

@ 地上攻撃が貧弱になる。 
•そのほかのパワーパネル 

□ ア—マ—のエネルギ— 
を1ゲ—ジ補給する。 

以上のパネルは空中のカブ 
セルザコを倒すことによって 
出現し、さらに撃つと^ 

と変わって' 最終的には 
■(ゴ I ルドパネル)となる。 

[ S 1 E 11 を3つずつ取って自 
機が最強になると登場してく 
るのが、恐怖の〃逆パネル"。 
これも撃つことによって逆 S 
i 逆 Li 逆 M と変化していく。 

同時に、地上のパワ—ボイ 
ントで EA ° ネルが出現するよ 
ラになる。 

E をとると1度やられても 
自機の [1 EI 1 のレベルをキ— 
プしてくれるが、逆パネルを 
取ると効果がなくなってしま 
- つ。この状態でやられると悲 
惨なので、逆パネルには要注 
意 H 


の縦スクロ 


さらに進化だ！ 
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アーマーのひとつ、レーザーアーマー。対空兵器である。 






3 面ボス、シヤ U フトラ。黄 
金色のグラフイツク♦かいい味 
を出している。 


マイナ—ア—フ|、バララ V 
ザ—。敵を- )1 らせること♦かで 
きるのだ n : 


1 屋 

•■声4 ■ 

i9JBS ny 

c..[tr.z m^JMS 



^Bn 


—を買-つこともできる…のだ 
が、前作と違ってアーマ—は 
同時に5つまでしか持てない 
ので注意するよ I っに。 

装着したア—マーは、攻撃 
をしたり 敵の弾に当たるとエ 
ネルギーが減り、それが〇に 
なるとはずれてしま-つ。逆に 
考えればア—マ—は強化武器 
だけでなく、シールドの役目 
も果たしているのだ。 

難しいと感じることがあつ 
ても、アーマーの使い方しだ 
いで楽になるところも多い。 
頭を使ってプレイしてくれ。 

取材の段階ではまだ完成し 
ておらず、前作の絶妙なバラ 
ンスが再現されているかど-つ 
かはわからないが、ぜひとも 
じっ <り遊べるゲー厶として 


厂 

Jf 


そして最終ボス、ジヨジヨ . 
ゼゼ。この威厳を 見ょ！ 


完成することを願いたい。 
発売は3月中の予定だ。 

(栗原) 


奪え 

パワ—ポイント 


(ゴ—ルド〕 

あとでア—マ—が買える。 
(キ—プ〕 

右ぺ—ジ説明を見てくれ。 
(ヮ—プ〕 

4画面ぶん先に進む。 
(リバ—ス) 

4画面もどる。稼げるぞ。 
(プレゼント〕 

自機が I 機ふえるのだ。 
ア—マーのエネルギ—が 
4ゲ—ジ補給される。 

ーアーマ—のエネルギ—が 
一完全回復する。 

一 ( 逆 E ポイント〕 

ーゲ I ジが4へつてしまう。 
機の攻撃レベルは最低 
£ァ|マ—も全部なくなつ 
てしま I つ。こりやひどい。 


固 

園 

囲 

■ 
麗 

国； 


地上のピラミッドを破壊す 
ると出現するのが、これらの 
パワ—ポイント。補助的な役 
割のものが多い。 


には〃ア—マ—〃 と呼ばれる 
強化兵器のパ—ツも隠されて 
いる。このパーツを集めてア 
—マ—を完成させ、11種のア 
I マーを必要に応じて使いこ 
なしながらゲ—ムを進めてい 
<わけだ。 

ア I マ I は3つのパーツに 
わかれている。ここで注意し 
なければならないのは、1、 
2番目のパ—ツを取った時点 


で別のアーマ—のパ—ツを取 
ると最初から取りなおしにな 
つてしま I つ点だ。どの面でど 
のア—マ—を使一つか考えなが 
ら着実にそろえていこ-つ。 

固をためこんで面クリア時 
に出現する SHOP でアーマ 

フラックホ—ルア lf >— は地 
上と空中の敵両方にダメ 1} ン 
を与える。今回初登場の強力 
なア — r >— だ。 



基本的には、縦スクロール 
の上空視点シユーティング。 
敵には空中物と地上物があり、 
それぞれレ—ザーとミサイル 
でたおす。そして ASO の最 
大の特徴である〃ア—マ—"、 
これを装着することによつて 
強力な攻撃力を得ることがで 
きる。面ごとにひかえている 
中ボス、大ボスに有効だ。 

さて、これらの攻撃は敵を 
たおすと出るパネルやポイン 
卜を集めることによつてパワ 
I アップする。ノーマルの状 
態では弱 < てたまらんので、 
がんばつて集めるのだ。この 
パワーアップこそが Asd の 
醍醐味といえるだろ-つ。 


制限の多い八—ドの中で、 
いかに奥の深いゲ—ム内容を 
表現するか…。 ASO のアル 
フアベツトだらけのゲ—ム画 



8種のバワ—ア|フ|。 K ク 
トア — f >— つて何だつたんで 
しよラ? 


さてさて、ピラミッドの中 


面は、こんなところから生ま 
れてきたにちがいない。いま 
なお魅カラすれぬその姿を、 
カラ—でちよこつとだけ紹介 
n (ASO の詳しい紹介は 45 
ぺ—ジの開発者インタビュ— 
を見てね H ) 



地上のピラミツドを壊すとバ 
ネルが出る。地上物の配置や 
敵の出現など、よ<ね 1 0こま 
れていだ。 


これが ASO だ N 
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サンシャイン 




キンヴオブザモンスターズ 


真ん中に座って、命令を下しているやつが、敵の親分だ。 
こいつとは、いつか戦ろことになるだろろ。 


硬派なゲームだけに、女の人が10倍美 
し < みえるぞ。 




どしどしふんどしかな。^— トラックを壊すのだ〜。火 
ん少し違うよ一な気がする。 炎ビンを投げるなよ一。 


対戦プレ V ちできるそ。か 
な 1 0遊べるゲームだぞ。 


大型機をつぶせ—。そ—れ 
ポンバ I だ。 


おもしろさ 
待ちきれない M: 


ネオ•ジオのゲー厶も' そ 
ろそろ1通りのジャンルは、 
そろってきたようだ。そうい 
、っ ことで' ここでは、写真の 
6種類のゲ—厶を紹介してい 
こう0 

まずは' アクションゲー厶 
の3種類。ラギ'キングオブ 
ザモンスタ—ズ'パ—ニング 
ファイトだ。 

ラギは' メルヘンっぽいア 
クションゲ—ム。プレイヤ— 
の背の大きさを変えることが 
できるのがおもしろい。 純粋 
なアクションとしてはすごく 
面白いぞ。 

キングオブザモンスタ—ズ 
は、怪獣のプロレスゲ—厶。 


建物を破壊できるのが楽しい 

ぞ。 

バーニングフアイトは' ス 
トリ—卜格闘アクションゲ— 
ム。舞台のモデルは大阪で、 
大阪を知っている人は思わず 
ニヤリだ。敵のボスは、どん 
な奴なのだろぅか？ 

A . s . o . n より先に出るシユ 
丨テイングゲ—厶が、ゴース 
トパイロットだ。純粋な作り 
がヒッ トしそぅ だぞ。 

最後は' マ—ジャン。みな 
さんのおかげさまです。とに 
かく笑えるぞ。(からつき) 


※価格.発売日ともに MVS のものです。 NE 〇 . GE 〇は未定です。 


ラギの画面。ボスのよ—なや 
つが、痛そ—な顔してる。 



電車もつかめるぞ。街を破 
壊すればボ I ナスだ。 


戦国伝承のエリアは、通常 
世界と異世界といぅ2つの世 
界で構成され、エリア間の移 
動は強制的に行われるの だ。 

A ポタンは攻撃(パンチ、 
キック)に使用。押し続ける 
と気をためることができ' 放 
すと気砲が発射されるぞ。 

B ボタンはジャンプ 。 A + 
B ボタンでジャンプキックだ。 

C ボタンはキヤラクタ—を 
チ H ンジするのに陵用する。 


倒した敵の体力から出るエ 
ネルギ—体を取ると、武器を 
実体化させて作ることがでっき 
るのだ。彳 S 器は、日本刀「暁」、 
二刀流「双牙」、洋剣「シリゥ 
ス」。 (からつ き) 




先月号で少しだけ紹介した 
戦国伝承。今回は' 操作も含 
めてもぅ少しくわしく説明し 
ていこぅ。 

2人同時プレイのアクシヨ 
ンゲ—厶だ。ライフゲ—ジが 
〇になると持ち人数がひとり 
なくなり、持ち人数が全員な 
くなるとゲ—ムオ丨バ I 。キ 
ヤラクタ—すべてに体力設定 
があり' 体力が落ちると肩で 
息をするぞ。 



NEO.GEQ 

_ー ユ丄フインアップ 

キミはどのゲ—ムをやるか" 



fa から4 0 0年。魔境城が今復 
活する。世は再び乩世へ…… 。 
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初期の名作、ファンタジー。 
主人公の彼女は中央だ。 



投げ縄でひつじを捕まえろ 
!!「ラツソ j 
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特集 


SAWC 新時代 

NEOGE ◦新たな各飛躍をめざ L て 




よくわかる 




SfsTK ゲーム•その歴史と顧 


れていた。そして、ゲ—厶の 
目的自体才—プニンクでいき 
なりさらわれた彼女を救い出 
すといろ、のちの黄金パター 
ンの先駆けだったのだ。 

(悠理) 


与作/フアンタジ— 

•個性的なアクションゲ—厶2作 


ここで出てくる与作は、力 
ラスが攻撃してくるゲームと 
は別物。北島三部の「与作」 
の巳 GM で主人公が木を切る 
ゲ—ムである。敵の攻撃は、 
木の枝•へビ•いのしし。ま 
さに、「与作は木〜を切る〜」 
なのである。ちなみに名前を 
発表したときのオペレータ— 
の注目がものすごく、肝心の 


ゲ—厶がなかなか出なかつた 
ので「幻の名作」と呼ばれて 
いたとか。 

フアン タジー は、昔に出た 
アクシヨンゲ—ムとしては傑 
作の部類に入る。全日面あり、 
気球で敵の攻撃をよけまくる 
面とプレイヤ—が敵の攻撃を 
よけまくる面とプレイヤ—が 
敵を倒す面の3種類が用意さ 


オズマウォ—ズ S サスケ仏コマンダ| 


•常に新しい何かがある 


オズマウォ—ズは、昔のゲ 
—厶としては I 風変わつてい 
たゲ—厶である。 

当時のゲ—厶のほとんどが、 
敵の弾を I 発くらつてミスし 
て残機が減るとい I つものだつ 
たのに対して、.このオズマウ 



「サタンォブサタン」実は3问<だっ 
た…0 


才—ズはエネルギ—制で敵の 
弾をくらつても即死とはなら 
ないのだ。このシステムはこ 
のゲ—厶が一番最初である。 

サスケ VS. コマンダ—は SN 
K (当時は新日本企画)の名 
を知らしめた名作である。そ 
れまで、シユ I ティングゲ I 
厶といえば SF ものがほとん 
どであつたが、このゲ—厶は 
将軍の命を|つけたサスケが大 
文字焼を背景に忍者部隊と戦 
ラ純和風なつく〇になつてい 
た。2面クリアするごとにパ 
リエ—シヨン豊かな忍法攻擊 
(変わり身、分身など) をし 


てくるボスとの I 騎 I つちがあ 
つたのも見逃せない。面が進 
むと自機のショットが2連射 
になる、とい一つのも当時とし 
ては目新しかつた。そして、 

I 番の恐怖は倒した敵が死体 
となつて落ちてくる(うち返 
しの元祖?)ということだ。 

ほかにもゲ I 厶才 I パ I 時 
のデモなど、プレイヤ—を楽 
しませてくれる要素が盛りこ 
まれたゲ—厶だつた。(悠理) 


ヴァンガIド 

•多方向スクロ—ルの画期的作品 


せいぜい上から下へ星が後 
ろを流れているだけだった当 
時のシユーティングにおいて、 
ヴアンガ—ドは新しい試みを 
数多く導入していた。まず卜 
ンネル状の「地形」が存在す 
ること。さらにそれが横、縦、 
ななめにまでスクロ I ルして 
しまうのだ。いわゆる現在の 
サイドビュー^スクロ—ル"地 
形"シューテイングの元祖と 
考えていいだろ5。 

四方八方から襲つてくる敵 


ヴアンガー♦卜。地形の中を抜けてい<。： 



に対応して' 4つのボタンで 
上下左右にレーザーが撃てる 
よ -5 になつていた。プロック 
やストライプ、光球などの C 
G つぼいグラフイツクも美し 


く、おまけに音声合成まであ 
ったのである。加えて、画像 
の美しさを生かすために当時 
主流だった 14 インチでなく 20 
インチの大型モニタ—を使っ 
ていた(おかげで重くて大変 
だったそうだ…)。 

雰囲気的に、同時期に出た 
コナミの「スクランブル」と 
比較されがちだが、当時のシ 
ユ—テイングと SNK を代表 
する快作なのはまちがいない。 

6年後に出た続編は、上空 
視点の全方向シュ—テイング 
で、あまりパツとしなかつた。 

(栗) 


人に歴史あり。 SNK をサ 
ンクと読んでしまラビギナ— 
君も、「俺は"得点取つ たろI つ 
君"を知つている」というね 
ちねち君も、|読すればまた 
ヒトツ利口になつてしまうと 
い*つ、知識と教養のベ—ジ、 
それがこの「すべてみせちや 
一つ SNK 」 なのであ —— る。 


青雲立志編 

SHINNIHON 

SNK はかつては「新日本 
企画」とい〇名で、遊技場に 
靈く射撃のエレメカなどを作 
つていた。しかし「ブロック 
くずし j などのビデオゲー厶 
が登場すると同時に「これか 
らの遊びはモニター画面の中 

の時代だ」と気付き、やがて世 

界を席巻することになるビデ 

オゲ—ムを手がけ出したのだ。 

最初の5ちはブロックくず 

しやタイト1インべ I ダーの 

許諾製造発売、その改造であ 

る「オズマウォ—ズ j などが 

主な製品であつた。しかし時 

が過ぎゲ—厶の画面がよ〇力 

ラフルになると、 SNK はサ 

スケ VS コマンダ—をはじめヴ 

アンガ I ド、フアンタジ—な 

どの高い完成度を持つゲー厶 

をいくつも生み出した。 

このころ、ビデオゲ—厶は 

まさに日進月歩の進歩をとげ 

てお〇、ゲ—厶会社はこぞつ 

てオリジナ U ティのあるゲ— 

厶作りに精を出していた。イ 

ンべ I ダ I ブ I 厶で乱立した 

ゲ—ムメ—力—の多くが、こ 

の競争に敗れて消えていつた。 

も-つインべ I ダ I では売れ 

ない。ゲー厶製作者たちは試 

行錯誤をくりかえしながら、 

新しいタイプのビデオゲ—厶 

を模索した。 SNK も、そん 

なメーカ—のひとつだつた。 

そんなある日、とんでちな 

いゲ—厶が登場した。 


^当時の社会/ゲ—厶 


1978 


宇宙一 

マ' 


7 月、株式会社新日本企画 
本社を東大阪市に置く。 

一戦艦大和(ブロックくずし) 

イコンキット - - 3 ( 刀) 

マイコンブロック ( 刀) 

〇 ゲ—ムセンタ—あらし新連載。 
スぺースインべーダ I (タイトー ) 

1979 

オズマウォ—ズ(ロジテック) 

与作 

サフアリラリ| 

〇インべ ーダ！ ハウス、 乱立。 - 
ギヤラクシアン{ナムコ) 

平安京エィリアン(電気音響) 

19典〇 

アトムスマッシャ— 

サスケ v & n マンダー 
ヴ アンガ ー K 

タンク/タンク D (アタリ) 

|ぎ機動戦士ガンダム本放送終了。 
パックマン(ナム3 
クレイジークライマ—(ニチブツ) 

1981 

サターンオブサタン 

フアンタジ— 

ス—パ—タンク(ビデオゲ—ムス) 

〇なめ猫ブ—ム 

ドンキーコング&天堂) 

クイックス(タイ^ ) 

19«2 

本社を大阪市に移転。 

パイオニアバル—ン 

ラッソ 

ジャックと豆の木(野間貿易) 

プロピリヤ—ド ( 力) 

〇 日航機逆噴射事故。 

ペンゴ ( Sega ) 































よくわかる 

SMK ゲーム•その歴史と展望 

19781990 


想願熱涙編 

83 年 1 月、ナムコから登場 
したゼピウスは、ゲ—厶その 
ものを変えてしまった。いか 
にもコンビユ—夕的なキヤラ 
クタ—を画面上で動かして楽 
しむ遊びから、練り上げられ 
たゲ—厶性と操作感覚、加え 
て美しい画面とサウンドを持 
つビデオゲ—厶へ。リアルな 

表現力と、高い完成度がゲ I 

ムに求められる時代がやって 

キ J たのである。 

そして2年の歳月を経て、 

SNK は T •<：• N • K と、 

ASO といラ2つの名作を世 

に送り出す。グラフィツクや 

サウンドもさることながら、 

当時のゲー厶としても非常に 

高い完成度がこの2作にはあ 

った。開発者の「ど一っ だ！」 

とい一っ自信に満ちた声がモニ 

夕—の向こ|つから聞こえてキ J 

そ-っだった。プレイが終わる 

と 「 Thank^ou Tor your - alay - 

5' gJ といって、キヤラクタ— 

がおじぎをしてくれるのがま 

た感動的であった。 

翌86年には、 T . A . N . K の 

発展バ I ジョン「怒 — KAR 

IJ が発売される。ル—プレバ 

I の戦略性プラス爆発の爽快 

感そして特筆すべきは2人同 

時プレイの楽しさ(怖さ?)。 

国内だけでなく海外でも大ヒ 

ツトした。これ以降、 2 P 同 

時プレイ' いつでも乱入コン 

ティニユ I 可能といラゲ I 厶 

がボピユラ—になる。 

ジョイフルロードやジヤン 

ビングクロスなどのコミカル 

路線の流れをくむキャラクタ 

—アクションが同時期に出た 

「アテナ」だった。当時のビ 

デオゲ—厶の A V 指向( 18 禁 

のほうではない)にあわせた 

アニメ調の主人公は、あらた 

な層のフアンを獲得した。 


一時の社会/ゲ—ム 


19«3 

ジョイフルロ—ド 

マ—ビンメイズ(旧名 「 ACWJ ) 

マツドクラツシャ I 
麻雀教室 

チャンピオンべ—スボ—ル n 
タングラム Q (中国製) 

力# 〇%韓航空機、撃墜される。 

ゼビウス(ナムコ) 

Vv パ r ^- リンピック(コナミ》 

1S 轟 

ジャンピングク D ス 
グラジェイタ— 

出世大相撲(テクノスジャパン) 

ヴァンガード H 

〇かい人 21 適相、某 it 響脅迫で. ■■■■' 

ドルナーガの塔(ナム3) 

ロ ードランチー(アイレム) 

一繼 5 

八ル21 

メイン ; 0:ベント 

キャンパスク □ ツキー 

T A • N • K 

A.S.O. 

激走(イ I スタ -^. n 1プ) 

〇阪神21年ぶ V 優勝。. l / f 風営法施行。 

スぺースハリア丨(セガ) 

グラディウス(コ.ナミ) 

19«か 

社名を株式会社 「 SNK 」 1 J 変更、 

本社を吹田市に移転。 


アテナ 

怒— KARI 

怒号層圏 

パミユ—ダトライアングル 

名人戦(アルファ) 

〇ゲーメスト創刊、ソ連原発事故。 

アルカノイド(タイ^ -1) 

アウトラン(セガ) 


ジョイフルロ— ド 

#コ///カルドライブゲ—厶 


フアンタジ—以来、 AS 0 
まで SNK が出したゲ—厶に 
ついて説明しておこ 5 。 

現在の SNK は肉体派アク 
シヨンとい-つイメ—ジが強い 
が' 昔はコミカルなキヤラク 


夕—のゲー厶を得意にしてい 
たのだ。中でも個性的なのが 
このジョイフルロ—ド。|見 
キヤラの大吉な上空視点のド 
ラ V ブゲ—厶なのだが、窓か 
ら巨大な手が出て道路わキ J に 


落ちている食料をつかみ取つ 
ていく'とい - つのがすごい。 
食べないでいると燃料がなく 
なつて止まつて(眠つて =) 
しま5のだ。食べおわつた魚 
のホネなんかをも-つ一度手を 
出してゴミ箱にすてるとボ— 
ナス、なんてところも芸が細 
かい。 (栗) 


手をのばして果物をと 
るのだ。 


A 3 〇 (ア—マ—ド•スクラム•ォブジ h クト) 

•きわめて完成されたパワ—アップ型シュ丄丁イング 


今では当然のよ a にシユ— 
テイングゲー厶にある「パワ 
i アップ j だが、 ASO の出 
た頃は自機のパワ—アップは 
まだまだめずらしく、コナミ 
のグラディウスと DECO の 
巳ウイングぐらいしか出てい 
なかった。そんな中で ASO 
のパワ—アップシステムはい 
きな〇究極に近い完成度を持 
つて登場してきたのだ。 


1月号の本誌キヤッチアッ 
ヴでもとりあげられているの 
で参考にしてもらうとして、 
このゲ—厶はパワ—アップそ 
れ自体が面白さの核となつて 
いる。自機のスピ—ド、シヨ 
ット、対地用///サイル、特殊 
攻撃用のア—マー、ア—マー 
を装着するための エネルギ I 。 
これらのすべてを、地上ピラ 
ミツドを破壊して出るパネル 


を集めてそろえなければなら 
ない。中にはパワ—ダウンパ 
ネルまで入っているので、ま 
さにアクション版神経衰弱と 
いラ感じだった。各面のボス 
などのグラフィツクも独特で、 
面白さがわかれば年単位で燃 
えることがで$る奥の深いゲ 
—ムだったといえる。今から 
でも十分にはまる価値はある 
ぞ。 (栗) 



シユ—テイングの名作 
(断言)"： 


アテナ/サイコソルジャ 

• RPG ふうキヤラクタ I ゲ I 厶 


86年に発表されたアテナは、 
ギリシャ神話では知恵•芸術 
• H 芸•戦術の女神となって 
いるが、ゲー厶ではある国の 
おてんば姫とい5設定で、 B 
つの世界を冒険し、帝王「ダ 
ンテ」を倒しに行<ゲーム。 

操作は攻擊とジャンプが基 
本で、敵が出すこん棒や岩を 
壊すと出現する兜などのアイ 
テムによって、その後の展開 
が変わってくる。逆に言一つと、 
最低限、岩を壊す装備がない 
と豊富な種類のアイテムも取 
れないので、岩が壊せるよう11 
になっ fcB ガンガン、アイテ1 
厶探しができる楽しさがでて f 
くるんですね。 

ところで、このゲ—厶の々 
クシヨンは当時はやりだつた 
あるゲー厶にかなり影響を5 
けていると思-つのですが…そ 


5 、ス—パーマリオですね。 

さて、アテナには続編が作 
られていて、「サイコソルジャ 
IJ です。今度は強制スクロ 
|ルになつて、20.との協力 
も可能で、必殺技が使えるよ 
-つになるサイ n ボールを集め 
ながら敵をガシガシ擊ちまく 
る、シユ—テイングゲ—厶に 
も似たゲー^の作りになつて 
いた。 

アテナの時よりもキヤラク 


夕—性が落ちたものの' 十分 
おもしろいゲ—厶だった。今 
後もネオ•ジオでアテナシリ 
—ズを復活させてほしいとこ 
ろですね： 



第1回ゲ—メスト大 II ベストキヤ 
ラクタ—賞受賞 

(サイ n ソルジヤ—小冊子より。) 
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Part I，ゲームの 
冪は蒙かさ〇〇 
、レタス校贄 
▼サフアリラリ*-から 
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00 メイン.イベント 

«人決？ n 
ターミン v/s ケ c 
ツグあだ〜今 


00 食いしん汸 u ••ヤン 

TP15 のホ y クン R 
hit 友舊1のぶく mi 
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n@ 

〇〇符謹ゲームグ予フディ 
Par t IHf の灼決 
タマも人 VS 3T バ笔 A 
今くらぺ 

DU 

〇〇 a U / 3 ■卜 j ラマ r ” 

スケ VS コ7ンダー 

m 

40エンドレス•チイ h 

▼第1期から第4期ェ 
ンギャル伐 ilifin ▼ど 
さくさにまぎれて TV 
に出る方法▼有もなん 


VG 1_ より…ネタがわ 
かつだ君はおとしより。 




この2作品に共通するのが 
人工知能もどきのアルゴリズ 
厶である。プレイごとに自分 
の行動にあわせてコンピユ— 
夕が展開を変えるとい一つもの 
で、近づいては弾を撃って逃 
げていく敵兵の人間くさい動 
きがいかにも「戦っている」 
とい-つ感じがして飽きさせな 
かったのを覚えている。 

SNK の戦争シリ—ズはこ 
のあといくつか出たが、展開 
がスピ—デイ—になるにつれ 
てル—プレパ—では操作しづ 
らくなつたように思う。(栗) 



大爆発が迫力 n 「怒— 
KARIJ 。 


I ルや裏話をのせた小冊子を 
こしらえていた。 

同じころ、広報課で出して 
いたのが 〃 VGL 〃(また 省略 
形だああ)という情報誌。デ 
ザイナーの製作苦労話やファ 
ンの手紙にイラスト、新製品 
情報と現在各社が出している 
メ—力—広報誌の八シリ的小 
冊子で、妙な味を出していた。 

ちなみに' この記事冒頭に 
ある「得点取ったろう君」と 
い一っのは、小冊子上で公募さ 
れた〃ル—ブレバ—キヤップ， 
の名前なのであった(安易)。 
▼現在ネオジオソフトでも力 
作を発表しているアルファ電 
子だが、会社としての歴史は 
古い。85年の八イボルテ—ジ、 
84年のエクイテスなんかを知 
ってる人はいるかな?古くは 
81年のクラッシュロ—ラ—も 
アルファ電子なのだ。 

▼「 NEO . GEO 」 の意味 
をご存じかな?これは「新た 
なる大地」とい-つ意味なのだ。 
今後の SN K に、注目したい。 



こつこれはアテナの1 
up 、 せえらあふ vn : 



アルフ P の快作、スカ 
イソルジヤ I 。 



TA . N . K \^ IKAR — 

•ル—プレバ I の A — 戦闘ゲ—厶 


B 5 年に発売された T . A . N . 
K は、|風変わつた操作系を 
持つていた。1レバ—2ボタ 
ンなのだが、レバ—の頭の玉 
が TV のチャンネル状になつ 
ているのだ。これを回転させ 
ることによつて戦車の砲頭を 
回転させ、「敵から逃げながら 
相手を攻擊する」といつた戦 
車ならではの操作性を再現し 
ていたわけである。 

SNK が開発したこのル— 


プレパーはのちに改良され、 
例の黄色くて長いレバーとし 
て他社も含めて十数本のゲ I 
厶に使われた。 

続編の怒|<八闩|では自 
機はランポ—調の2人の男と 
なり' 前作をさらに発展させ 
たパワ—アップで派手な戦闘 
を見せてくれた。途中で戦車 
に乗り込めたり罠や防衛線が 
あつたりして、まさに気分は 
も一つ戦争であつた。 


ラんち<あれこれ 

•ここまでんだらちうマニア 


▼今はすつか〇常識の音声合 
成だが、 SNK の音声合成は 
ひとあじ違5◊はるか昔のヴ 
アンガ—ド「ばんが〜 ど」 を 
皮切〇に、86年の怒号層圏で 
は「わぁれを倒すために選ば 
れた戦士たちよ、たぁおせる 
ものなら倒してみろうわつは 
つは〇はつはあ j と高笑いを 
ゲ—セン中に響きわたらせて 
いたし、翌年のサイコソルジ 
ャ|ではなんと歌5=に至0 
ていた。…余談ながら、怒号 
層圏のあの声を担当したのは、 
アテナのポスタ—の絵を描い 
た人であつたという〇ラ—む〇 

そして NEO • GED にな 

り… 

麻雀狂列伝においてはつい 
に演歌まで流してしまつたわ 
けだが、近日公開の戦国伝承 
でもサウンドチ—厶がまたも 
ゃ美声|?:を披露してぃるとぃ 
一つ。今後が楽しみである…。 


▼とにかくアルフアベットの 
省略型が好^なメ—カーだ。 
ゲ—ムのタイトルだけでも、 

ACW \ ASo . \ p . a w. (脱 
獄の海外ネー厶) 



\ SAR と、もろ元の意味が 
全然わからない。アイテムも 

L 、 M 、 s 、 E ' p ' W 、 R 、 
K 、 C 、 巳…… ASO の画面 
なんても-つ画面中英文だらけ 
けである。しかし、それが S 
NK の味だったのだ。 

▼ AS . Q からタッチダウンフ 
イ—パ—まで、 SNK ではル 



世界激顧編 

昍年 4 月に「新日本企画」 

の略称であった SNK は正式 
名称となり、米国カリフォル 
ニア州にも支社が置かれた。 

さて、続いて怒とアテナの 
続編である怒号層圏とサイコ 
ソルジヤ—が登場した。フア 
ンは喜んだことだろう。 

この時点で SNK は日本国 

内でのマ—ケツト以上に海外 

市場にねらいをしぼったゲ— 

ムの開発に専念する。そもそ 

も会社自体海外での実績が高 

かったのと、怒やゲバラが海 

外で爆発的に売れたのに自信 

をつけたのだろ 5 。 87 年から 

90 年にかけて、 SN K はアメ 

フトのリアルなシミユレ—シ 

ヨンである「タツチダウンフ 

イ—バをはじめとした数 

多くのスポ—ツ物、格闘もの 

を生み出し、着実な売り上げ 

を海外でのばしていた。だが、 

シユ—テイングやキヤラクタ 

I ゲ—ムが好$な国内の若い 

「ゲ I ムフアン」にとってそ 

の名はなじみの薄いものとな 

っていったのである。 

そして時代は流れ、 90 年。 

ビデオゲ—ムをめぐる状況は 

数年前と大$く変わって$て 

いた。家庭用ホビー機の普及 

と共に急増したゲ—厶人口、 

それにともなうプレイヤ—、 

オペレ I 夕 I 、そしてゲ I 厶 

自体の変質。何が正しいのか、 

あとにならねばわからないこ 

の時代に SNK は NEO . G 

E 0 とい-つ切り札をひっさげ 

てかえって$た。ビデオゲ— 

ム史上、もっとも厳しい生存 

競争がくりひろげられている 

現在、 SNK はいかなる勝算 

をもって戦いにいどむのか一 

今後に期待したい。 

(栗原桃郎) 


19MS 

アメリカに海外支社を置<。 
ゲバラ 

サイ n . ソルジャ I 
ジャンボウ/ジャンボウ2 
タツチダウンフイ—バ— 

ワ—ルドウォ—ズ 
パトルフイールド(アルファ) 

〇 国鉄 、 NT T 民営化。 

R I TYPE (アイレム) 

ダライアス(タイトー ) 

自社ビルを完成させ本社とする。 


脱獄. 

カント：^—クラブ 
タッチダウンフイ.1パ12 
パドルマニァ 
ファイテイングゴルフ 
ファイテイングサッカ— 

ゴ—ルドメダリスト(アルファ) . 

スカイソルジャ1 (アルファ) 

航空騎兵物語 

〇 ドラクエ 111、ブ ー ムをおこす。 

グラディウス n (コナミ)、 

1S9 

怒 m 

原始島 

メカナイズドアタック 

ストリ—トスマ—卜 

ビ—ストバスタ—ズ 

SAR 

ギャングウォ—ズ(アルファ) 

ス—パ—チャンピオン 

ベ—スボ—ル(アルファ) 

スカイアドベンチャ— (アルファ) 

19 蠓〇 

2月 「 NEO . GE 0」 を発表。 

12月 NEO . GE 0 ゲ—メスト大賞 

特別賞受賞 

※カッコ内は開発社名を表す。 


































さて、 SZK をレポ—卜するにあだって、目下 NE 〇 


GE 〇新作ソフトの開発に全力投球中のスタッフの現 


場の声を聞 V ことができだ。インタヒュ—に応じて V れ 


たのは、〃 ASO " 〃アテナ"の企画を手がけて、現在 〃 As 


OF 製作中の企画マ ；V S さんだ。 


(聞き手•石井せんじ a 栗原桃郎構成•栗原桃郎 


s t i r Y I D I に roi 



丄 フまで手がけられだ ゲ—ムに 
ついてお聞かせ<ださい。 

stJ A / (以下 s ) SNK に入っ 
たのはも-つ9年前だから、社内で 
も古いほ1つですね。最初にバンガ 
I ド n の企画とキヤラデザインを 
やって' 次にキヤンパスクロツキ 
I とい-つパズルゲ—厶、そして H 
八し21とい52人同時プレイのシ 
ユ—テイングをすこし手伝ったあ 
と、 As . o ■の企画をやりました。 

アテナとサイコソルジヤ—のあ 
とは家庭用の開発に移って、管理 
職をやっていたんですが、 NE ? 
GEO で Asdn が出るとい-つの 
でひさびさにゲ—厶の企画をする 
ことになりました。 

I 入社するまで、ゲ—ムはやつ 


ておられましだか? 

S …いいえ。そ 4 P そも僕は美大 
出身の人間で、 CG がやりたいな 
と思って SNK に入つたんです。 
当時は〃企画マン"自体存在しな 


かつたから、 ドット 絵を描きなが 
らゲー厶の企画をしている5ちに 
そつちのほ|つが面白くなつてきて。 
ちとからゲ—厶はほとんどやつて 
なかつたし今でも下手だけど、作 
つてみたら面白かつたという感じ 
ですね。ものを作るのが好キ J な人 


間ですから。 

ただ、ひとつ作るのにやたらと 
こつてしまうので、同じジャンル 
のゲ—厶を作つてるとネタが尽キ J 
てしまぅんですね。今回のん3.0. 
n は、前作から時間がたつてるの 
でいつちょやつてみるかと。 


RPG 的 - ？ ! ユ—テ >つづ 


丄止画されだなかで一番手ごだ 
えのあつだのは? 

S … A . so . ですね。ほとんど企 
画したとおりにできましたから。 
それまでのシユーティングとい一つ 
のはィンべ—ダ—以来たいした変 
化がなかつたんですが、「ゼピウ 
ス」が出て' ほかのゲ—厶がみん 
な時代遅れになつてしまつた。そ 
れでなんとかこれを超えるゲ—厶 
が作れないかと考えて、当時日本 
に紹介され出していた口—ルプレ 
イング•ゲ I 厶の要素がシュ I テ 
イングに入れられないものかと。 


(※注… ASO が出たのは、ドラ 
ゴンクエストよりも前なのだ。) 

そ|つして、パネルを取ることに 
よつて自機がパワ—アップし、ア 
I マ—を装備して火力を上げると 
い-つシステムを考えたわけです。 

開発には日力月ぐらいかかつた 
んですが、途中で「グラディウス」 
が出てしまつてあせりました。ま 
あ、同じパワ—アップシユ—テイン 
グでも方向性が違ラからよかつた 
んですが。 

— Asa では、敵が誘導弾や壊 
せない弾を撃つてきますね。あれ 


SNK 本社開発スタ lynm 生 0 声 
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はどこから発想しだんですか? 

S …自機を防御したり、強力な 
ミサイルを撃つたりと' いろいろ 
なアーマ—の力をまず考えたわけ 
です。次に、それらに対抗する敵 
の攻撃を考えるんです。シ—ルド 
ア—マ—をつけてしまうと普通の 
弾ではまず死なないでしよ-つ?だ 


ノ〇実 
カデは： 
メンで5 
型ガ □. い 
小 . B - c と 
略卜. S い 
戦ル A な 
たモはい 
似、敵て 
に卜のし 
虫 I ら出 
葉レれを 
三クこ力 


から誘導弾が出るよ5にしたんで 
す。こんなふ-つに、いろんな要素 
の対立からシステムを作りました。 


01 

敵が？ 

胴 n な1 

，なザつ1 

のラ-つはが| 

スネよ実ス_ 

ボボの、リ1 

面ンビはァ| 

、，へ体ヴ I 


islw 
































善パワーアップや敵の攻撃の因果関 
係の上に A.S.O. システムは成立した。 








細かいところまでこだわつてし 
まうんで、いつも「こりすぎだ」 
とおこられてます。 

こういう構成とかを考えている 
時がいちばん面白いですね。実作 
業にはいると、やつばりタイヘン 
ですけど。かならずどこか心残り 
が出てしま5し…でち、で$あが 
るとまた別のが作りたくなる。 

1 S .0. の名前の由来は。 

S …ア I マ I ド•スクラム•才 
ブジェクトとい-つんですが…。僕 
は、名前もスト—リ—も全然気に 



蟀「アテナは試行錯誤が長<て 
大変でした。はじめは男の子 
だつだんですが、人魚になる 
のに男ではゃっば〇サマにな 
らないので女の子にしました」 


るつもりです。今後も、 RPG な 
どのジャンルが出てくるかもしれ 
ませんよ。 


—なんと： 


最後に、自分もゲームを作りだ 


い、という人へのメツセ—ジを。 

S …一つ—ん……。基本的に、ゲ 
—厶をするのと作るのは違います 
からね。どんなにゲ—厶が-つまく 
てゲ—厶の名前を知っていても、 
実際に作れなければしよ-つがない 
ですから。自分しか楽しめないよ 
-つなのではだめで、「仕事」とい5 
意識を持ってほしい。 

最近くる人は、「こんな RPG が 
作りたい」「こんなゲ—厶が作りた 
い」と皆言ってることが同じなん 
ですよ。新しい考え方を持ってる 
人に来てほしいですね。 

—なるほど…。今日はお忙しい 
ところ、ど/つもありがとうござい 
ましだ。 




現在日 ZK r sNECD.GECI 
の新製品慵報をはじめイカシた記 
事を満載の「ネオジオクラブ j を 
熱血発行中なのだ。読んでみたい 
とい5君は、八ガキに住所•郵便 
番号•氏名■電話•年鈴.要望な 
どをかいて 

〒 564 大阪府吹田市轚津町 188 
株式会社エス • H ヌ*ケィ 
「ネオジオクラブ入会希望係 j へ 


しないんで、いつも人にたのんで 
考えてもら 0 てます。 ASO ち、 
7面ボスのモデルになってる人が 
考えてくれた中から語呂のいいも 
のを選びました。各面ごとのボス 
も、名前も形も全然なくて「こん 
な攻撃をしてきて、こんな風に自 
分の弱点を隠して」なんて感じで 
したから、グラフイツク担当の人 
がずいぶん悩んでましたよ。 

最終ボスが3段階装甲を持つて 
いるとい-つのち、サンダ—ア—マ 


——さて、今度 6 年ぶりに As.o 
が n として生まれかわるわけです 
が、出来は IV かがですか。 

S …もう少しで完成です。いま、 
2周目が入れられるかど5かプロ 
グラマ—と相談しているところな 
んですょ。 

なにしろ前作の頃とは 八— ドの 
性能がケタ違いですから、前回で 
きなかつたことができて嬉しいで 
すね。見た目の演出や、ア—マ| 
の威力も派手に表現できました❶ 

でも、基本的にプレイする人が 
戦略を立てて進んでいくゲ—厶で 
あることには変わ〇がありません。 
前回はシ—ルドア—マ—が重要で 
したが、今回はぼかの色々なア— 
マ—を使いこなすのがヵギになる 
でしょう。難しいと思う場所でも、 
本当にア—マ—の使い方ひとつで 
簡単にな〇ますから、じつ<りと 
取りくんでみてください。 

^画面といラ点で作りに<< 
はありませんでしたか? 

S …むしろ、2人同時プレイの 
時の調整のほ -5 が大変でした。2 
人プレイだと1人死んでもイケイ 
ケで先に進んでしま-つから、戦略 



I で3発で破壊できるよラに、と 
いラ考えで生まれてきています。 
ただ、プレイヤ—がそれそれ戦略 
をたてられるような余裕を残して 
おきましたから、「あ〇こんなやり 
方もあるのか」みたいな感じで楽 
しんでもらえたと思います。プレ 
イヤ—は見つけてくれるかな—、 
と思いながらいろんなけを作 
る時に入れておくんですが、なか 
にはこつちも 驚 < よ5な遊び方を 
している人もいるみたいですね。 


がなくな〇てしま一つんですね。 

前回地上物だったパワ—パネル 
の一部が、空中物になっているで 
しょラ。あれは、横画面だから地 
上物だとスクロールしてい〇てし 
まラから、とい-つのもあるんです 
が、空中物だと出したり出さなか 
〇たりの自由が効くからなんです。 

たとえば2人同時だつた〇あま 
りうま<ない人がプレイしていて、 
パワ—アップをたくさん出したい 
といラ時、空中物なら自由に展開 
(シ—クエンス)や難易度を調整で 
杏るんですね。 

ASD. は今どきのゲ—ムにして 
は複雑なシステムを持っています 
から、多くの人にブレイしてもら 
えるょ-つ難易度の調整に気を配っ 
ています。初めての人にはやさし 
く、うまい人には容赦なく、流伊 
りのファ ジ— とい5奴ですね。お 
かげで1面あた D のシ—クエンス 
デ I 夕が多くて、大変ですが。 

あとは、前作にあったシステム 
の取捨選択に悩みました。逆ボイ 
ントや K パネルについても、いろ 
いろ考えて今の形になったんです。 
—— 前回は B パネルが画面下で取 


つだほ/つが点が高いとかありまし： 
だが、今回は?: 

S …昔は、ポ—ナスとか得点に： 
こだわってたんです が…やっばり、： 
あったほうがいいですか?: 

I そラですね、 ixn アに加算さ： 
れるだけじゃな<て「あっ苦労が n 
む<われてボ—ナスが取れだ」と： 
ひと目でわかるよろなものなら 、 M 
あると面白いと思いますよ。 ： 
S …なるぼど。今、考えている： 
のがあるのですが…まあ、お楽し j 
みにと IV うことで。 ♦: 
—^しみにし' r います。 • 
NEO . GE ◦という：：—ドが： 
生まれて 1 年になりますが、現場： 
か e ) 見ていかがですか?: 

S …開発スタッフも多くなった M 
し、社内の雰囲気もずいぶんと変： 
わりましたよ。 NEO • GEO は： 
音もすごくいいし、全体的な容量： 
も自由に調整がききます。グラフ： 
イックなどの表現力もとても豊か 
なので、企画サイドでも様々な思 
いつキ J に挑戦することが可能なわ^ 
けです。今年からは色々なジャン| t 

ルのゲ—厶が登場していきますか _ 

ら、ぜひ期待していてください。1 

今回にしても、日老 s 

フアン^-<たちの 「 A.s.o •を作って \ 

くれ j という声にこたえて取りか i 

かつたものなんですよ。 NEO * 
GEQ 本体を持つている人も家で 
じつく り遊べるようなゲ—厶にす 



哞84年の「バンガ—ド n 」。 メ 
ヵデザィンにん己〇ぺとつな 
がるものが感じられる。 


ASQI は戦略ザ —. 


































マジシヤンロード 

風•水•火 • 

エレメンタルが力を呼ぶ： 

1990年4月26日発売定価2万8840円(税込み） 


電撃だ一。しかし、こいつはサナギフンに 
似てるな一。 



ケ□タンを一刀両断だ一。ん〜ん、や 
らしい…。 


▼ ▼ 



<ラダ A プ， 


からっ吉 



※評価はすべて5点満点での評価です。 




赛娜鄕卿^» 一 


一目でバッチ Uo 
ネオジオゲームリストだ! 


古代に封印された「ガル. 

アジ—ス」が復活した。8冊 

の魔導書の封印を解5、破壞 

神を S 鳴しようとしている。 

マジシヤン V2 — ドの束裔ェ 


ルヌは' 火、水、風のエレメ 
ンダルを自由に组み合わせ发 
贫するこヒがで5る。 

8冊の魔導書の封印を求め 
るために、敵のただ中へ向か 

ぅ0 

アルファのネオジオ第1弾 

ゲー厶。戦略性の高いアクシ 

ョンゲ—厶で、個性あふれる 

攻撃をする敵を倒して進む。 

変身すれば、それぞれ攻擊 

方法や動きが変わり、強さも 

変わる。 

ガル•アジースの顔が別の 

ゲ—厶の誰かに似ているぞ。 



ライフの目盛りが、あまり 
意味がなかつたよ5な気もす 

るのは気のせいか。 


テ V3 リストグルーブ、ゾル 
ゲ•キングが、 TADOYA 

ビルを素っ反った。主人^ V 3 
ハ丨卜は、テ C 2 リストの 

基地をつぶし、 TADOYA 
ビルもテ\3リストの手から较 
リもビすのだ。 

1 レ パ—3 ボタンのゲ—厶。 
主人公は、手だけしか見えず、 
素手、ナイフ、銃を使い、テ 
ロ リストを倒していく。迫力 
のあるアクション。的確な判 
断が要求されるゲ—厶だ。 

経験値とレベルアップとい 


広すぎたりする気もするが、 
X モリカードを使うことで、 
かなり楽しめるぞ。 


|っ闩？8の要素も含んだ奥の 
深いゲ—厶展開が売り。 

敵が強すぎたり、マップが 
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199 X 年、ネオニンジャ 
シティが, t の忍者「幻妖务」 
率いる彩 t 狭に鼓われた。 

正義の忍者「忍一狭」の生 
5戍リジョ—ヒ A ヤブサは、 
このこヒを知り敵の基地「二 
ンジャタ7 1J へヒ急ぐ。 

1 レバ 1 3ボタンのゲ I 厶。 
忍術や手裏剣、武器を使いた 
くさん現れる敵をやつつけろ。 

途中から仲間も増え、最大 

5人でニンジャタワ—に殴り 

込みだ。 

動きが、昔のアルフアに戻 

つた感じもするが、演出力は 

ピカイチ。派手なアクション 

がすごく目を引く。 
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NAM-1975 

地獄に戻った兵士が見たものは" • 

1990年4月2阳発売定価2万8840円(税込み） 


54534 やつ芝ーストライクだ一。□がテレ〜 

つとしてるぞ。 



ホームランポールを取ろ^とすると、 
向ころに落ちる。 


デモの画面だけどガフンしてね 。 IU 
クはし\一な一。 




トツブブレイヤ—ズゴルフ 


紳士が繰りひろげ 
る靈な闘い 


1990年5月23日発売 
定価3万2960円(税込み) 




感 


ストロ—クプレイ、マツチ 
プレイ、ナツソ—ゲー厶と3 
種類のゴルフゲ—厶が楽しめ 
る、長く遊べそラなゲ—厶。 
キヤディ—の間抜けなアドバ 
イスが笑えるぞ。 

ドラコンやニアピンもあ〇、 
ゴルフフアンもウ八ウ八。 

少し操作がしにくいかもし 
れないが、はまるかも。 
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一， と劐 
んが 
な覚 
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I 

夕陽をながめる2人。右側の面は、 
いつ！ al ' v :::" p « p 編一翼 


蜃狂列伝—西日本！一- 

男と女、 _ る夢のランデブ— 


盛り上げけいる。敵が少々強 
すギ J るよラな気がするのだが。 




1990 年4月 26 日発売定価 2 万8840円(税込み) 

スト—リ—性を重視した麻 巳 GM が、演歌で臨場感を 


雀ゲ—厶。生き別れの兄を捜 
し、麻雀をする主人公。運命 
の糸に引かれるよ Q に現れる 
男、女。はたして生き別れの 
兄に会ラことができるのだろ 
うか。 
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51 


1975 年、夏0 
元アメリカ箪科学者、リチ 
ヤ—ド•ムツクリ—博士と、 
その植ナンシー•ムツクリー 
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ドクタ—ムック U — の登場。こ 

いつの攻擊はつよいぞ。 


ゲ—ム最強のキヤラ、女の人。 

絶対に死なないぞ。 
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ジヨイジヨイキッド 

人を思いやる心を忘れないで 

1990 年 11 月 20 日発売定価 2 万8840円(税込み) 


従来のブロックパズルゲ— 

厶に面クリアといラ要素をく 

わえて完成度を高くしたゲー 

厶。戦略性を必要とされ、連 

続消しとい一つ高度なテクニツ 

クも使 I つことができた。 

いつでも手軽に遊ぶことが 

でき、はまりやすいゲー厶だ。 


贅沢をいえば、面セレクト 

を付けてほしかつた気がする。 
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U I クボウリンク 

元気にレツ 
ヅ^- D リング 

1990 年 12 月 10 日発売 
定価3万900円(税込み) 

スコアゲ—厶、フラッシュ' 

ストライク 90 と 3 種類のボウ 
リングゲー厶が遊べる。 

ゲ—厶内容は、ボタンを押 
すタイ///ングだけを必要とさ 
れる。あとは、ピンが倒れて 
くれるのを待つだけ。テンポ 
がよく、派手な演出がすご< 

楽しい。多人数でやると、と 
ても楽しいぞ。 



グラフイツク 


サウンド 


はまり度 


操作性 


競争度 


エキサイティング- 
ベ—ス^-ルタイム 

1990年4月26日発売 
定価2万8840円(税込み) 

その名のとおり' 野球ゲ— 
厶。チ—厶数も 16 とかなり多 
い。中には女性だけのチーム 
もあり、とても華やか。卜— 
ナメントもあり、飽きさせな 
い内容になつている。 

操作性が良く、守備がしや 
すい。代走や守備位爾交代な 
どがあり、 il い内容になつて 
いる。 


壤が北側ビおぼしきテ a リス 
卜にょつて綉拐、技致された。 

アメリカ箪の誇る特殊邾淥 
はムツクリー父植の敉出と、 
敵基地の破壞のため、戦火の 
まださめやらぬ NAM 輿地へ 
と潜入を開^した。 

レバ—と3ボタンでキヤラ 
クタ—を操作する。銃や手榴 
弾を駆使して' 立ちはだかる 
敵をぶち倒せ。 

ネオ•ジオ最初のゲ—厶だ 
がゲ—厶性、演出力はピカイ 
チ。操作性は、慣れないとか 
なり難しい。どちらかという 
とマニア向きのゲ—厶。 


ライデイングヒ I 口 I 

風 i け！男の 
ロマンここにあ D 


1990 年 7 月 24 日発売 
定価3万2960円(税込み) 

スト—リーモ I ドと WGP 
モ—ドと通信モ—ドと3つの 
モ—ドが選べる新感覚のバイ 
クレ—スゲー厶。 

スト I リ I モ I ドは、公道 
で賭けレ—スをしつつバイク 
を買い換え、鈴鹿日時間耐久 
レ—スに出るとい -5 ゲ—厶。 

レパーでのバイクゲ—厶は 
すこし難しかつた。 



ベ—ス^-^スター今ロフェツシヨナル 
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グラフイツク 


サウンド 


はま〇度 


操作性 
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ゲーム基板価格リスト 


[KONAMI] 

A-JAX . ¥ 50000 

M.I.A . ¥ 60000 

エイリアンズ . ¥100000 

キューブリック . ¥ 40000 

クライ厶ファイター (SP). ¥ 90000 

グラディウス（電源付き） . ¥ 30000 

グラディウスII . ¥ 50000 

グラディウスが . ¥ 55000 

サラマンダ . ¥ 35000 

サンダークロス . ¥ 50000 

シティボンパー . ¥ 28000 

T.M.N.T.. ¥125000 

ツインビー . ¥ 30000 

トライゴン . ¥ 80000 

パロディウスだI . ¥120000 

ライフフオース . ¥ 35000 

[NAMCO] 

KLAX . ¥ 9000 

エアバスター . ¥ 63000 

オーダイン . ¥120000 

ギヤプラス . ¥18000 

スプラッター八ウス . ¥ 90000 

ゼピウス . ¥ 8000 

デンジヤラスシード . ¥10000 

ドラゴンスピリット . ¥ 80000 

パーニングフオース . ¥115000 

ファイネストアワー . ¥120000 

フエリオス . ¥120000 

マーベルランド . ¥120000 

マッピー . ¥15000 

ワールドコート . ¥ 70000 

ワールドスタジアム . ¥ 68000 

球界道中記 . ¥120000 

源平討魔伝 . ¥ 35000 


CCAPCOM] 

1941 . ¥110000 

ウィ ロー . ¥113000 

エグゼドエグゼス . ¥ 8000 

エリア昍 . ¥100000 

サイドアームズ . ¥15000 

ストライダー飛竜 . ¥140000 

チキチキボーイ . ¥115000 

トップシークレット . ¥ 27000 

ドカベン . ¥12000 

マジックソード . ¥135000 

虎への道 . ¥ 24000 

戦場の狼 . ¥ 8000 

大魔界村 . ¥110000 

天地を喰らう . ¥ 97000 

舞頼挙 . ¥10000 

[TAITQ] 

くにお君 . ¥10000 

カゲキ . ¥19000 

ゼロウイング . ¥ 39000 

タツジン . ¥ 55000 

ダブルドラゴン日 . ¥ 62000 

バズニック . ¥ 33000 

ヘルフアイヤー . ¥18000 

ポルフィールド . ¥109000 

メイズオブフロット . ¥ 42000 

レイメイズ . ¥ 37000 

レインボーアイランド . ¥ 34000 

奇々怪界 . ¥10000 

西遊降魔録 . ¥14000 

大旋風 . ¥ 29000 

中華大仙 . ¥10000 

飛翔鮫 . ¥15000 

[SEGA] 

DJ.BOY . ¥ 39000 


エイリアンストー厶 . ¥ 50000 

ゲイングランド . ¥ 80000 

クラックダウン . ¥ 75000 

[DATAEAST] 

アクトフェンサー . ¥17000 

ダークシール . ¥ 50000 

ファイティングファンタジー . ¥ 37000 

ミッドナイトレジスタンス . ¥ 60000 

ロボコップ . ¥ 40000 

[SNK] 

ASO. ¥ 18000 

ゲバラ . ¥ 29000 

スカイソルジャー . ¥ 30000 

ストリートスマート . ¥ 40000 

ネクストスペース . ¥15000 

原始島 . ¥ 28000 

航空騎兵物語 . ¥ 25000 

脱獄 . ¥ 20000 

スーパー チャンピオン ペースボール ……¥10000 

[TECMO] 

アルゴスの戦士 . ¥18000 

コンパットライブス . ¥ 49000 

ジェミニウイング . ¥ 20000 

ワールドカップ90 . ¥ 97000 

ワイルドファング . ¥ 80000 

[JALECO] 

P-47 . ¥ 42000 

プラスアルファ . ¥ 50000 

ロッドランド . ¥ 50000 

銀河任侠伝 . ¥18000 

天聖龍 . ¥ 40000 

破跳 . ¥ 43000 

[IREM] 

闩 .TYPE . ¥ S 3000 

R-TYPEE. ¥ 42000 


Xマルチプライ . ¥ 40000 

イメージファイト . ¥ 40000 

ドラゴンブリード . ¥ 44000 

ビジランテ . ¥12000 

大工の源さん . ¥ 61000 

迷宮島 . ¥10000 

[麻雀] 

ギャルの開花 . ¥18000 

ギャルの告白 . ¥10000 

テレフォン麻雀 . ¥10000 

ビタミン C. ¥10000 

フライデー麻雀 . ¥10000 

個人教授 . ¥10000 

麻雀 G メン89 . ¥ 8000 

麻雀ナンパス t -ーリー . ¥ 8000 

麻雀パニックスタジアム . ¥ 23000 

麻雀ファンクラブ . ¥ 23000 

麻雀夏物語 . ¥ 30000 

麻雀学園1 . ¥ 8000 

麻雀学園2 . ¥ 8000 

麻雀殺人事件 . ¥15000 

麻雀刺客 . ¥18000 

スーパーリアル麻雀 P2. ¥ 7000 

[RQMKIT] 

スプラッター八ウス . ¥ 20000 

ドラゴンスピリット . ¥10000 

パーニングフォース . ¥ 5000 

ファイネストアワー . ¥19000 

フエリオス . ¥ 20000 

マーベルランド . ¥ 28000 

メルヘンメイズ.. . ¥10000 

ワールドコート . ¥ 5000 

ワールドスタジアム的 . ¥10000 

球界道中記 ... ¥ 25000 

オーダイン . ¥ 30000 


•基板の価格は変動していますの 
で TEL にて確認してくださし、。 


•売り切れの場合はご容赦願いま 
す。 


SVG ■日 


4 ||wBr 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!！ 



標準タイブ¥34,800 
RGMffl ¥29<8 〇〇 

でんき会館 3 F 
ソフトランド 

秀和塵 

地下鉄恵美須町 
p 潘出口 

スタンパイ 
コ 

% 



中川ム 



•当社独自の開発により画面がキメこまかな 

任犯です 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます。 
•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機 
能付ぎ。 

參連射のスピードが調整で吉ます。 

•連射はすべてのボタン （6 個）でできます。 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• RG 巳21ピン対応。 

參トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 
•へッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。 


麻雀パネル¥9,800 


ステレオキット 

RPS - 日(別売） 

¥ 8,000 

ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 

¥3,500 


一絶賛発売中!!—— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG — 8 を使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイス 
テイ ック として使用できます。 


■ PC エンジン用！ 

■ メガドライブ用| ¥3,500 

■ F コン用 

+¥2,500 
15ピン 


■マーク m 用 
■別売 RGB ケーブル2^>} ¥3,500 


ソフトラン! 

亍556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 


TEL (06)649-71 77 




























































































































































夜間 走行を 演出する 

へット ライト/ 


Q 鼉り 具合まで再現 と た 


は删 




デラックスタイプ 


腿瞪汐證 

忘れました 

ワイワイ仲間で、盛り上がれ.// 

1960年代から1980年代までの 
懐かしい出来事を、 

選択形式のクイズで出題。 

忘れていた事を思い出せ/ 

システム24第8弾.グ 


1114 u nta 


八イウェーを高速で走り抜けるリアルな 
走行感覚はもちろん、雨や霧、夜間走行 
シーンなど、超リアルなビジュアノレ 
表現でプレイヤーをゲー厶スタート 
直後から魅了する今までにない 
爽快感とルール無用の 
「闩 ad Mobile 」。 
大陸横断レースの醍醐味を、 
思う存分楽しめます。 

不思議な魅力のシューテインクン/ 




□ヅトン 

食いしん坊の 
魔法使いのコットンが 
悪者相手に大活躍。 
多彩な攻撃アイテムを 
使って、妖精の国を 
救えコッドン/ 


本 社東京都大田区羽田1 -2-12 〒144電話 03(3743)7432( 国内販売事業本部） 

電話03 (3743) 7438 (海外販売事業本部） 
電話03 (3743) 7433 ( A M 施設事業本部) 
電話 03(3743) 7533 (総合レジャー開発本部） 
札幌支店札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 〒昍2電話011 (841)0248( 代 表） 

関西支店大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 亍561電話06 (334)5333 (代 表） 

博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 〒810電話0犯 (5 没)4715(代 表） 









弾よけが超熱いこのゲーム。 

初心者にはチトつらいが、弾よけの基礎を学ぶにはもってこいた。 
シューテイングフアンはトライだ！ 



対して、左側の中型戦車は大して強 
<はない。残すならこつちだが、後 
半の攻撃に比べれば序ノロ。 


スカイガバメント （2 面ボス） 

2面の淹から出現し、雲をつきぬけてからフレイヤーを攻擊し 
てきます。中央速射砲2つとサイドの大砲2つで攻撃します。 
サイドは6発撃つと空力一卜りツジをばらまいて攻撃します。 


ノ I I ノ v 」 I ノノノ ^ 〆 し^、 • 、-ゾ、ノ^フ〇 _ _ 

.igsas^pfe：^ > 




フライチェスター （ 2 面中ボス） 




グラフィックも超キレイな 1000万ガンフロンティア 
ガンフロンティア。前号の紹 フアンのために攻略にとりか 
介につづいて、今号から全国 かる ぞ！ 


このゲ—厶のボンバ—は特 ただし、弾を消す場合に使 
徴があり、ボンバ I 投下後に つてもすぐには消えてくれな 
レパ—操作でボンパ—の方向 い(タイムラグである)ので 
を決めることができる。つま 使う場合には早めに使 I つべき 
り、レバ—を左右にガチャガ である。また、この場合は敵 
チャやれば固い敵(ボスも含 を I 掃するという意味でレバ 
む)も I 撃で倒すことがきる I はニユ—トラルのほうがい 
スグレものなのである。 い。 

r 



る戦車の弾をかわす。ここで 
は無理して狭い方向へ逃げる 
ことはしなくてよい。 

そのあと、ドクロマ—クの 
小屋が2つ出現する。ここで 
はなにもしないでいると中ボ 
スが現れるので、出てこない 
うちに小屋を壊す。前に出て 
そこそこ連射が速ければ2つ 
とも小屋を壊せるが、たいて 
いは一つ残る。その場合は左 



側を残したほ I つがどちらかと 
いえば楽。つまり、右側の小 
屋から倒しに行くのである。 

2回目の編隊が出てくる地 
点は、戦車が左右から出現し 
てくるので、これさえ気をつ 
ければボスまでは特に問題は 
ない。ただ、画面を横切るよ 
うに出現する戦闘機の体当た 
り攻撃があるが、画面の下寄 
りで戦っていれば問題なし。 

疇4秦鑼♦#、遇 

、5 U 
と•へ 
るす 
れ壊 
遅に 
がめ 
の早 
すで 
倒の 
はる 
車れ 
戦さ 
型出 
中を 
の弾 
側の 
右向 


パワ—アップ編隊が出る前 
の地上敵は攻撃してこないの 
で、前に出てボンバ I の回収 
に徹する。 

パワーアップ編隊は右から 
撃つのが基本。左から撃つと 
右の一機が逃げてしま I つこと 
が多いためである。最初の編 
隊は、 2 P 側に表示されてい 
る 「INSERT COIN 」 

の" T " にシヨットを合わせ 
て撃つ。右すぎると右から出 
現する戦車に弾が当たり、左 
すギ J ると敵を逃がすからだ。 
編隊を撃つたら、右側から来 


ボンハ—をうまく使え=: 
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シヨットべレツタ （1 面中ボス）小砲2つと中央より速射砲と散弾を使いわけてきます。 


©TAITO CORP . 1991 



MX -1 6 C 5面中ボス） 


やまかわ悠理 

イラスト： 

タイトーガンフロン 
ティア開発スタッフ 



意地をかけるせ!大攻略 



スタ—卜してしばらくして 


出現する中型機はちよつと強 
敵。地上の戦車をあまり相手 
にせずに出現と同時に撃ちこ 
めばぼとんど虫の息。ただ、 
紫色の弾はちよつと見づらい 
ので気をつけること。 

続いて青い中型機が出現す 
るが、いくつかは自機の上を 
通過していくので死ぬことは 


ない。ただし、その中にまぎ 
れて中央下と左下から来る中 
型機は自機と高さが同じなの 
で触れると死ぬ。これらは自 
機の羽根に当たり判定がない 
のを利用してサイドアタック 
で倒す。 

そのあとは、小屋のある地 
点までは青と茶色の戦闘機の 


混合攻撃が続く。茶色の逃げ 
際に出す弾に注意すればさほ 
ど問題なし。 

小屋のある地点の手前(森 
を抜けたあと)では左右から 
戦車が現れる。左丨右の順で 
倒せばいくらかは楽だが、主冃 
い戦闘機の弾が多いので弾よ 
けが多少ぎびしい。 


;sd 


最初の小屋の後ろの道から 
戦車2台と対空砲が出現する 
が、この対空砲だけは早めに 
倒しておきたいところ。ここ 
を抜ければしばし敵の攻撃が 
休まる。 

小屋を抜けて左側に青い中 
型機が止ま0ている地点が近 
づくと攻撃再開が近い。青い 
中型機を2機倒したら右側へ 



戦車を無視してでも早めに倒しておきた 
い。残すとやつかいだ。 


気を抜いていると逃げ際の弾にやられる 
ことちある。 


I1 

lr き蒙3撤 

>:ぃゾ ”，： .* い人/く 


K 卜货 f ? 海^ 

この対空砲は覚えていないと死ぬ。注意=: 


4回目の編隊を倒した瞬間 
にいキ J なり出現する。ここで 
は、パワーアップは無理して 
とらずに手前の砲台を倒す。 


そして、中央の砲台を倒し 
に行く。この砲台は3発まで 
は間隔がゆつく 〇なのだが、 
4 • 5 . 6発目が連射してく 
るので、これだけは要注意。 
4発目を真下に撃たせ、 5. 
6発目は外側へ回りこむよ5 


弾は狙いが大ざっぱなので、 
ただ単に外側に逃げるだけで 
は先回りされて撃たれること 
があるのでひぎつけながらよ 
けること。 

もし、手前で死んでしまつ 
てパワーアップが弱い場合は 


によける。ただ、この砲台の ボンパ—を使えば安全。 

央け 
中よ 
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生見)0 
先 < ど 
岩よけ 
黒はい 
が発速 
グ連て 
ンの< 
5台近 
-砲 C 
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圏_ 


1而ポス 

ビッグマグナム 
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この戦闘機の数はとて 
もザコとは思えない。 
質より量!？(質もいい） 





潜水艦の攻撃はと 1 0あえす無視。あとで十分 
倒せる。 



ガトリングガーランド (1 面中ボス)小砲 
2つと中央のマシンガンで攻撃してきます。 



行く。先ぼどの対空砲がかな 
り遅れて出現する。これを撃 
つのを忘れたら近づかないこ 
と。接近するころには弾幕に 
焼かれてしま 一つ ぞ。 

そして、画面下(地上)か 
らこの面の最初に出てキ J た中 
型機が出現する。こいつを倒 
さないと、再び空中から現れ 
同じ攻撃を してく る。地上に 
いる~つちに倒すこと。 

中型機2機を倒したころ再 
び森が近づいてくるが、その 


手前で右側から対空砲が出現 
する。倒せなければ無理をし 
ないで逃げること(すぐ画面 


ンボて 
夕はれ)0 
ジラわ!? 

のャ使い 
彡キがな 
と敵称ら 
いに名か 
なみのわ 
0>な□は 
知ちバ満 
く。夕未 
敵3て歲 
強〇い 18 
り砲除 C 
な空をる 
か対スい 


外へ消える)。 

森が画面をおおいつくすほ 
どになるころ、右側から戦車 



■ 


1 〇 

執 

L せが 
<と 
もこ 
車る 
戦れ 
のだ 
こ撃 




が一台やってくる。左側で戦 
つていると、こいつに弾を撃 
たれるので注意。 

森の中ほどでロケット砲台 
が現れる。ロケット弾の煙の 
部分に触れても死なないが、 
画面がみづらくなるので、で 
きる限り撃たれる前に倒すこ 
と。 

そのあとはボスまで青と茶 
色の戦闘機の攻撃が続く。 



よ戦 
さ D 
薬ザ 


ボスの弱点は中央部分だが、 
その手前には砲台がカバーし 
ている。まずは、この砲台を 
倒すことが先決。 

中央の砲台は連射してくる 
が、その左右にある砲台は夕 
イミングをずらして撃つてく 
る。基本的には、ボスの動き 
に合わせて撃てばいいのだが、 
左右に行つたときの切り返し 
では左右の砲台に撃たれるこ 
ともあるので注意。中央の砲 
台を壊したら左右の砲台も倒 
す。 

そして、残るのは弱点部分 
なのだが、中央左右にある砲 
台から出てくる薬きよ5の弾 
には注意。薬吉よラは上から 
降つてくるが、軌道を見極め 
れば逃げ場はみつかるはず。 

あとは、青の戦闘機の動き 
に惑わされなければたいした 
敵ではない。 



ここからかなり難しくなる 
ので気を引き締めていこ-つ。 

面スタ—卜とほぼ同時に中 
型機が左上から出現する。こ 
の中型機は、無視していると 
画面の外側をぐるぐる回り弾 
を出してくるので出現と同時 
に倒したい。この中型機は右 
側の戦艦を過ぎてしばらくす 
ると、もう 一 機出現するので 
忘れないように。 

ちよつと話が前後してしま 
つたが、この面で出現する青 
白の戦闘機はめちやくちや強 
い。画面の左右からひっきり 


V ガ 
ラ弾 
超す 
と出 
す< 
残な 
をげ。 
機 1 0い 
型さし 
中。ら 
のルや 
こパい 



左側にいるのがつ e > ければ、 S 機を右側に移動 
して左側をスク □1 ルアウトさせる手もある。 


2而ポス 

スカイカバメント 
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いよいよ終盤。先手必勝である。しかし、 
ザコがあい変わらす多い。この面一番の難 
所0 




でいるときに撃ち込むこと。 

列車砲を倒しても、戦闘機 
と戦車の攻撃が手強いので気 
を抜かないこと。特に左側の 
戦車には注意。 

列車砲を抜けると潜水艦が 
再び出現する。列車砲の攻撃 
に比べると非常に楽だが、左 
右から出て<る戦車には気を 
つけること。 

続いて、この面の最初に出 
てきた中型機が4機連続で出 
現する。ここでも出現と同時 
に倒すのが基本だが、戦車が 
出現して弾を出してくるので 
注意。4機倒したら、再び戦 
闘機の猛攻が始まる。中型機 
を残したらボンパーを使 I つ。 


続いて、潜水艦が現れるが、 
適当に相手をする程度でいい。 
ここで潜水艦を倒せなくても 
再び出現するし、倒したとし 
ても死んでしまったら再び出 
現するからだ。ここはひたす 
ら弾よけに徹すること。 

陸地が見えてキ J たら列車砲 
の登場である。この場所は出 
現位置が自機に近いか遠いか 
でちょっと攻め方が変わって 
くる。出現位置が自機に近い 
場所は、列車砲が斜めに移動 
しているときにひたすら弾を 
撃ち込む。そラすれば、ボン 
パ—なしで倒すことがでさる。 

逆に、出現位置が自機から 
遠い場合は、ど I つしても撃ち 
込みに行けないのでボンバ I 
を使ラことになる。使ラ地点 
は左右から戦車が出現するあ 


振ったほうがいい。ここまで 
列車砲の弾をよけることにな 
るが、列車砲の撃ち始めの弾 
の間隔が広いといって中央に 
いたままだと、弾の間隔がど 
んどん狭くなつていき逃げ場 
がなくなつてしまラ。列車砲 
が弾を撃ってぎたらすみやか 


たりでよい。レバーは左右に に外側へ行$、弾の撃ち休ん 



ら戦 
かの 
こ白 
こ青 


なしに出現し、自機が上へ逃 
げよ I つものなら画面下へ消え 
ても再び下から現れるし、そ 
の上に弾を大量に撃つてくる 
からだ。こいつに関しての対 
応策は、自機を画面下に位置 
させること。そうすると下に 
戦闘機がキ」てち再び下から現 
れることはないからだ。ただ 
し、弾に追いやられて上へ行 
かされる場合もあるのでその 
ときは超弾よけとい-つことに 
なる。 

中型機が2機出現したあと 
は左に砂浜が見えてくる。そ 
して、右側からボ—卜が現れ 
る。このボートは砂浜に上陸 
すると戦車と兵隊を出してく 
るので上陸させる前に倒すこ 
と。ただし、戦闘機の攻撃が 
つらいので、危なくなつたら 
ボン'八—で I 掃してもよい。 



3而ポス 

ア VP ンホエ I ル 


戦闘機を倒しているうちに 
ボスのエリアとなる。このボ 
スは手前にたくさんついてい 

る砲台がラィバル。弾のすキ J 

まを見つけて切り返しながら 

砲台を一個残らず倒すこと。 

戦5フィールドは常に画面の 

下側。へたに上に行くと弾よ 

けがつらくなるし、対空砲の 

ェジキとな D - つるからだ。 

スクロ—ルが止まると、い 
よいよボス本体が攻撃してく 
る。とはいつても鎖のついた 


アンカ— (錨)をのばしてじ 
わじわ接近してくるだけだが 
…(ブリッジには自機との当 
たり判定あり)。ここではアン 


力—を出してくる前に外側にて簡单に倒すことができる。 
行き' ボスの後ろにあるダム くれぐれも、ブリッジには接 
を壊す。そ-つすれば水が流れ触しないよラ注意。 



この弾の量は…。弾よけが熱い！ 


水に流してハイおしまい。知つているのとい 
ないのでは天地の差。 
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ベキボコ ゲームに 飽さた君、こいつ 
をやつてみないかい7 4人同時で遊 
ベば、ストレス解消間違いなしだ！ 



おいおい、何を投げてこようつていろんだ!？ 


タルの中にアイテムも隠されているぞ。 


I 我4 •義 _____ 於跑《 






とつておきのし、ち押しだ I 
バリッノ V リニューゲー 




タイト—から最大 4 人同時 
プレイ可能のアクシヨンゲ— 
厶の登場だ。ジャングルの王 
者(ん1?:)となつて野生動物 
を保護するのだ。 

守れ蠢 f 

—スト—リー妗 

、：：. : 

?0世紀初頭、某国にて悪の 
密猢団が野生動物たちを乱獲 
し、地球上から野生動物の数 
が激減、もはやこのままでは 
絶滅の道しか残されていなか 
つた。 

政府は野生動物保護のため、 
レンジャ I 部隊の出動を命令、 
選びぬかれた屈強の男たち、 

4人が立ち上が. pts ° 

多彩 
技を繰银 

まず 2 人〜 4 人同時プレイ 
が可能。友達とワイワイでき 
るのが I つれしいよね。 

さらにボタンを連打するだ 
けで敵の位置や間合いを自動 
的にコンピユータが判断し、 
プレイヤ—の攻撃やとどめワ 
ザを使い分けてくれます。 

ロケット砲をはじめ、8種 
類の武器を使えるほか、タル 
や岩などを持ち上げて投げつ 
けることがでさます。 

美しいグラフイツク、細か 



いパタ—ンをもつキャラクタ 
I 、動物愛護をテ I マとした 
新鮮な展開になつています。 

ちなみに海外バージ H ンの 
タイトルは 「 GR 0 WRJ と 
なっています。さて、どんな 
意味なんでしょラ? 

コント管 ン| 

いつも通り 

だ^^^^^^^^^^^ほ ^ ^^'一 

8方向ジョイステイックで 
プレイヤ—の移動と主人公の 
セレクトを行い、 A ボタンで 
攻撃 S 武器を拾ったり使った 
りして、巳ボタンでジャンプ 
します。まあ、ここらへんは 
アクションゲームをやつたこ 
とのある人なら手軽にプレイ 
でキ J るんじゃないかな? 

A ボタンによりパンチ、キ 
ック、とどめワザなど自動的 
にコンピユータが使い分けて 
くれます。敵が近くにいる時 
などは A + 巳ボタンの同時押 
しで大ワザ(回転まわしげり、 
前転とびげり)をかけ、グロ 
ッキ—状態の敵(ひざをつい 
てゼイゼイしている状態)の 
所ではとどめ技で投げつけま 
す(ただし、この投げワザは 
A ボタンだけでもタイミング 
により出る)。 

武器を取る時は A ボタンで 
拾い、 A ボタンで使いますが、 



機関車の上ではタカ 
が助けて <れる。 


敵がそばにいてなおかつ拾え 
る武器が足元にある時は、攻 
撃が優先され、拾いたい時は 
レパ—下+ A ボタンで拾えま 
す。また、武器を取り替える 
時も同様です。武器を持って 
いる時に A + B ボタン同時で 
武器を捨てることもでさます。 

さらに、レバー上+ <02ボ 
タン同時をタイミングよく行 
- つと八イパージヤンプ、高く 
飛べます。 

V 、!-ハ^^ノ' 、！ lfe .g 

ライフは 

げんこつ 4 n がプレイヤー 
ライフ。ダメージを受けるご 
とにげんこつが減ってい$ま 
すが、げんこつ一つに対して 
も色の表示があり、初めは肌 
色、ダメージを受けると黄色、 
最後に赤になり、さらにダメ 
—ジを受けて一つのげんこつ 
が消えます。 

同時にライフメーター枠も 
最初は青、げんこつ2つにな 
ると黄色、1つになると赤に 
変わります。プレイヤ—スト 
ツクはありません。 

なお' ラウンドクリアごと 
にげんこつーコ分が足されま 
す。 



このほかアイテムも数多く 
あるんだけど、実際に使って 
みるとどれが強いか分かると 
思います。(水島屋 
























We Love VGM 


サイトロンビデオゲーム 

.ジッタ年鑑 




1990 


1991年2月21日発売ポニーキャニオン/サイトロン G.S.M. 
3枚組 ¥4500 (税込み） CD : PCCB- 000550 >-($ 


DISCI (ARRANGE VERSION ) 

□ 月の摩天楼 (FINAL FIGHT)/CAPCOM 

[U THE PARADE OF MARVEL LAND/NAMCO 

团 VAPOR TRAIL (空牙 )/ DATA EAST 

g ] THE SWORD OF DELIGHT ( DARKSEAL)/DATA EAST 

Hi AIR BATTLE ( G - LOC)/SEGA 

[U SEASIDE FRONT (AIR BUSTER)/KANEKO 

m 趨寺「こどもの国 J (ROD LAND)/JALECO 

E パ•マ•デイ w パーマをかけた帰り道 ( CAMELTRY)/TAITO 

[E 戦士達の プロローグ （ NAM -1975 )/SNK 

圆 WINNINGRUN SUZUKA GP/NAMCO 

DISC 2 (ORIGINAL VERSION ) 

HHII FINAL FIGHT/CAPCOM 
HHI 1 MARVEL LAND/NAMCO 
EHH ) 空牙 / DATE EAST 
1 H 1 DARKSEAL/DATA EAST 
dZHl G - LOC/SEGA 

DISC 3 (ORIGINAL VERSION ) 

HH 3 AIR BUSTER/KANEKO 

\JHE ROD LAND/JALECO 

dHUI CAMELTRY/TAITO 

1 H 1 NAM -1975 /SNK 

QIH 1 WINNINGRUN SUZUKA GP/NAMCO 



これが’ 90 年のゲームミュージックだ 

知 - 似 K* 賣 VGI 




承べストアルバ厶 

胃^^ •全曲链収録だ! ⑩ 


く収録曲〉 


こいつは 

おすすめ！ 

必聴アイテムだ n 

去年にひきつづいて今年も 
登場の"ベスト VGM ォブザ 
イヤーへ今回はなんと3枚組 
CD にたつぶり去年のベスト 
VGM を収録してのリリース 
となる。 

今回選ばれた10曲は、すべ 
て90_ゲーメスト大賞 >0 
M 部門において上位を占めた 
ものを上から並べていつたも 
のだ。その結果、ご存じヵプ 
コンのフアイナルフアイトを 
はじめ、大御所ナムコ、タイ 
トー、セガが肩を並べ、ファ 
ンのデータイースト、 
新銳カネコにニューハードで 


勝負の SNK 、 実は根強いフ 
アンのいるジャレコと、見事 
にゲ I ムメーカ1各社が顔を 
揃ぇた豪華なラインナップと 
なつてしまつた。どれも、プ 
レイ^が耳で選んだ聰きご 
たぇのある ft ばかりであるこ 
とを保証しよぅ。 

特にチェックしてほしいの 
がデータイーストの2作と力 
ネコのエアバスタ1 、 NAM 
の迫カサゥンド。自分は〇〇 
〇社の曲しか聴かんもんな、 
なんて人の目からゥロコがボ 
トボト落ちるぞ。前回ダイジ 
ェストだった収録曲も、今回 
は原音を完全収録。さらに C 
D 1 枚に各メーカーサウンド 
チームによるアレンジバージ 
ヨン全10曲を収録したお買い 
得なアルバムだ。 VGM の C 


D なんて買つたことな一い、 
なんて人には特におすすめし 
たい。：者たちのコメント 
もライナーに収録して、まあ 
さあに^>0:^の^4%のこ 
の cD 。 ゲームと音楽が好き 
な君のコレクシヨンに加わる 
ことを祈ろぅ0 

li 
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巧〇〇円で cd ミ = COLUMNS / COLUMNS 1 /SEGA 

•, / <rdt ju w iTO ±B // コラムス*コフムス II ，セガ 

アルハムわ々！場// パズルゲ-ムの大ブ-ムを巻き起こしたセガの人気ゲーム 
身 K ^ \ M mm 「コラムス」と新作「コラムス II 」カップリング盤の登場/ 

OiAI wN wALiE オリジナルバージョンに加え、 se エディットバージョン 


E.D.F./JALECO 


BfiME MUSIC 


C_ 

3.21 ON SALE 

新生 


アルフライラ 

(カプコン•サウンドチ-ム) 


ユ■"アルバム 


ゲーメスト大賞受賞作「フ 
ァイナルファイト」のニユ 
ーアレンジを含む全4曲と、 
一世を風靡した「ストリー 
トファイター」の続編「ス 
トリートファイター n _ j を 
はじめ CP システムの強力 
アイテム4タイトルのオリ 
ジナルバージョンを CD 2 
枚にわたって完全収録/ 


〈収録ケームタイトル〉 

ストリートファイター n 
マジックソード 

u . s . ネイビー 

チキチキボーイズ(オリジナルのみ) 
ファイナルフアイト（アレンジのみ) 


CD 2枚組： PCCB - 00056 
¥3,500 (税込) 


アルフ 
















二 I 


ゲーメストのお店© i に S . S . T •メンバーが来店/ 
チケット同時発売(東京公演分のみ） 

チケット発売日3月10日(日)午後2時より、® i にて S.S.T. メンバー 
を迎え、コ外ートチケット(先着100名様)及び S.S.T. の CD お買い上 
げの方にサイン色紙プレゼント/ 


東京公演 

公演日 5月2日(木） 

会場中野サンプラザホール 
開場 6:00 PM 
開演 6:30 PM 


大阪公演 

公演日 5月4日(土） 

会場大阪厚生年金中ホール 
開場 5:00 PM 
開演 5:30 PM 




IS.S.T.BAND 


チケット取扱（東京） 
チケットぴあ 
チケットセゾン 
丸井チケットガイド 
CN プレイガイド 


S03-5237-9999 

S03-5990-9999 

003-3363-9999 

©03-3257-9999 


チケット取扱（大阪） 
スターライト 
チケットぴあ 
チケットセゾン 


削 6- 533 -6699 
S06- 363 -9999 
測- 308 -9999 


mmm 


UT • 丄 BAND UVE 

一 m H 


VIDEO ： PCVP - 10405 
¥4,800(税込） 


CD : PCCB - 00042 
¥2,500(税込) 


問い合わせグローバルエンタープライズ Q03-3496-1341 


入場料全席指定 
¥3,200 (税込) 
チケット発売 
3月10日(日) 


サイトロンファンクラブ FSG 第4期会員募集/ サイトロンテレフォンインフォメーション東京〇 3 - 3236 _ 4 〇〇〇 


ゲームミュージックをこよなく愛する人達へ、只今 G 
M ファンクラブ 「FSG」 では会員を募集中。詳しい事 
は、62円切手を貼った返信用封筒（あなたの住所、氏 
名を書いてね）を同封の上、次の宛先まで送ってね。 
折り返し入会案内書を送ります。 

また、このフアンクラブでいっしよに手伝ってくれる 
スタッフも募集しています。（運営及び会報編集） 


発売元：® PONY CANYON | NC . サイトロンレーベル 
亍102東京都千代田区九段北 4-3-31 
TEL 03-3221-3151 
制作：サイトロン•アンド•アート㈱ 
販売元：㈱ポニーキヤニオン販売 


亍150東京都渋谷区神宮前6 _25—8 

神宮前コーポラス903号サイトロン•アンド•アート㈱内 FSG 
「入会案内書希望しちゃう」係 
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アイレム株式会社 

IREM CORPORATION 


本 社（〒550)大阪市西区阿波座 2-2-18 西本町川渕•住生ビル 13 F Q (06)535-1 060(代表） 

東京販売所（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 才ーク南麻布ビル 0(03)3442-3081 (代表) 

Nishihommachi-Kawabuchi Sumitomoseimei Bldg.. 2-18 Awaza, 2-Chome, Nishi-ku, Osaka 550, JAPAN. 
3(06)535-4885 FAX ： (06)535-1710 TELEX：J 63074 IREM 
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本 社：〒167東京都杉並区上获2 - 31 - 12 0 ( 03)3392-4151 







































































The Future Is Now 




ゴースト 〆 くイロット 

悲しき大戦の渦へ。 



戦国伝承 

最後のバトルだ。 



キンク•オフ•ザ•モンスターズ 
巨大決戦、日本直撃。 


' 28,000円/マジシャンロード .28, 000円/ライディングヒーロー .32, 000円/ニンジャコンバット .28, 000円/ザ 
，.スーパースパイ.32,000円/サイバーリップ .28, 000円/ジョイジョイキット:.28,000円/リーグボウリング.， 
30,000円、以上の料金は、すべて標準価格（税別）です。別途、消費税3%が加算されます。__ _] _ 

「ネオ•ジオ」なんでも相談室 S 0 B -338-8188 開設中/ 



うれしいニュースだ/ 

【通價販売のお知らせ】 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」ファンに朗報/-部地域で購入困難だった「ネオ•ジオ」本体ツフト、オプション類が # 通信販売"で 
お手軽にお求め頂ける様になりました。お届けは手続き終了後-遇間程度(送料当社負担)です。ぜひご利用下さい。 

•分割払い ご 希望の方は、 

下記、「ネオ•ジオ」通販部•通販フリーダぐ w レまでお問い合わせ下さい。 

おりかえし、詳しいご案内と、通販分割払い申込書をお送りします。また、おハガキに J ： るお申し込みは、住所•氏名 *T 
EL •年齢に分割払い希望とご明記の上、「ネオ•ジオ」通販部までお送り下さい。追って必要資料をお送りいた U す。 


•分割払い時のご注意# 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が50,000円を越える場合に限らせていただきます。ご購入商品の組み合 
わせ、分割回数につきましてもご希望をお聞きしております。お気軽に通販フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

♦ご契約時に籣単な査定をさせていただきます。また未成年の方は保護者の方の承諾が必要となります。あらかじめご了承下さい。 
•商品の返品は到着後1遇間以内とさせていただきます。 


•一括 払い ご 希望の方は、 

下記、申し込み用紙を切リとって、必要事項ご記入の上、次のいずれかの要領で「ネオ•ジオ」通販部までお申し込み下さい。 

參 現金書留でお申し込みの場合は、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、ご郵送下さい。 

⑩郵便為替でお申し込みの場合は、 

お近くの郵便局にて、為替用紙に必要事項をご記入•お手続きと同時に、必ず申し込み害をご郵送下さい。 

參銀行振込でお申し込みの場合は、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下さ 
いますと同時に、必ず申し込み書をご郵送下さい。 

東海銀行•新大阪支店当座預金一140398株式会社エス•ェヌ•ケイ] 

※お支払いいただく商品代金は税込み販売価格の合計金額です。過不足のないようにご注意下さい。 



「ネオ•ジオ」通販一括払いお申し込み書 


括払いお支払い方法 



税込販売価格 

注文数 

ネオ•ジオ本体 

59,740円 

個 

才： 

メモリーカード 

2,884円 

個 

才 

専用 コント□ーラ 

5,974円 

個 


麻雀コントローラ 

5,974円 

個 


AV 接続ケーブル 

1,030円 

個 

ブ. 

シ 

RF コンバーター 

1,545円 

個 


R G B ケープル 

1,607円 

個 


N A M - 19 7 5 

28,840円 

個 

才 

ベースボールスターズ 
ブロフェッショナル 

28,840円 

個 

トッププレイヤーズゴルフ 

32,960円 

個 


麻雀 狂列伝 

28,840円 

個 

才 

1 

マジシヤン a — ド 

28,840円 

個 

ライティング ヒーロー 

32,960円 

個 

ム 

ソ 

ニンジヤコンバット 

28,840円 

個 

フ 

ザ•スーパースパイ 

32,960円 

個 


サイバーリップ 

28,840円 

個 


ジョイジョイキット 

28,840円 

個 

mm 

リーグボウリング 

30,900円 

個 


ご希望商品の ''注文数"の欄に個数をはっきりとご記入 
の上、お選びのお支払い方法に印をおつけ下さい。 


■現金書留 
■郵便為替 
■銀行振込 


(お名前） 


職業(学年） 


(ご住所） 




円 TEL . 


^ 0120 - 06-8058 


通販申し込み先 


亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 株式会社エス•エヌ•ケイ 
「ネオ•ジオ」通販部®、⑥、⑧、⑨,⑦係 













































•「ネオ•ジオ j 本体セット：標準価格58,000円/付属品.コントローラ XI 、メモリーカード xl、AC アダプター幻、 AV ケーブル xl# 「ネオ•ジオ丄オプション:メ 
モリ—カード .2, 8〇〇円/専用コントローラ .5, 800円/麻雀コントローラ .5. 800円/ AV 接続ケープル .1,000 円/ RF コンバー; SM , 500円 / RGB ケーブル .1,560 円 1 
•「ネオ•ジオ」ゲームソフド NAM -1975.28,000 円/ベースポールスターズプロフェッショナル .28, 000円/トッププレイヤーズゴルフ .32, 000円/麻雀狂列伝. 


■ご購入は、識で■レンタルは 


お近くのゲームセンター、レンタルビデオ店で。 
，(ゲームセンター、レンタルビデオ店でも販売中） 










っ 




公てつ 




実用新案出願中 

「 NEOGEO 」 は SNK の登録商標です。 
©1991 SNK CORP . 


超ド級ケ-厶 r ネオ•ジオ j 


好評 ' 
発売中 z 


胸熱くするエキサイティング•ラインナップ,集結。 


ナム-1975 

地獄へ、再び。 


ルスターズ 
プロフヱツシヨナル 
役者は揃った。 


マジシヤンロード 
魔の世界へ。 


ライテイング ヒーロー 

頂点をめざせ C 













©ビデオシステム 




-INI BUTTON ? 





つま： T これね 


麻雀に勝つと、画面が「口説ぎモード」 
に切り換わる。 

そして、女の子が君に何やかやと話し 
かけてくるので、君が一番ナ i イス 
だと思う返事を返してあげるのだ。 

見事彼女の八—卜を射止めると(好感 
度100%を獲得すると)デートの約束 
に漕ぎつけられるのだ。 


あわ T なさんな 


デートの約束をしただけでよろこんじ 
やダメ。一発勝負で資金を稼がな吉やな 
らないのだ。 

…しかしデ—卜資金を麻雀で稼ぐとは 
…何てごつつい奴なのだ。豪快な…。 


PIS 

ちい 
度お 
間 { 
股 
T 
P 
U 

度 
感 
好 



ぺろんちよ。 


■ 

彼 



麻雀だけじゃ 
食っ T いけない 

このゲ—ムは、麻雀にただ勝てばいい 
とい -5 ものではない。プラスアルファの 
要素 H 君のナンパテクが必要なのだ(詳 
しくは口説きテク…同じようなもんか 
… )0 

制服っ T いいよね 

まず舞台を選んでちようだいね。場所 
によって看護婦、女子高生、 OL などな 
ど、その場に合った制服を着たおねえち 
ゃんが待っているのだ。僕は婦人警官が 

好きなのであるが、どラやら出てこない 

よラである。 

女の子は全員で6人だよ。 














































M - K-S こんにちは Q 
M 今回はなんとスペシャルグス 
卜をお迎え w たし r おります。 
p 好の怒ち於ん r _ す， 

(わ一わ一、 ばちばちばち) 

ど 一ち j 

も 5 すぐお誕生日と W 5 こと 
r 来ても s ったん r すが…9 
Y あ、 3 月 3 日、ひな祭りの日。 
s え一？そ一なの r ? 

女の子の日よ9それって。 

K どっちかっ r 一と、 5 月 5 日 
と W ライ メージが…。 
y m てす 、言われ償れてる 
か S [ 

S え一と、す3と魚座ね。 

ちなみに血液型は9 
Y 几權面な A 型 
K あ〜、あたしと一緒 a 
Y 学校もカスミちやんと一緒な 
んだよね。 

m えへだっま〗 7 歲 r しよ 
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2塞でがまんできるかな？! 


2大美少女 RPG 

X * na & イルミナ 

人気美少女ゲーム、害下し挿入歌と 
ニューアレンジによる新録 BGM で構成/ 
• PSCX-1019 
•税込定価¥2,400 


ATOI^o/1 SALE 


ポリスヲーレコード 


夢少★•ソ Tk (ジャケット予定) 

オリジナルカタログスペシャル 

ヽ'パソコン•キャラクター大全集" 
美少女ソフトオリジナル V 0 |. VVol .2 を 
プラスした超強カレーザーテ V スク企画 
ついに金場.グ 

美少女たちがまたまた大施 風。 

• LD:PSLX.1002 
參税込定価：¥6,000 (予定） 


スーパーリアル麻雀•大好きマガジン 

みつめていいより第2号 

大好評、ミキ、カスミ、シヨーコの 
バレンタインスペシャル。 

ちょっぴりせつない女心を 
あ•な•たにプレゼント。 

• PSCX-1020 
•税込定価¥2,800 


スー ノ ー リアル麻雀シリーズ 

麻雀バトルスクランブル 

ミキ、カスミ、ショーコが立ちあがる 
アドベンチャーワールド。 

• VHS:PSVX-1010/HiFi/ カラー/45分 
•税込定価¥8,800 




ハタノ 






つひ。/ノ 
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• は名のみの風の寒さの今日こ 
の頃、アイランドは年中無休 
で全国ゲーマーの声をお届けするの 
だ。桜の季節を目の前に、ちラひと 
ふんばりいつてみましよろか！ 


彼、- T ぱプ SINX ッシ3ナルだ 

—ゲ—ムクリエイタ—たちに会つた日 


☆「メ I 力—はプレイヤ—の 
意見に耳を傾け‘いるの 
か？」「僕らがゲ—メストなど 
で主張している言葉は、メー 
力—の人たちに届いているの 
だろぅか？」といぅ意見がア 
イランドにのつていましたが、 
それについて考えさせぢれた 
ことがありました。聞いてく 
ださい。 

去年の暮れ、僕は東京にお 
るゲ—ムメ—力—の ㈱ デ—夕 
イ—ストに直接行つてきまし 
た。友人の1人に、会社側か 
ら招待状が届いたのです。 

彼が言うには、デコの近く 
のおもちや屋にいたら、ちよ 
うどデコの社員の方 
がアンケ| 


卜をとつていて、それに答え 
たら •"! よかつたらふ-7度うちの 
会社に来て新製品の感想を聞 
かせてくれないか？ J と頼ま 
れたのだそうです。 

なんでも ri I ザ—の生の声 
を聞きたいという会社側の企 
画だそうで' 僕はよい機会だ 
と思い' 招待状もないのに彼 
にくつついてデ—タイ—スト 
に行つてみることにしたので 
す。 

受付薄口のお兄さんに話し 
かけ、小部屋で待っているあ 
いだ、僕はいつ消えるとも知 
れぬ飛竜のオプションのよう 
な気分でした。ややあって奥 
から別の人があらわれ、「いい 
ですよ、どうぞどうぞ」と声 
をかけてくれた時は' 思わず 
_「おおおお—つ M 涙もん 
P だせ」と叫びた 
くなり 


ま U た。 

M その後、僕を含め4人のプ 
レイヤトは別の部屋に案内さ 
れ、新製11:をプレイしながら 
いろ A ' ろな意見や質問を開発 
の方たちと直接かわしました 
(ぅお—俺はなん^ T 幸せもん 
なんだ)。 

:の日は i 用卜を 
プレイしたのでも 
言つ X くれというの％、 
友人なんかはもろにそ 
ムをけなしていまし% 


の 

1111 

3そ拃 •• 

孝： 


でも彼らは嫌な顔ひと S ず #•!, いではありま^^^ ■ 
「そぅか… j と画面を見て^ ^ メ —力—の人たちも決して 
え込んでいました"その姿が • 1者の意見を軽んじている 

. - TJ ac ^ % ^ f t . fr Kr $ . *k 、‘ % -IL cc • • 



実に印象的で、「いいゲ—みを 
作ろぅ」とい、#らの情熱が 
見えて深く感銘して I ;'まった 
のです。 

そんな意見の i が2時間 
ちかくおこなわれたのですが 
まったく苦に^^、途中で 
おやつが出たリダ f クシール 
の話なんがも出たリし 
て、実に楽 
しいひと時 
でした。そ 
して何より 
驚かされたのは、 
ほんの少しの間 
ですが、なんと 
社長みずからわ 
ざわざ視察に来てく 
れたのです(すごい、 
すごすぎる)。 

この日、僕は彼ら 
がゲ—メストを読んでな 
いなんてことは絶対にな 
いと確信しました。 
考えてみれば当然でし 
う。ゲ—ムをつくる立場の 
人間がプレイヤ—を無視して 
良いものを作れるはずがない 



し、彼らは僕らよりずつとゲ 
—ムに対する鋭い認識を持っ 
ている、少なくとも持とぅと 
努力しているにちがいありま 
せん。ゲ—メスト大賞にせよ、 
ただ読者の間だけでワイワイ 
と順位をつけていくので- 4' く、 
プレイヤ—の意見を基にゲ— 
ムの良い点悪い点を考察し、 
さらに良いゲ—ムを生み出し 
ていこうという1年間の反省 
会でもあるのです。それをメ 
I 力—が無視できるはずがな 






I 一 I 議1111费一：：：：... 




けではなく、直接その意見 
111してくれるわけではな 
一一!^'名、必ず何らかの形 
wtf つ改善していってく 
れると思います。 

ですから、プレィヤ—=読 
者はこのことをしっかり把握 
して、誌ま4通じて積極的に 
メ—力—に問いかければ、き 
つとメ—力—もそれに答えて 
くれると思い、^#攀そのため 
にもプレィヤ—は各自でもっ 
と自覚を持ち、広い意味でメ 
I 力—を支持し、応援してい 
くべきではないでしょぅか。 

(東京都高階ろくざえもん 
君⑱) 

★この手紙を待っていたのだ。 
他にも某社内定した三重県の 
かちやひん君からの「説明会 
でもらった資料の入社までに 
読んでおくべき本にゲ—メス 
卜の名があ〇ました。そんな 
わからず屋ばかりじやないと 
思 I つから' ちつといろいろな 
角度から見た意見を出して深 
く考えよ一つ」といつた手紙な 
どが届いています。 
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卜(神奈川 f 91式阪神万歳 
1型君)★研ぎぬかれた男。 



っそりしえちゃいましよ 
U ラ。今年のお正月、近くの 
神社に初も5でに行って、その時 
兄責が何て祈ったと思います7 
w ど *5 か今年もイイゲームが出ま 
すよ5に H ナイスなゲームがコナ 
ミから出ますよろに II w 
この兄責、秋葉原から見えるコ 
ナミのビルに毎日立ちどまって一«1 
礼してから横断歩道を渡ります。 _ 

(京都府テ•才•カロア君） 




r へ 


あずたいむ 
ご I ずばい 

☆今から3年前'僕? )と. 
H は入学した高校で同級生に 
なりました。 部 費を 稼ぐ ため 
の頭数要員と して 写真部に入 
部した僕は、そのころ既に大 
のゲ—ム好きであつた こと も 
あつて、同じく写真部でゲ— 
ム好きの H とすぐに 仲良くな 
り、ょく I 緒に学校の近くの 
ゲ—ム センタ—へ 行つ たりし 
てました。 

さて、その数力月後。 

この 2 人がゲ I ムセンタ I 
へ行くと、そこにはなぜか N 


の姿がありました。この N は、 
中学の時僕 ( Y ) と同じ学校に 
通っていた男で、彼が部長を 
つとめる科学部に僕は部員と 
して入つていました。彼は人 
並み以上の大胆さとずうずう 
しさを持ち、その行動力で科 
学部を思いのままにしていま 
した。そして受験となり、僕 
は現在の H 高校、彼は高専へ 
と進学しました。 

その N がゲ—センにいる。 
思いがけぬ再会によろこんだ 
僕が声をかけようとした瞬間、 
|緒にいた H が N に親しそう 
に話しかけました。 

. ? 

この時' 僕ははじめて H と 


N が昔友達同士であったこと 
を知ったのでした。今から十 
数年前、小学生であった彼ら 
は N の家が引つこしたために 
今までずっと離ればなれにな 
っていたのだそぅです。驚い 
たのは僕だけじやありません。 
H は N と Y (僕)が中学時代 
友達であったことをはじめて 
知り、また N は Y (僕)と H 
が同じ高校に行っ上ことをは 
じめて知ったのでした。 

しばらくは昔話に花が咲き 
ました。そしてその会話の中 
で、僕 « N と H の性格が似て 
いることに気づきました。 

N と別れ、ゲ—センを後に 
してから H が言いました。 

「 N のやつ、俺と Y (僕)が 
よく似ているって言ってたけ 
ど、俺に言わせれば N とお前 
はよく似てるんだよな j 

そして3_。 Y はゲ—ム 
メ —力—への就職を目指し、 
札幌の専門学校への進学が決 
まりました。：！： は、家業であ 
る獣医を継ぐだめ本州にある 
i 産大学へ。 N はあと2年 
高専で学ばなければいけ ませ 
ん®あともぅちよつとで、3 
人は離れ離れになります。お 
互い学校が違うので、同窓会 
で顔をそろえる ことも ありえ 
ません。 


でも、ひよつとして何年か 
あとにぶらりとあのゲ—ムセ 
ンタ—へ寄つたとき、また偶 
然にも3人が出会うような気 
がします。ゲ—センは不思議 
な出会いをさせてくれるトワ 
ィラィト•ゾ—ンなのです。だ 
から、その時までゲ—センは 
，夢のあるゲ—セン，であつ 
てほしいと思います。そこに 
夢がある限り、僕たちはゲ— 
センに行くでしようから。 

(北海道 XAQ 山田改め山 
田" GIL , 真也君) 

★人それぞれのスタンド•八 
ィ•ミ—。いいよな IO 


我こそは 
ぅりや y や y や 
りゃ〜なのだ 

☆いつの頃からだろぅか、ゲ 
—ムォ—バ I 後のネ—厶登録 
は3文字のものがメジャ—に 
なつてしまつた。まことに嘆 
かわしいことである。 

ムーンクレスタやゼビウス 
など、 8 S 10 文字のネ—ミン 
グが可能だつた時代、僕らは 
GAME QVER だの CU 
PNOODLE などのオチヤ 
■ メなネ—ムを登録することを' 
ゲ—厶と同じくらい楽しんで 


いたものてす e 友人と競って 
個性のある、しかも笑えるネ 
丨ムを作り出すことは僕らの 
ゲ—マ—人生の重要な I 部分 
を占めていた。それも今では 
昔話とはねえ…。 

それに、ネ—ミングはゲ I 
厶でやられた悔しさをぶちま 
ける場でもあったのであった。 

志半ばにして散ったマイシ 
ップの魂を鎮めんがために 
「B AK A Y AROJ「KIR 
AIDAJ と心の中を赤裸々 
にネ—ミングにぶっつけるこ 
とで僕たちはスッキリしてゲ 
I センを後にすることができ 
たのである。 

難易度の上昇に反比例して 
ネ—ミング文字が減っていく 
昨^^プレイヤーのストレス 
は増幅されるばかり。怒りを 
ぶつけよぅにも 「 AHOJ ぐ 
らいしかない。 

それにたつた3文字じや、 
同名のスコアネ—ムが全国に 
あふれてしまぅおそれもある。 
アルフアベット総数の 26 を3 
乗したって組み合わせはたっ 
たの1万8000弱だぜ。1 
億総ゲ—マ—のこの時代(大 
ゥソ)"そんなんで 足りる わけ 
がね—だろ—が- 

そんなわけで"メ—力—さ 
ん、長〜いネ—ミングを復活 
させましよう。今の若者は個 


性がないなどと言われるが、 
単に個性を発揮できる場が少 
なくなつてきたからではない 
だろぅか(半分マジ)。それが 
証拠に「めざせハィスコア」 
の全国 Top の皆さんはとて 
も個性あふれるネ I ミングを 
しているではないか(笑)。 

(埼玉県0:3=>君(§)—ぇら 
そ—なこと害いといて結局こ 
のまんま)(でも愛着あるんだ 
ょね— ) 

★ランキングに残された、顏 
も知らぬプレイヤーたちと張 
りあ一つのもまた燃えるのであ 
つた。 


孤独な勇者 
魔塔への挑戦 

☆マジックソード…俺と 

Ms の出会いは去年の8月。 
その難しさに最初は目を丸く 
したものだった…。 

9 月にやっとの思いでワ— 
プありクリアをし、以後ヮ| 
プなしクリア' 全パ—トナ| 
ワープあリクリア、パ—トナ 
I なしワープありクリア、そ 
して点数かせぎへとステップ 
を踏んできた。 

1300 万点前半を出せる 
ょぅになったある日、俺がょ 






















V 、っガ、私の時代ガ来 S 

っ， Z み三嫌 

(ゲー厶ネタバージヨン） 

最近、妙に興奮してしまうゲームを見 
つけました。「サディスティックトゥエ 
ルブ』とかいう…え？違うの？ 

(長野県みろげ一っ君） 

卜旦那さまとお呼び。 

とうとう戦争になってしまった。まっ 
たくフセインもブッシュもゴルビーも 
どうかしてるぜ!！ 

は!？も、もしかして彼らはスピードアップ 
を取りすぎたのでは？（意味不明） 

(福岡県びいかぶう君） 

♦-ただいま5速になっております。 

ドラゴンセイ バーの エンディング、ナ 
ムコゲームリスト•パート 2 で D I R 
T FOX が DART FOX になっている。 
アサルトプラスは？ 

(鹿児島県 LSVGC — KIT 君） 

4■■•ありがちなあやまち。 

ベストキャラ’90の12位、、'ブラちら姉 
ちゃん夂••この文字だけ太くないか？ 
(全国の気になってしょうがない皆様） 

—あくまで気のせいです。もしくは、写植屋 
さんか校正オジサンの趣味であろう。 

ぼくがゲームをクリアすると必ず死人 
が出てしまいます。ついたあだ名が「死 
神ゲーマー 次は誰にしようか…。 

(京都府ジャイケルマクソン君） 
和よい子はまねしないように。 

なんでポミネカをなくしたんだ!！ 
ぐ^ 復活を希望する。（いたちごっこ） 

(静岡県柿入蓮入君） 

—あんたら、腹で笑って顔だけ泣いとるな。 






く行くゲ—センに、めざせハ 
ィスコアにも何度かのってい 
る 「 VAP 」 君が立ちょつて、 
あつさり と1400万点台を 
出していつた。1400万プ 
レィヤ—の実力を見せつけら 
れた俺は、 Ms のかせぎをや 
めた。点数かせぎ以外に遊び 
方はないのか？いや、まだあ 
る！ 勇者1人ワ—プなしクリ 
アを目標に しょぅ！ 

それから勇者の孤独な鬪い 
が はじまつ た。 
やってみれば 
わかると思ぅ 
が、実際これ 
がとても難し 
い。ヮ—プな 
しで塔の外か 
ら50階までを 
登りつめると 
なると、パ— 
トナ—のあり 
がたみを痛感 
する。犬、ス 
ケルトン、ゾ 
ンズが超 
強敵。何度も 
何度も挑戦し、 
20階、30階、 

40階と少しず 
つ進歩。 そし 
て12月31日、 


ついに最後の敵と対決。 

体力は 3 人と 4 ゲ—ジ、ま 
ともにやれば必ず勝てるぶん 
ある。わかつていながらつい 
手がふるえる。ダメ—ジを受 
けつつも最後の敵を倒した時 
の感動は、やった者にしかわ 
からないだろう…。 

ついにパ I トナ—なし、ワ 
—プなしクリアを達成したん 
だ"： 

この時、俺はゲ—ムのさま 
ざまな楽しみ方を知つた。三 
流ゲ—マ—のひがみと思って 
もかまわない。お金をたくさ 
んつぎこんだつていいじやな 
いか。楽しめればいいんだ。 

最後に、俺と知人たちが達 
成した記録を記しておこう。 
•ダプルドラゴン…ひじうち 
なしクリア。 けつこう 難しい。 
•モンスターランド…鎧なし 
クリア。我々は鎧なしの状態 
を「伝脱のパンツ」と呼ぶ。 
•ロストワ—ルド…サテラィ 
卜はナパ—ム、プ—スタ—な 
し。2 P 同時で達成。 

•ミツ ドナィトレジスタンス 
…ノ— マル ショツ トでクリア。 
ただしバックパックはあり。 
•カダッシュ…魔法使い以外 
宿屋なしクリア。 

(東京都香焼章君) 
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★八イスコアラ—の方に「抜 
かれたら抜きかえすだろ—」 
と言われてしまいそ一つではあ 
るが…楽しめればいいよね—。 


3のまま見逃す 
には惜しいぞよ 

☆なぜ他の人は NEO•GE 
〇 を あまり やらないのだろぅ 
か？特にマジシャンロ—ドは 
音楽よし、グラフィツクよし、 
演出よし、アクションよしと 
とにかくかつこ良いゲ—ムな 
のに…。やはり' NEO • G 
EO 自体がまだ浸透していな 
いのかな。 

というのも、僕がマジシヤ 
ンロ—ドをしていると、必ず 


ギャ ラリー ができるからだ。 
こんなゲ—厶あったのか、と 
いうニュアンスで「おっ！何 
かすごいな」などと言ってい 
る。まさに埋もれた名作と言 
っても過言ではない。 

「こしゃくな人間め、神の裁 
きをうけよ」などの邪神のセ 
リフが雰囲気をおおいに盛り 
上げてくれるし、音楽もそれ 
に合わせてドラマチックにな 
る。 

水晶の組み合わせで変身と 
いうアィデアも良い。やはり 
シノビがいいのかな。ゥォ— 
夕—マンは本当に使えないね。 
サムラィは2( 3面ではすご 
く使いやすい…などなど変身 
を使いわけるのが快感だ。 

しかし' 難易度が非常に高 
い(クセがある)事実は否め 
ない。僕自身も' 100回ぐ 
らいやつて、やつと 7 面に行 
くようになつたぐらいだから 
(本当)。ランダムに出てくる 
空中ザコがいやらしいんだよ 
ね。でも、やっぱりやってし 
まう0 

だらだら書いたが、ようす 
るに マジシヤン ロ—ドと NE 
〇 • GEO のよ いしよがした 
かったのだ。ス—パ—スパィ 
もぃいよ。 

がんばれ SNK ! がんばれ 
アルファ：：： 

(北海道' ABL 君) 
★Ason に思わず期待する 
〃逆 S " 栗原であった。 
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は秋。塾帰りの僕は11月も 
終わろ5とい5寒空の下を 
歩いていた。そ5いえば、秋のゲ 
一厶つてなんだろ5。春はマーべ 
ルランドだな。遊園地には春が一 
番似合5、と思ろ。夏はムスタン 
グ 〇 青々とした森に、3面の入道 
So 冬はタスクフォース八リアー 
か。…ふと見上げると、満天の星 
空が広がつている。気づくと、そ 
の星空にあわせてナイストの曲を 
□づさんでいた〇 
「大学に、受か D ますよラに…」 

(三重県 M. Y !君） 
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だが、だがしかしだ！絵と 
意見はかんけ—ないじやん。 
そりや あおれみたいな字ばっ 
かり人間はむなしいよ。見た 
印象としても「こいつ誤字 だ 
らけ、漢字もろくに害けね— 
でやんの」とか「黒い字ばっ 
かしで読む気しない」とか… 
(害いてて泣けてきた)。 
(埼玉県文も下手なムヒョ 
ヒヨ 30世君) 

★文章は文章、ビジュアルは 
ビジュアルで分けてるはずな 
んだがなあ。 


月号のカラ—でドラゴ 
■ ンセイパ—を紹介して 
もらいましたが…シリアの顔 
がスト—リ—の字の下とは M 
はっきりいって，，人々のなげ 
き"など知らん。〃私のなげき々 
のほうが上だい=:あの絵を見 
て「おおつ！かわいい MJ と 
思うと同時に私と同じ怒りを 
おぼえた者はきつときつと多 
いであろう。というわけでシ 
リアのイラストをもう一度、 
まともに見せてほしいのです。 
(埼玉県シリアのフアン君) 
★う—ん、くると思つた。 


f I メストのお店第2弾、 
「才—ルドゲ—ム•セ 
ンタ IJ というのを考えまし 


た。何をおいてほしいかアン 
ケ—卜をとり、1力月単位で 
いろいろかえていく。まさに 
ゲ—ム界の生協だ。インカム 
の I 部をカンガルー募金に寄 
付したりして(笑)。夏休みと 
かだけでもやってほしい。ゲ 
I メストしかできないんだ、 
たのんだよ。 

乇もしやるのなら店の名前 
は「ガンダ—ラ」がピツタシ 
トシちゃん：：： ( ヨッチヤンで 
も可) 

(神奈川県ゴリバス2 00 
1年改め PIZRIN 君) 
★どこかにあるユウトピア…。 


あなたのご意見 
ご自由に一 .( BN ) 


W よつとい—かげん怒る 
よ、アィランドの小説 
(？) 読んでどれだけの人が 
「ちくしよ I このやろ Ill:J 
と思つてることか。 

僕はハガ—ファンだが、僕 
の思つているハガ—は2月号 
のカプコン年賀状のよぅにす 
ごく市民的だが、とても強い、 
といつた感じの心やさしいハ 
ガ—のおつちやんなんだよ！ 
ガイもかつこいいから好きだ。 


それをど—してそこまでガイ 
をこてんぱん(死語)にした 
がるんだ！そんなにキライな 
らアメリカのスラム街でマツ 
ドギアの手下になれ！ 

まぁ人によって価値観はち 
がぅから他人の好みをとやか 
くはいわんが、人に見せつけ 

て不愉快にさせるのは- 

ゼツタイやめろ：：： 


(愛知県青龍想魔君) 
★ギャグにしてる人は' その 
人なりに好きだからだと思う 
けどな。私も八ガー好きだし。 


りゃすべてのげぇ—む 
を攻略紹介しろとは言 
わんよ。けどゲ— メストに載 
つたゲ—ムはある程度有名に 
なるでしよ、で、 くやしい— 
のが攻略されなくて「良いげ 
ぇ—む」だつてあるつてこと 
だ。要するに、機会は公平に 
…といぅことで…。 よつ て宇 
宙戦艦ゴモラの攻略を要求す 
る！ 

(福岡県 ROKU ちやん) 
★「てんこ盛り」はどこへ行 
つたのだろ5…7 


01%ラゴンセイパ—、なか 
なかいい。でも2つだ 
け気に入らない点がある。 
制作者の話に「ライフ制で 


難しいよりは1発死にでやさ 
しいほうが…」とあつたが、 
今のままで十分難しいと思う 
し、ダメージを受けるとパワ 
I ダウンする前作のシステム 
が気に入っていたのだ。 

あと、細かいことだが、自 
竜の炎が、炎をはくというよ 
り弾を擊ってるようで爽快感 
があまりないのでした。でも 
曲はいいな。 

(秋田県中道新君) 
★ほめるだけでな<けなすだ 
けでもない。こ一つい一つ意見は 
なるほどと思つてしま一つ。 


職 


人芸、を感じさせてく 
れるゲ—ムを出してほ 
しいと思う。 

ドラゴンセイパ—でどうも 
ドラゴンがはばたいている感 
じを受けないのがきつかけな 
のだが…。 

無責任に「マニアと一般の 
両方にうけるゲームを出 
せ！」 とは言わないが、自機 
が分身、手足のように感じら 
れる操作感覚だけは持たせて 
ほしい。当たり判定や操怍感 
覚がよいと思わせる、丁寧さ 
のあるゲ—ムがやりたいのだ。 

(神奈川県川崎名物長十郎 
梨君) 

★ふむふむ。 


_1 



アンケ—- 
スペシャル 
なのだ 



助 


_け出されてもアイテム 
，だけ持っていかれ 
.•.ぅつかり仲間にして「し 
まつた」 と言われ…。 

場所を覚えられるともう助 
け出してもらえない…。 
そんな大男 in マジックソ— 



ドがオレは好き。 

(でも、やっぱり使えない) 
(神奈川県元気のないるう 
くん) 

★かなしいね…。 

7歳のォジサンゲ—厶好 
CO き人間です。特にシュ 
I テイングゲ—ムが好きなん 
だけれど、1度もクリアした 
ことがない。「ゲ—ムがうまく 
なる方法」を読んでも全く上 
達しなかつたけれど、しかし 
ゲ—ムはやめられない。いつ 
かは必ずクリアの 
日が来るだろうと 
プレイを続けてま 
す。 

(愛媛県おつさ 
んゲーマ—さん) 
★頑張つてくださ 
いね。応援してま 
す= 

I メストを 
見ると、な 
ぜか絵のベリイべ 
リイうまい野郎が 
多くのつている。 
はっきりいって汚 
いぞ M そりやかわ 
いい女の子やヵッ 
クイイお兄さんの 
絵もおれは好きだ。 
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エンディングは 
誰のために 


★ 2 月号の TAE 君の「すべ 
ての人にエンデイングを」の 



反響特集なのだ。 

その前に彼の手紙を要約し 
ておこ5。 

「本や映画において物語は結 
末までを確実に見ることがで 
きる。だが、ゲ—ムの場合は 
『自分が主人公になりきる』 
点においてはるかに 
優れたメディアであ 
りながら、すべての 
人がエンディングま 
でを見られるとは限 
らない。制作者はあ 
らゆる人に物語の結 
末を見せるべキ J では 
ないか。そのために 
は、プレイヤ—の腕 
にあわせた難易度が 
必要と思5」 


0 

* 

ち 



勃 

A 


ンにとや帰し0 
ランるし〇まだ5ン 
グセすつ礼いのろセ 
の I とらとざるだ一 、 

<ゲ5い々ごれたゲも 
近のろ*-深|つ <0そで 
ぐ下入でてとてあい { 
すの！声つがしがい=: i/A 
駅一い大言り礼店。だ } AW 
橋卜さがとあとなた陽 isA 
京ャな員-,*-々んし太よ—. 
R シみ店 n : は深こ動くい h 
てでせにとで感輝わ府 
0 □ま時-,まははこ® 
，行入いるた今私君と〇 



4 (三重県 


,1晒 のと おりだと 僕も思ぅ0 
でも、誰でもクリァで 
きるゲ—ムといぅのはよくな 
い。クリアできなくても満足 
できるのがいい。最近は全面 
クリアを意識しすぎてアイデ 
アを出しおしみしてるバタ— 
ンが多いが、へ夕はへ夕なり 
に楽しませてほしい 。 R — T 
YPE は、あの巨大戦艦を序 
盤の 3 面にもつて きたと ころ 
がスゴイ(これがコナミなら 
最終面のひとつ前あたりに置 
いてしまうところだ)。 

(岩手県山崎純君) 


ゲ 



I ムというメディアの 
もうひとつの良いとこ 
ろは、"自分で物語を築いてゆ 
く"ことだと思う。エンデ 
ィングが真のエンディング 
になりえないことだってあ 
るのだ。 

だから僕は、おきまりの 
ハツビ—エンドしかないド 
ラク X よりも、非情すぎる 
までのビデオゲ—ムが好き 
だ。悲劇的なバッドエンド 
(ゲ—ムオ—パ—)をのり 
こえて、なお大敵にたちむ 
かう、そんなキヤラクタ— 
たちが大好きだ。 

そして、だからこそクリ 
アしたときの感動は何もの 


にもかえがたいのだと僕は思 
ぅ。個人的意見だけど、本当 
にそのゲ—ムが好きなら、た 
とえエンディングを見ても、 
あるいは見られないまま店か 
ら消えてしまつても、心の中 
では満足できると思ぅな。 

(奈良県鹰城ひとし君) 


途一 


中でゲ—ムオ—バ1と 
なつても、それは1つ 
の「結末」といえるのではな 
いでしょぅか？無数のプレイ 
ヤ—の数だけ主人公がいるの 
ですから、無数の物語=結末 
があつてもいいと思います。 
その結末に納得いかなければ、 
もぅ一度プレイすればいいの 
ですから。 

才—ルクリアしたならそれ 
も1つの結末ですし、インタ 
I グレイがステ—ジ U であの 
ミサイルにょって無残に破壊 
されるのも、シルバ—ホ—ク 
がヤマトにつぶされるのも結 
末なのではないですか？ 
(群馬県それでもクリアし 
た男.1呈€君) 


確“ 


かに誰もがそれぞれの 
腕でクリアできるゲ I 
ムは、ゲ—ムの理想の姿だろ 
う(現時点では「キャメルト 
ライ」が近い)。 


君たち U 託|_ 


しかし' カン違いしてはい 
けないのは、ゲ—ムといぅの 
は物語を楽しむだけのもので 
はないのだ。ゲ—ムの目的は 
「主人公になりきること」では 
ないはずだ。僕は決してゲ— 
ムのスト—リ—性を否定する 
わけじやない。しかし、ゲ— 
ムはあくまで「ゲ—ム」であ 
つてほしい。 

ドラク X だつて、ス ト—リ 


I とエンディングだけを認め 

D 丨ルブレイングゲーム 

るのなら RPG でなくてもい 


いはずだ。万人にわかりやす 
く、親しみやすいといぅ考え 
ぬかれたゲ—ムシステムの存 
在を忘れてはならない。 

ゲ—ムは、反射神経、かけひ 
き、アルゴリズム解析'応用、 
そして想像力や感情移入など 
もふくめた「知的な^ • び」で 
あつてほしい。よいスト—リ 
I だけではゲ—ムにならない 
のだ。 

ストライダ—飛竜のすばら 
しい演出も、あの多種多様な 
アクションと操作性がなかつ 
たら生きてこないし、ナイト 
ストライカ—だつて、すばら 
しいサウンドとエンデイング 
だけでなく、多くのプレイヤ 
I の挑戦に応えるゲ—ム性が 
ある。スト—リ—などなくと 
も楽しいゲ—ムだつて数多く 


あるのだ。(まぁ、テトリスの 
プロックになりきってプレイ 
する入もいないよね) 

そんなわけで、あまりゲ— 
ムを「ゲ—ム以上 j の世界に 
しないでほしい。ゲ—厶にス 
コアがあるということをもう 
一度考えてみようよ。 

ゲ—ムはメディアじやない。 
ゲ—ムは「遊び」だ=: 
(北海道 Do—iAY A 君⑱) 
★言いたいことがわかるなぁ。 

さて、アイランドでは君の 
手紙も待っているぞ。付属の 
アンケ—卜、手紙封*えんぴ 
つ毛筆なんでも OK — 締め切 
りは毎月(その前の月の)10日 
前後なのでよろしく。 
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t (岡山県耳君)★なんだろろ… 




今月の一曲! 

(マンネリタイトル） 
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ク 9 ス 1HT_ 

(from DARK SEAL) 


炎がドラゴンの頭上をとら 
えた。巨竜は咆哮し、弱点で 
ある額の1本の角にまとわり 
ついた炎の魔法を I 瞬でぅち 
消す。4本の足を II わせ、そ 
の育い肉体が再度動き出した。 

彼の目の前に、口—プをま 
とった人間が立っていた。黒 
い髮には金のテイアラ、片手 
には杖を持つている。 

虫けらめ。ドラゴンは攻擊 
を開始した。氷に覆われた洞 
窟が、ふたたび修羅場と化す。 

女魔術師-フレイア • X 

デイルネは次々と襲いくる氷 
岩や冷気' 氷の搶を冷静にか 
わし、ドラゴンの懐にとび込 
むと I 瞬で完成させた炎の呪 
文を叩き込んだ。 

だがドラゴンはひるまなか 
つた。その名に恥じぬ堂々た 
る姿を氷壁に映し、圧倒的な 
力をもって彼女に襲いかかる。 

その時である。 

「アイムザナイト ！ J 

小さな竜巻と共に四勇者の 
一人、力—ル . F •グレイスト 
—ンがあらわれた。彼は口元 
をニヤリと：心身ともに 


疲れ傷ついている女魔術師に 
呼びかけた。 

r 苦戦してるよぅだな。俺が 
得意の魔法でこいつにとどめ 
を刺してやろぅ」 

H ディルネは疲れた表情で 
お願いするわ、と答える。 
「ハマタア ll:J 

彼の姿は I 瞬にして鉄球と 
化し、声にならない声をあげ 
ながらドラゴンへと突進して 
行つた。ドラゴンはそれをあ 
つさりとジャンプしてかわし 
た。鉄球は、声にならない声 
をあげながら谷底に落ちてい 
った。 

「グレイスト—ン…」 

唐突に出てきて唐突にいな 
くなつたわね、とエディルネ 
が思った時である。 

「アイムザバ—ド」 

小さな竜巻と共に四勇者の 
一人'フイガ—•ホ—クがあら 
われた。彼はウインクをする 
と、心身ともに疲れ以下略。 
「だいぶ傷ついてますね。私 
の得意の魔法で回復させてあ 
げましよう」 

エディルネはにが笑いを浮 


子供たちのテ—マ 

(吉幾三「雪国」で) 
'うまいねに—ちやん 
とつてもとつても 
ふつうはいつもここで 
死んでるのぼく下手だから 
すごいようまいよ泣きたくなるほど 
すばらし I よかつこいいよ話をきいて 
追いかけて追いかけて 
おに——ちやんおごつて 

(福岡と長崎で4度体験したぞ) 
(長崎県国死亡届吉匕タコ天君⑮) 
★およよ…。 


かべお願いするわ、と答える。 

「パァヮァ IH:J 

彼の姿は|瞬にして宝箱と 
化した。……よぅに見えた。 

ぶごつぶごつと言いながら 
ブタが走り回つている。プタ 
は天井から降つてきた氷岩に 
つぶされ、ドラゴンのぶちか 
ましをくらい、さんざんな目 
に遭って結局谷底に落ちてい 
つた。 


何しに来たのかしら、とエ 
ディルネが思った時である。 
「あいむあにんぢや一」 

小さな竜巻以下略。彼は太 
い眉をびくっと上げて以下略。 
「なんと卑怯極まりなゐ—拙 
者も得意の魔法で助太刃ゐた 
〇す—」 

r --- エディルネはあえて無視し 
つてドラゴンと対峙している。 

B 「おんまぃへぃそぅかぁ 
S 3 彼の姿は I 瞬にして…。 

ち 

★ JJJ—iiiiiii 

門 

亞 

大 

道 

海 

M 彼は迷っていた。 
t 魔王と呼ばれていた者は先 
程の死闘の中、断末魔の叫び 
をあげた。 


「きゃ丨っ！ネ、ネズミィ||:」 
ェディルネの嫌い度齟1の 
小動物(しかも群れ)と化し 
ていた。今や彼女の恐怖の対 
象は このネズミの 群れに変わ 
った。 顔をこわばらせ、目に 
涙を浮かべながら崖っぶちへ 
あとずさつていく。 

ドラゴン対ネズミの結着は' 
ドラゴンの吐いた氷の槍であ 
つといぅ間につけられた(あ 
たり まえ だ)。ボロボロになつ 
た キリ カゼはエディルネに助 
けを求めた。ネズミに囲まれ、 
彼女の気がふっと遠くなる。 
その体が後ろに傾き、彼女は 
谷底に小さくなっていった。 
次の瞬間、ネズミがドラゴン 
に体を押し潰される。 

そして誰もいなくなつた。 
(岩手県青蒼龍君⑩) 

★キヤラクタ In メデ—を書 
くために生まれてきたよ—な 
男である。 


えん 


終潺と序章 

(マジックソ—ド ct - り) 


そして 今、男の前には薄黒 
く輝く宝珠が妖しくもこちら 
を見つめている。邪悪な力の 
すべてを秘めた宝珠、今回の 
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t (三重県尽 yo 君） 
★いいきられてしまった。 



t (山口県踊屋君） 
★まなざしだけで通じる2人。 






旅の真の目的こそこれを破壊 
することに あつた。そのため 
に払われた犠牲は決して小さ 
くは ない。悪夢の ょぅな 戦い 
の中、多くの勇敢な戦士達が 
その命の淡を消していった。 
今も彼の傍らには、渾身の力 
をこめて最後の槍を放った騎 
士の骸が横たわつている。 
宝珠を目の前にして、彼だけ 
が生き延びることを許されて 
いたのである。 



しかしながら彼は目的達成 
にためらいを抱いていた。 

今、宝珠を砕けば塔は崩壊 
し、悪は滅びるだろう。彼は 
村へ帰り英雄となる。そして 
訪れる平和な世界。争いのな 
い世界。彼はその世界の訪れ 
が辛かった。そう、これまで 
の戦いは彼を英雄にすると共 
に戦士にも仕立て上げてしま 
ったのだ。戦うことに自らの 
生を感じとる戦士。その彼に 
とって"平和，とは怠惰を意 
味する言葉と化していた。 

ふと彼は我にかえり、迷っ 
ている自分に驚いた。悪魔の 
宝珠を砕けずにいる自分の心 
に疑問を持った。小さく頭を 
もたげたその疑問は、急速に 
彼の心の中を支配していった。 

ふと頭の中に声が響いた。 

〃宝珠ハ魔王ノアヵシ。砕ケ 
バ平和ガ訪レヨウ。…シヵシ 
ヒトタピ手二取レバ永遠の力 
ガ手ニハイル。才前ノコノム、 
アラソイノカガ々 

彼の呪縛がとけた。心を失 
ったうつろな目には、もはや 
妖しく光る宝珠しかうつって 
いなかった。 

「俺は……」 

遠くなる意識の中で、彼は 
嘲るような笑い声を聞いた。 

かつて雷神と呼ばれた剣が 
主を失い' 小さくため息をつ 
くように光った。玉座には小 
さな球を手のひらに転がして 
いた異形の王がゆっくりと身 

をよじり . 。 

(東京都 STS 君) 
★マジックソ—ドには、最後 
の質問の結果によって2通り 
のエンデイングが用意されて 
いる。この迷宮を作った人間 
もまた、自分の中に潜む破壊 
を求める心に||沿づいていたの 
だろラか。 
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謹^^^^^^ 
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111 imi 


よ？もしかして 山三君はコピ 
I のプ—力—人形を持ってい 
たのではないか？他にもひよ 
つと したら SR 豆本のコピー 
なるものも存在するか もつ M 
それは否定できないと私は考 
えるゾ。「おれのは本物だっ、 
間違いない つ！」 と言つてる 
奴の豆本をよ—く見ると実は 
メイドイン HONGKONG 
とか、考えるとみよ—に楽し 
い。くっくっくっ(でも貴重 
品だな、 そり や)。 

ゲ—メストのプレゼントや 
店にあるポップ、ポスタ—も 
ニセ物かもしれない。ありぅ 
る、ありぅるぞお。暇な人は 
さがしてみてくれ。 

(京都府みすれる•れんれ 
ん君) 

★そ—言つてる君も実は n ピ 
I かもしれないぞ(おおつ)。 


だ。なんと、純製アップライ 
卜のパックマンとサムライが 
ある。他にもジャングルキン 
グ、ガズラ—、ペンゴ、ジャ 
ンピユ I 夕、ハングリ—マン、 
ティップタップ、スティング 
レイ、口—ドフアイタ—など 
など。10年以上前のピンボ— 
ルや エレメカ もある。 まさに 
ゲ—マーに忘れられたゲ—ム 
の秘境=:(同センタ—内のボ 
ウリング場にも少しある) 
(香川県 c HE ! 君) 
★すごすぎる。四国には三葉 
虫やムヵシトンボがいると聞 
いたが、本当かもしれない…。 

息レゲ—フアンのあなたに、 
グレイトな店をお教えしよ 
ぅ！その店は「プレイタウン 
名古屋」。ユ—テクプラザ納屋 
橋の1号館地下1階にある。 

名鉄•近鉄の名古屋駅の南 
にある「広小路通」をずつと 
東に行く。かに道楽など通り 
越し、10分ほど步いて堀川を 


渡る直前に南に曲がるとある。 

なななんとこの店、才—プ 
ンして日が浅いのに 90 %のゲ 
—ムが新しくても3〜4年前 
のもの。私が「こつ、これは 
…=:」と思つたのをあげると 
キックスタ—卜、プロ野球入 
団テスト、バラデュ—ク、ザ. 
ディ I プ、ワイバーン FO 、 
TT タイムトンネル、 SAU 


伝説へ… 


レ 


<-(愛知県0.に八|君)女このィ 
ラストだけで何がわかるやら…。 


RO 、 スイ 
マ—、ガン物 
トレット' f 
サイパ—夕 wrr 0 
ンク、スヵ財！^ 

イランサー、美£ 

リバ—パト S 
口-ル、ヮ^ 

ンダ—プラ汗 / C / 

ネットなど—は 
まだま 

だたくさんある。 

しかしこの店にもステ 
_ インガ— (セイブ開発) 

やパフオ丨マン (dec 
〇)はなかった…。 I 体、 
いつになったらボンゴや 
フランソワーズに再会で 
きるのだろぅ……。 

(愛知県大崎正幸君) 
★ちなみにフランソワ— 
ズとは恐龍の名前である。 
なかなか人をなめてるぞ。 

息 2 月 号で コピ I ゲ I ム 
について論じたお方がい 
たが、ふと思ったのだがはた 
して「コピ I 」 はゲ—ムだけ 
なのだろぅか？ポスタ—とか 
バッジとかのゲ—ムアイテム 
にも コピ— は存在したのでは 
なぃか。 

たとえば昔、山三君の描い 
たプ—力—人形は足の形が違 
うとつつこみ三昧でつつこま 
れていたが、ちよつと待て 


急 おおおお、終わつた。 とう 
とうあの 「ラビリンスランナ 
I 」を終わらせた。長かった 
…目を とじれば 思い出す、1 
面の分裂ボス、2面の橋から 
落ちる主人公、簡単すぎる迷 
路、そして4面恐怖の トロッ 
コ、ボムでしか倒せないボス。 
5面で死ぬとムカデではまっ 
てしまった。最後のボスは意 
味のないカバ—、ボムの連打 
であっけなく死亡、そしてエ 
ンディングへ……。 

今思えば、けっこう短かっ 
たし簡単ではある。しかし十 
分楽しめたし、 BGM もよか 
った。では……おおおおおお 
…咚わつたあああああ…。 
(広島県 TOIII 君) 

★88年のコナ///のゲ—厶。 

息1月号のれだお君。君はま 
だまだ甘い！香川県には高松 
ジャスコよりもすごいゲ I ム 
場がある。そこは、 M 0 「平観光 
センタ I I のゲー厶コーナ I 






































お便り募集!! 


ゲーメストアイランドでは、皆さんのお 
手紙 s イラストをじやんじやんば〇ば〇大 
募集してお〇ます。採用者の中から技あ 
0 1の方に特製テレカ（⑮）をお送りし 
ます。締め切りは毎月およそ〗〇日前後。 

去年末から和歌山人からつきが担当とな 
つたご商談の場も同様。 

〒10】東京都千代田区内神田〗 -15-15 
新声社ゲーメストアイランド係 



★このコーナ_では、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
つてほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では寅任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限の マナー です。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル誘導、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください0 
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ク 40 枚+ギャルズアイランド 
を交換してください。 

0 T 247 横浜棄区野七里1 
2—26 3 5 有谷変男) 
•当方の「グラディウス m 」 
と 「 R タイプ n 」 を「パロデ 
ィウス だ！」と 交換してくだ 
さい。送料こちらもち。 W 葉 
書で。 

( I 丁 690 島根県松江市西川津町 
690 —35 ユニメント三代 203 林 
啓 I 郎) 

• 私の基板「サラマンダ」を 
あなたのアイドル麻雀+マー 
ジ ャンパネル MST I 7と交 
換してください(他の基板1 
〜2枚でも可)。 W 葉害で。 

(〒462名古屋市北区浪打 2 — 
108 平野良忠) 

• 僕のアイレム M72+X マル 
チプライ+イメ—ジフアイト 
のロムをグラディウス n の基 


板と交換してください。 

(〒 841 佐賀県鳥栖市桜町 14 
5 6 — 4 小柳順) 

_ナムコ本(ヮルキユ—レの 
多くあるのを特に)と DQ 本 
の同人誌を大量に買います。 
中古のもので処分に困ってい 
る本でも' 最新のものでも〇 
K 。 送料こちら。説明をくわ 
しく書いて W 葉書で。 

(〒 270111 千葉県我孫子市緑 
2111 I 10 I 110永井あかね) 
•同人誌、テ—ブルト—ク、 
ゲ—ムなどのサ—クルを作っ 
てる方、私を入れてください。 
1人で何もできなくて、なげ 
いている人、私のところにお 
手紙を。文通でもけつこ—で 
す。 

(〒 690111 島根県松江市本庄 
町 136 |3松本恵美子) 


• ゲ—メスト通巻5号〜54号 
とバインダ—4個を売ります。 
W 葉書で。 

(〒 308 茨城県下館市玉戸 13 
3 61107 小松朗宏) 

•ヮルキユ—レの伝説の基板 
を売ります。ロムのみでも〇 
K 0 

( I 丁600京都市下京区岩上松原 
上ル 720 平井真) 
#ス|パ|ファミコン(新品) 
を売ります。 W 葉害で。 

( IT 745 山口県徳山市周陽 1 丁 
目 16 |5第2コ|ポラスマン 
ション202号内當敬二郎) 

搴買ぃます 

•あなたのワルキユ—レの伝 
説ロムキットを4万5千円で 
買います。 W 葉書で。送料こ 
ちらもち。 

(〒 357101 埼玉県飯能$藤 
下郷 23156 塩田秀典) 


• 51^丁<グッズ(0-11、111 
のィンストカ—ド、豆本、小 
物など)を買います。 

(〒 434 浜 北市東美菌 1553 
—35 谷口英之) 

•ギャルズアィランドを2千 
〜4千円程度で買います。送 
料当方。 W 葉書で。美品希望。 

0丁780高知県高知市百石町2 
— 5—14 久保尚文) 
•カプコンに関する物を適価 
で譲つてください。 CD 、 ポ 
スタ—、基板何でも構いませ 
ん。送料こちらもち。希望価格 
を書いて W 葉書で連絡を。 

(〒 214 神奈川県川崎市多摩区 
栗谷 3127—8 野沢功一) 
•ゲームポスタ—を千円で買 
わせて ください。 送料 こちら 
もち。 W 葉書でご連絡を。 

(〒581大阪府八尾市宮町 3— 
217 藤原健) 

• ゲーメストの17〜29号を買 


.h 叩—？ 7 秀 I ^ぺ^.キ T u fc -'> f --。 


います。 W 葉書で。 

(〒 019—12 秋田県仙北郡仙南 
村飯能詰字谷地川 38 高橋弘 
幸) 

• タイト—のチャンピオンレ 
スラ—の基板とゲ—メスト 28 
と29号を譲つてください。ま 
ずは W 葉書で。 

(一 T 124 東京都葛飾区東立石1 
—3—221502 藤沢隆介) 

• X 680 0 を売つてくださ 
い(本体のみ)。送料こちらも 
ち。希望価格など害いて W 葉 
書で よろしく。 

(〒 243 神奈川県厚木市吾妻町 
1118—404 山下誠) 

• レインボ—アイランドのビ 
デオ適価にて買います。また、 
MSX 2 の FD、ROM ソフ 
卜買います。 PC 98 の 3.5 イン 
チも可。送料こちらもち。 

(IT 651 I 22 神戸市西区竹の台 
1118—1 片山真樹) 

#蠢•その他 

• 私のス I パ I ファミコン+ 

ROM と交換または 1.8 万円以 
上で売ります。 CDIROM 
優先します。 

(〒189東京都東村山市美住町 
114公団91 1 1及川ひろ 
し) 

• あなたのネオジオ+ソフト 
1〜2本を私の PCI 88 FE 
か Ms X 2プラス+メガドラ 
イブ(ソフト2本付)-1-デイス 



參売ります 


• ナムコシステム n + アサル 
卜 ( P 付)+ファイネストアワ 
I を9万円で売ります。送料 
そちら。 W 葉書で。 

(〒837福岡県大牟田市大字白 
銀70011松尾章) 
•スプラツタ—ハウスを3万 
円で売ります。 W 葉<で。 

(〒444愛知県岡崎市美合町三 
ノ久保 40 | 1 セジユ|ル富士 
A 棟101号室服部昭周) 

• K 丨 CID X A タイプ- f シ 
ステム1 +ドラスピ+ワ—ル 
ドコ I 卜+ミスタ I Do を6 
万以上で売ります。 

(〒142品川区戸越 1112—2 
ベアハイム103号和島聡) 
•ギヤルズアイランドをあな 
たの希望価格で売ります。 

(〒 567 大阪府茨木市北春日丘 
4110115 橋本達也) 
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巨大なメカが通路いっぱいに進んで < る。 




上スクロールの STAGE 3。 通路沿いに合体メ STAGE 4。 昆虫が弾を巻き散5して追いかけ 


力が動ぎ回つている0 


て < る。 



STAGE 5 のボス。つかまると動きのとれな< 
なるレーザーを出す変わつだ敵。 



STAGE 6 - BASE 。 はねる□ポットの体当 
りに気をつけろ/ 






今回は、スコルピウスの I 
番の特長である触手の使い方 
を中心に紹介していきます。 

まずは、ゲ—厶全体の構成 
について説明しましよう。 



まず、自機のタイプが3種 
類の中から選べます。タイプ 
によつて' パワ — up の出方 
と、持てる武器が違います。 
その他に' 難易度のランクも 
つける予定です。 

ステージは全7ステ I ジ 


(の予定)、 I 発弾が当たれば死 
んでしま-つタィプのシユ I テ 
ィングです。基本的に横スク 
口—ルですが、中には縦スク 
口 I ルのステージもあります。 

ズスコルピウス 
のオプション 
(触手)の 性能 

スコルピウスの自機の特長 
は、何といつてもその触手に 
あります。初めはまるはだか 
のただの自機なのですが、右 
ボタンを押すことによつて触 
手が自機から生えて<るので 
す。 


① 触手ボタンを押した時 
ボタンを押すと、触手が自 

機から出てきます。この時、 
触手が伸びる時に、触手の先 
に敵を当てると大きな攻撃力 
を発揮することがでキ J ます。 
つまり、ベラボ—マンのベラ 
ボ—パンチのよ-つなものです。 

この、触手パンチ攻撃は地 
形や敵の装甲を貫通するので 
ラまく使えばとても強い。し 
かもこの時通常弾も消してし 
ま5ので弾消しにも使えます。 

触手はレバ—を入れた方向 
に日方向に出ます。 

② 触手ボタンを押した後 
触手はいつたん出すと、グ 

ラデイウスのオプションのよ 
ラに自機の後を追いかけるよ 


I っに自機の後を追いかけるよ 
5に動キ J ます。そして、シヨ 
ットは自機の正面からのシヨ 
ットが出なくなり、触手の先 
から出るよ-つになります。 

この状態は、シヨットが自 
機から出ないので扱いにくい 
ですが、無敵である触手を敵 
にめりこませながら弾が撃て 
ます。 

また、触手の先はV字型に 
なっていて日方向に向吉が変 
わるので、持っている武器に 
よっては自機本体に持たせる 
よりいろいろな方向に撃つこ 
とがで4 U ます。 

©if 

触手は自機に戻り' 再び自 
機本体からシヨツトが出るよ 


うになります。 

①〜③の応用で、触手ボタ 
ンを押しっ放しにすると触手 
パンチを連続して出すことが 
できます。触手をうまく使い 
こなせば使いこなすほど面白 
くなるし、先にも進めるので 
ぜひ触手を使ってみましよう。 

今回はくわしく紹介できま 
せんでしたが、触手以外のパ 
ワ — up もいろいろあります。 
特に、サンダーレーザ—は強 
力で' 触手なんか使一っのがめ 
んど-つな人はサンダ—で撃ち 
まくると爽快ですよ。 

ステ—ジもどんどんでキ」て 
さたので、でキ j るだけ速く皆 
様のお手元に届くよラがんば 
っています。(石井ぜんじ) 













































ゲーメストオリジナル特製バッジだ！ゲーメストの華麗なるアーチスト3人組が腕を 
競い合った目を見張る力作。それが君の胸を飾るバッジになった。3コ1セットでニュ 
ーアイテム登場だ丨もちろん@屋で大販売。読者サービス部でも扱5よ I 

■オリジナルバッジセット 
(日- 2) 

•500 円 

送料4セツトまで250円。 
3セツト以上360円。 




mm 


ンパーズカードの®印のスタンブか、たま 
つた人へのブレゼント第一弾！なんと@屋オリジナルテレ 
力やゲーメストロゴ入りのスポーツタオルができた！スタンプいつ 
ばいの君、@屋に集合。(スタンブ20コ、40コの人) 〇 


おなじみ品目 




_買ったはいいけど使用できない貴重テレカだ! 



はみ出し@屋特報！! 
ニユーアイテムだ！ 


卒業シーズン 
打ち首の雑君 





巻 


三身合体！！ 


ゲーメスト⑦屋+お地葳+謗者サービス部 



_テレホンカードの価格はすべて1000円 （ F -2 を除〇送料サービス 


■下敷きの価格はすべて250円、送料1枚120円、2枚以上250円 





完売^念 


鏡饗か選ん S / ゲ^ 3 AL ベス 





} ■冨士弘のワルキユーレ 
XK — 卜円 OR レター セット ( F —1) 
メジ| 1 )900| • B 00 円 
f -1 -u レ W - 創斟送料2セットまで CU 5 
I 才卜 { 1 {□ 円'3セツト以上3 


■パロディウスだ！ 

燃ゆる帝都編 ( P -1) ■ストライダ—飛竜 ( C . 



■パロディウスだ！ 
摩天楼の危機編 ( P -2) 



■冨士弘のワルキユーレ ( F - 3 ) 


楽 

も 




6□円 



裏 


■ゲ—メストバインダ| 
( B ..1) •日00円 
送料1冊360円 

ノ - U 厂ノ P ノ、 v-m 2〜4冊730円 
シナノ丁シヤツ ( w -5) L 0 冊以上日日0円 
I 着2000円(送料サ 
—ビス) 


■ゲ—メスト NEW 才 U 



新人の (??) みきゆき乱入でサ—ビス部の危機 だ。 今月 も、 いく ぞ お！ 
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■送料のお知らせ 
たくさんの商品を員つた時には、 
その中から I 番高い物の送料分を 
送つてね。 

(例)テレホンカ—ド . サ I ビス 

下敷き2枚 . 250円 

バインダ—2冊 . 730円 

右記を I 括注文の時' 送料は730 
円です。 
































CD 


■ C □新譜予約受付 (3 月 21 日発売） 

•01123 ストリートファイター113500円 （2 枚組） 
•01124 コラムス • コラムス111500円 
•01125 E . D . F - JALECOl 500円 


C □送料のお知らせ 

❿1枚- 250円 #2〜3枚- 360円 

春4枚以上400円 

☆ C □を通販でお求めの方に限り特製ボスト 
カードをプレゼント。 


■ C □リスト /E 

戶し込む時は品番を忘れずにね。 

•この他にもまだあるよ。担当小嶋まで問い合わせてね。 


01001 

ニンジャウオーリアーズ 

2627円 

01071 

コナミ.ゲーム • ミュージック.〕レクション V01.0 

2843円 

01046 

AFTER BURNER 

1500円 

01101 

組曲グラディウス•ファンタジア 

2818円 

01002 

ギャラクシーフオース 

2627円 

01072 

コナミ•ゲ-ム•ミュージック•コレクション V0L.1 

2812円 

01048 

BEAST BUSTERS 

1500円 

01102 

オリジナル•サウンド•オブ•グラディウス S 沙羅賊 

2812円 

01003 

ゲーム•サウンドジャレコ 

2627円 

01074 

サンダークロス/コナミ矩形波倶楽部 

[ 

2843円 

01050 

CRUDE BUSTER-MIDNIGHT RESISTANCE 

1500円 

01103 

セタ • ゲーム • ミュージック 

2427円 

01004 

ゲーム•サウンドニチブツ 

2627円 

01075 

ミュージック•フロム SUPERS 斗羅 & A-JAX 

3000円 

01052 

キヤメルトライ • カダッシュ 

1500円 

01104 

みつめていいよ創刊号 

2884円 

— 

01005 ^ 

ゲーム•サウンドエス•エヌ•ケイ 

2627円 

01076 

パロディウスだ！ 

2800円 

01053 

アウトゾーン•スノー ブラザーズ 

1500円 

01106 

TATSUJIN 

2472円 

01007 ! 

未来忍者 

2627円 

01077 

こなみ•すべしゃるみゅ-じつく千両箱平成三年版 
(3 枚組） 

6800円 

01054 

ZUNTATA LIVE 

2500円 

01107 

みつめていいよ増刊号 （3 枚組） 

5000円 

01013 

ストライダー飛竜 

2627円 

01081 

カプコン，ゲー厶 • ミュージック V 0 L .2 

2627円 

01055 

雷電伝説 

1500円 

01111 

矩形波倶楽部 

! 3000円 

01017 

DARIUS I (2 枚組） 

3200円 

01082 

カプコン • ゲーム • ミュージック V 0 L .3 

2627円 

01056 

スーパースパイ•ニンジヤコンバット 

1500円 

01112 

マージャン•サウンド•グラフィティ 

2500円 

01019 

R - TYPE 1 

2500円 

01084 

タイト—.ゲーム.ミュージック V 0 L .2 

2627円 

01057 

ダークシール 

1500円 

01113 

スペースガン • ミズパク大冒険 

1500円 

01020 

GAME MUSIC BEST OF THE YEAR 1989 

2500円 

01089 

コナミ•ゲーム•ミュージックスペシャル 

2627円 

01058 

パウンドフォーパウンド • 剣豪 

1500円 

01114 

みつめていいよ第 2 号 A レンタインスペシャル 

2800円 

01081 

Final Fight (2 枚組) 

3500円 

01090 

データイースト • ゲーム，ミュージック 

2627円 

01059 

宇宙戦艦ゴモラ 

1500円 

01115 

ファルコム•スペシ "Wbeox ’91 

6800円 

01024 

TAITO DJ STATION 

2500円 

01092 

セガ • ゲーム • ミュージック V 0 L .1 

2627円 

01060 

ナムコ • ゲーム w ンド • エクスプレス w_i 「 ワ蚪ュ -wm 

1400円 

01116 

アルミス•ベスト•セレクシヨン 

2400円 

01035 

CRACK DOWN • GAIN GROUND 

刪円 

01094 

セガ • ゲーム • ミュージック V 0 L . 3 

2627円 

01061 

ナムコ • ゲ - ム W ンド *I クスプレス WL2 『パ - ご / D 才 - ス J 

1500円 

01117 

信長の野望 • 武将風雲録 

3000円 

01039 

忍者くん阿修羅の章 

1500円 

01095 

セガ体感ゲーム • スペシャル 

2627円 

01062 

ナムコ•ベストヒット•パレード！ 

2500円 

01118 

サウンドワールドオプポピュラス 

2500円 

01042 

エア•パスター 

1500円 

01026 

SST パンドライブ 

2500円 

01063 

ビデオゲーム • グラフィティ 

3008円 

01119 

ラクーン 

2500円 

01043 

MARVEL LAND 

1500円 

C 1038 

エリア 88 

1500円 

01064 

ビデオゲー厶•グラフィティ V 0 L .2 〜 6 

各2812円 

01120 

C □交酱組曲「ドラゴンクエスト Wj 

2800円 

01044 

空牙 

1500円 

01099 

THIS IS NAMCO! 

2600円 

01006 

究極タイガー 

2627円 

01121 

Falcom J . D . K . BAND 1 

3000円 

01045 

ROD LAND 

1500円 

01015 

ウイニングラン 

2500円 

01070 

交響詩グラディウス DI 

3000円 

011没 

ドラゴン•ナイト〜水の宝玉篇〜 

2400円 


4-切りぬく時はこつち則 
の面のアウトラインに 

•おもわす駐車している NSX と記念写真を撮つてしまう、みすき。 よん！ 



一あっド—モッ小田原みずきです E> 

Iお正月はパ：：^力 ItlM なかったな〜0 

□ パリダカ n o •なんじやそりや？ 

変った名前の食い物じやのラ〜。 

□ なにいってんですかあ〜。食い物じや 

せんよ〜。 f パリダカ」ってゆ〜の 

は〜「パリ•ダカ—ルラリ—」の略語なんで 

すよ〜。わか〇ました？お地蔵さん？ 

□ なんじや、車でプンプン走るやつか…。 

わしや、てっ$り食い物かと思ってし 

まったぞい。がははははは？ 

□ った<1つ〜。これだから年寄りはこまっ 

ちや-っな〜。それより挨拶まだですョ。一 

誰が年寄りじやい，•あっド〜モウ〜お 

」地ち やん ドエ〜 ス D ピ—ス？ピ—ス？ 

□ ピ ース は、しな<ていいっつ一の…。 

はえて行動してくださいよ〜。| 

しかし最近わけのわからん略語が多く 

てこまってしまうぞい。「プリプリ」と 

かいっても、わしにはさっぱり何のことだか 

…わしやてつきり ウこ チのことだとばかり… 。一 

ど-つ〇で会話が合わない八ズじやぞい…。 

なんでも略語にすれば、いいつてもんじや 

ないぞい？ 


□ ところで、みずきちやん。「セン •メリ」 
つて何の略語だかわかるかな？ 

□ 3 〜ん…わかつた？「せんだみつおが 

メリーゴ—ランドに乗つた」でしよ？ 

□ ドテツ。ちよ…ちよつちや強引じやな 

いかいそりやあ〜。(わざとらしい奴…) 

答えは「戦場のめりいくりすます」じや。ちよ 

つとムリがあつたかの〜。 

そんなのわかる八ズありませんよ〜。 

別に「洗濯機に入れたメリケン粉」でも 

いいじやないですかあ〜。悪徳クイズですよ。 f 

Iじやろ〜。ジャロに電話したくなつち 

_ _一やうじやろ〜。ジャロにじやろ〜。 

. 。あつ？何か言いましたぁ〜？ 

问です何ですう〜？ 




:ち~っいい…。; 


いいんだ…どうせ…。フン……。 

あつ。 ジョー タンですつてば〜。ちょ 

つとしたジ ョーク ですよジ ョーク 。も 

う〜怒つちやつて…お地ちやんカワイイ〇 

.ホント… 9 •じやあち一つ 1 回聞いてネ 

「ぼく F1 観に行くの〜セナに会いる 

とんいいな〜」。なんつつて…。がはははは。 

. 「しいい1ん…… J。. 。 
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•45 分/8800円 
( V -4_ 

@屋さんのセル 
画展も大好評！ 
次回は一体何7 
もしや……〇 


♦25 分3378円 30分3687円 

★ ★ ★★ 


★ ちゃんとク U アしてる 
★★ これぞブロのブレイ 
★★★これそ神のなせる技 
★★★★歴史に残る究極ブレイ 

零かあいいなあ 
▼零大人の世界 
搴罾零…5—んエロい 
零顰零罾やばいよ〜っ 



ディスク 



籲70分/6500円 
(V-48W 
売り上げベスト 
に輝くビデオ！ 

★ ★★★ 




•6 粉 


申し込み方法 


♦ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

•返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 

•価格は税込みです。 

參ビデオ . LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 

籲ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承 < ださい。 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 


>※ は VHS のみ 



■7 -ジヤンギャルズ 
グラフイテイ Nal ( L _12) 
雕ビデオ1と2を収»〇 
•6 盼 4944 PNW 
■7 -ジャンギャルズ 
グラフィティ Na 2( L - ⑶ 
雕ビデオ3と4を収 
•6 盼 4944 PNW 


■麻雀パトルスクランブル 


^ ■次号よ D 、 はがちやんが 
/— この n I ナ I の、おすす 
L めビデオレビユ—をやる 
よ。お楽しみにね。 


■クラデイウス I 
GOFER の野望 
(V S 



■ナム n ギヤルズアイランド 
(〉41丫》 


■ギヤラクシーフオース 

( V 13) 


■ァフタ—パーナ| 

( VI ) 


■ダライ7ス I 
(V 3 B )※ 
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f . 

■マ—ジャンギャル X グラフイ 
テイ > oL — l (>30) 

•30分/§84円着 
■マ—ジャンギャルズグラフイ 

テイ：>0-||2{>33)* 
•30分 CU 884円零零 
■マ—ジャンギャルズグラフイ 

テイ > oL —3( v36 )※ 
•30 分/ QJ 884円•零零 
■マ—ジャンギャルズクラフイ 

〒 vvol—4(v—39)* 

•^;\§84円華零 
■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ VOL 50—46) 



■美少女ソフトオ y ジナル 
カタログ (V 40)* 

#30 分3800円零•零 • 

■美少女ソフトオリジナル 
カタログ voLI 2(>—49) み 
•35 分/3800円，••零 


才 

デ 

ビ 


■パロデイウスだ！ 

(V 心)※ 円 

1 4000 



■TV ゲー厶の歴史 
タイト—編①•② 

( V - I 42. I 43) _円 
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• ご 入金の内訳 • ご用件ならびにご i 
注文品は右の通信欄にご記入の上最? 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い i ， 
込み下さい。 ? 
•この 振替用紙でご送金になれば払^ 
い込み手数料は当社で負担いたしま？ 
すから払い込みの費用はかかりませ： 1 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通信欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「足]ご希望の方のみ明示して下さい。 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 





















株式会社新声社読者サービス部 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 




通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


記 

載 

事 

項 

を 

訂 

正 

し 

た 

場 

ム 

S 

そ 

の 

箇 

所 

に 

訂 

正 

印 

を 

押 

し 

て 

< 

だ 

さ 


東京 




億：千：百 


万：千 


百」十：円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特一殊 


円 


y 郵便番号)〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話） [ 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


加入者名 


金 額 


払込人住所氏名 


備 


考 


0 

2 


余 

5 

rr 

十 

万 

千 

百 


9 

8 

4 


京 


口®番号 


切り取ら f いで郵お出しくださぃ〇… 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 



































































第 2 号 

編集人：古葉美一 
@屋瓦版 
1991年(平成3年） 

3月1日® 



戦樣のタゾし兄*ち‘// 



★どれが当たる7ナムコ賞品ポスターだ。 

デイグダグ 

10 

ワールドテニス 

3 

ガントレット 

9 

ウイニングラン （ T ) 

10 

ドラゴンスビ1;ット 

I 

ウイニングラン 

~G 

リブルラブル 

7 

鈴鹿 GP 攻略法 

" i " 

モトス 


メノレヘンメイズ 


ワンダーモモ 

"5~ 

源平討魔伝 

4 

ドルアーガの塔 

3 

/ K ーニンクフォース 

~3 

トイポップ 

9 

フエリオス 

E 

ギャラガ’88 

1〇" 

ワルキューレの伝説 

丁 

ホッピングマッピー 

日 

アサルト 

~8~ 

パックマニア 

~ 7 ~ 

妖怪遒中記 

~3 

未来忍者 

4 

ワギヤン 

已 

パックランド 

丁 

スプラッター八ウス 


ベラボーマン 

~3 

ワールドスタジアム 


メタレホーク 

~3 

スカイキッド 

4 

クラックス 

12 

爆 突機銃艇 

8 

マーベルランド 

17 

サンダーセプター 

~Q 

ロンパーズ 

3 

口ーリングサンダー 

日 

才ーダイン 

" s " 

メタルホ ク攻略 

~7 

合計 

225 枚 




クラ DI ビデオ大匕ツト H 


• SST 八ンド LIVE ^ l のチケットを販売するそ。 

® 屋では 3 月 10 日より、 SST バンドライブのチケツトを販売します。 


開 

演 

t 

1 

半 

1 
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i 

中 

野 

サ 

ン 

ホ 

1 

ル 
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て 

東 

京 

公 

演 

1 

園 
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午 

後 

5 

時 

半 

1 

t 

i 
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中 
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1 

ル 

に 

て 

大 

阪 

公 

演 

5 

月 

I 


チケツトは全席指定¥3200(税込)です。そして@屋で購入すると； 

いい席がとれる！ 

♦3 月 10 日 (B 午後 2 時〜 4 時 SST バンドサイン会 S 生演奏！希望 
者みんなにサインするぞ。 SST バンドフアンは⑦屋に集合だ。 

•雑生「ゲ—センおわらえ」終了！^サイン会 


♦3月 31 日(0)2時〜5時 
実はあ…、も5すぐ雑君先生がゲ— 
メストから引退してしまうのです H さ 
あさあ泣いてちよ-つだい。 

…といラわけでゲ—メストでの最後 
の雑君先生サイン会。みんなぜひ来て 
ちようだい！色紙は⑦屋で売つてるけ 
ど、サインしてもらいたいものを持つ 
て来てもいいよ。 


J ^ C —/ 

内曜 

区 s 

ffl 

Ml Qu 

千 T 

nu 

新？？ 

京 u 

東間 

I 時 

01 業 
10営 

〒• 



3月新作情報！ 


今月は CD がまとめて21日 
に 3 タイトル発売されます。 
「ストリートフアイター n (2 

枚組 3 5 0 0 円)」•「コラムス • 
コラムス n (15 0 0 円 )」 .「E 
DF (1500 円)」です。ど 
れかに B もライナ I 書いて ま 
すんで よろしく。 





版 



いやあ、いいもんみっ； bi !。 
何がって^^•八トルスクラ 
ンブル j がだよ。 

最近はこばび—の#^ P 進 
んで*た。エンディングテ— 
マに(無 WI に)口笛ふ 
いて -1 しまった—」とかい0 
てるし。ラひ 0 (® o , c ) 



n は HSMA 
一—んも1 


す。会 H さんも1000人を 
こえて|兵しい今日この頃。 
パレンタインフェア、カブ n 
ンフェアち無事# 

とひと M 
んぁりが 

ワイトデ—に期待する私。 


二う V / A : コフ ブ：二 
H アち無事終了してほつ 
UJA 。 来て<&みなさ 
y がとう D 3 月14日のホ 


いやあ、いいちんみつ； bA !。 

0 1^0て『雲戦§モラ』 

の CD ですよ。実はチェック 
してなかつたんだけど* 

で暖いてみたらこれがも5す 一 
けえカツ n イイでやんの。-つ 

HBC そだと思つたら®いてみそ7 


張 


(店興日.古葉美|郎) 



is 


W 月 28 日に発売 
の攻崎ヒデオ ^ N 
ラディウス瓜"。 
予想以上の売れ 
行キ J に、店長9 

C も思わず小躍 

り。ついでに店 

員 A •巳も盆踊 

〇〇 

クラ I ビデオ購入者100 

人に聞きました。 

『あなたはなぜグラ m のビデ 

才を買ったのですか？』 

「すいません、出来心で…」 

『いや別に怒ってるわけじや 

ないんですょ。もぅ一度お聞 

きします。グラ III のビデオを 

買った理由は何ですか？』 

「ダラ m は燃ぇましたからね 

ぇ、はい。( 41 人)」 

「どぅしても最後まで行けな 

かったんで。( 36 人)」 

「パロも買ったっス。( 14 人)」 

「最近ゲームのビデオが出て 

なかったでしょ？ (3 人)」 

「バィオさんのフアンなんで 

すうう -£>(2人組)」 

「麻雀とまちがえた。 (1 人)」 

「ノーコメント。 (3 人)」 


〔ィラク25 日— KB A 放送〕 

あ、どぅも。 KBA 放送の 
ニ ョ タリー ノ古葉です。 1月 
25 日、 実はたった今ですが© 
屋の会員数が1000人を突 
破しました。 

会員ナンパ1000を射 
止めたのは、東京都日野市に 
お住まいの大久保敬介君( 16 )。 
金曜日のお昼なのに学校はど 
ぅしたのかなあ〜？創立記念 
日(死語)ですか、あ、そ一で 

すか、いや失敬失敬。 

スカツドミサィル…もとい 

クラツカーの 雨を浴びつつ、 

編集部員の拍手を背に、景品 

をかかえて帰って行く大久保 

君でした。また来てね。 

しかし1時間半後、友達を 

連れて戻って来た大久保君が 

確認されています (笑)。 


当©屋では、引き続き同人 

誌の委託販売の依頼を募集し 

ております。 


3月イベントお知らせ板 


♦ナムコフアン感謝大セ—ル f ^ 

♦ 3 月 16 日出〜3月 31 日0ナムコファンに朗報||:期間中にナ厶コグッズを買ぅと 1/ QU 

ナムコゲ—ムポスタ—が当たる=: 


ほかにち_品のテ—ブルシ—卜や、グレイトなアイテムがナムコさんからプレゼントだよ一 


t Qu 

。玫 S 3 



求ム•同人誌！ 


f メンバ— ズ 

1000人突破||: 


絶対見逃せない!!§月21日(祭日)午後昌からナムコヒットゲ—ムデムブレイ籲3月24日(日)午後 0 J 時からナムコクイズ大会 A 員品がいっぱい！ 






















































































































ぜんじの 

GAME CATCH UP 






別の人に代わつてもら - つこと 
にして年末を迎えました。 

その頃、私の地元のゲ—厶 
センタ—はグラディウス m で 
盛り上が0ていました。知り 
合いのマニアはほとんど全員 
グラ n に八マツていて、グラ 
m の台はほとんどあかない状 
態が続いていました。 

しかし、グラ m は F • F 以 
上にへタクソだつたし、友人 
に I 気に先行されてしまつた 
のでしかたなく F • F を時間 
つぶしにひたすらやりました。 
その結果、2面のボスまでは 
なんとか進めるよラにな D ま 
した。 

当時は、 F . F がどんなゲ 
—厶か、とい一つ確固たる認識 
がありませんでした。つまり、 
敵にはさまれた時にどうする 
か、アンドレが出た時はどん 
▼なバタ—ンで倒さなければい 
けないかなど、セオリ—が全 
▼くわ かつていなかつたのです。 
とにかく最初は、パンチから 
▼の投げ' つかみ技の重要性な 
どまるでわからなかつたので 
すから、1面をノ I ミスで越 
えられなかつたのも考えてみ 
ればあたりまえです。 

しかも、まわりのゲ—厶の 
5まい頼りになる奴は全員グ 
ラ m に八マツている。そこで、 
ほとんどのパタ—ンを自分で 
作り上げなければなりません 



でした。それでも、ひたすら 
やりこんでいると一つ、また 
1つバタ—ン、セオリ—がで 
きあがつてい吉ました。 


ほかの_ゲ—厶 
との違い 


個人的に、先に進むのにと 
ても苦労した F • F ですが、 
難易度は客観的に見て難しか 
つたのでしよぅか。それとも 
親切な難度といえるのでしよ 
ぅか。 

初めに取材でやりこんだ時 
の感覚から言えば 、 F • F の 
難度は「サギ」以外の何もの 
でもありませんでした。しか 
し、結局最後にはクリアでき 
たわけだし、今では3面以上 
先に進むプレイヤ—も多いこ 
とは事実です。 

すると、このゲームは、最 
初は難しいが、コツをつかん 
でくれば先に進ませてくれる 
ゲ—ムだとい一つ結論に達しま 
す。パンチからの投げで敵を 
まとめたり、パンチ技で敵を 
はめたりするのに気がつけば、 
難しいながら先に進むことが 
可能なわけです。 

この「慣れればカンタン」 
タイプのゲー厶は、最近の典 
型がテトリス、ゲイングラン 
ド、バブルボブルなどでしよ 
-つ。これらのゲー厶は、今ま 
でのゲー厶と違ラため、マニ 
アが| _びに一つまくなるこ 
とがない。そのおかげで、発 
売された時は、みんな「なん 
て難しいゲ—厶だ」と思一つの 
だが、あとになつてみればそ 
れほどでもないのです。 

F • F を含めたこれらのゲ 
—厶の共通の特徴は、今まで 
と違った辱覺の、独創性のあ 
るという所です。特に F • F 
の場合は、見ているとただの 
格闘ゲ—厶なのですが、ゲー 



厶内容において深く考えてい 
<とほかの格闘ゲ—ムより一 
枚も2枚も上なのです。 

F • F に出会う前までは、 
奥行$のあるキヤラクタ—ゲ 
—厶はあまりやりませんでし 
た。奥行きがあると、ど-つし 
てもゲ—厶の〃あらさ"を感 
じてしまうのです。ただ適当 
に敵が出てきて、ひたすら殴 
る、蹴るだけで爽快感を味わ 
わせよ-つとするゲ—厶はいま 
ひとつやる気にはなりません 
でした。 

しかし 、 F • F は初めの予 
想をいい意味で裏切ってくれ 
て、私にまた新しいゲ—ムの 
面白さを教えてくれました。 

さて、2面を個人的に越え 
られるようになつてから、い 
よいよ私は F • F に八マツて 
いキ J ました。もともと I つまく 
なれると期待していたわけで 
なかっただけに、先に進み始 
めるとその喜びもひとしおで 
した。 

この頃、 F . F は八イス n 
アマニアもやりこんでいたの 
ですが' 初めの一力月ではク 
リアは出ませんでした。また、 
ヒツトゲ—厶では4位。初め 
はとにかく難しいゲ—厶とみ 
んな感じていたし、ここまで 
大ヒツトになると思つている 
人はほとんどいませんでした。 

(次号へ続く) 



前回、原稿の締め切りに追 
われてつい予告を忘れてしま 
いました。ここのところ 、 A 
so 、 RITYPE とシユ I 
ティングが続いていたので' 

今回は超メジャ—なキャラク 

夕 I ゲ I ム、ファイナル•フ 

ァイト (F • F ) をとりあげ 

てみます。 

私が F . F を見たのは 、I 

昨年の AM シヨ—でした。第 

I 印象は、はつきり言つてあ 

まりよくありませんでした。 

後の大ヒットゲ—ムを見落と 

してしまつたのは、テトリス 

に続き2作目で、編集長とし 

ては失敗でした。 

なぜ見落としてしまつたの 

か、思いあたる点はいくつか 

あります。 

まず、格闘ものはそれほど 

個人的にやらないとい I つこと。 

私はゴルフゲ—厶からクラデ 

イウスシリ—ズまであらゆる 

ジャンルをこなしますが、格 

闘ゲ—厶はあまりやつてませ 


ん。熱血硬派くにお君、忍者 
龍剣伝は燃えましたが、クリ 

アできるほどではありません 
でした。 

また、グラフィックが好み 
から少しずれていたのも原因 
です。ストライタ—飛竜、天 
地を喰らう、ウィロ—、エリ 
ア昍と、とても美しいグラフ 

ィックで完成度が高いゲ—厶 

を出していただけに、このゲ 

—厶は異質だと感じました。 

とはいえ、ずつとカプコン 

のゲ—厶はマ—クしていた私 

ですから、さつそく取材に行 

つて少しやりこんでみました。 

しかし、悲惨な結果になり 

ました。何時間やつても一面 

をノ—ミスでクリアすること 

がでキ J ないのです。なんとか 

クリアでキ J そ I つなのに、最後 

で死んでしまいます。女(二 

ユ—八—フ)にけられる。ナ 

イフで刺される。火に焼かれ 

る。ダムドに飛びげりをくら 

I つ。「こりやだめだ」と思つ 

て、さじを投げてしまいまし 

た。 

このゲー厶はちょつと向か 

ないと思い 、 F • F の担当を 


見逃した 
大ヒツト作 


82 































NEO — GEO システム 

高品位なグラフィックサウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容鼉ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
ームセンターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付） ¥58.000 
ゲームカセット¥28,000~¥35.000ビデオ 
出力標準、 RG 巳21ピンケープル別売 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テ厶もあります/ 


Ills 








參 



コントロ-ル BOX KIC ， S -91 COMBO AV 

連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は BOX 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンバーター 
の調整も BOX 外部よりできます。 RG 巳コ 
ードに左右の音声ラインを入れてあります。 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイできます。¥35,000 
巳タイプ： RG 日入力のある モニター (200ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。 ¥29.000 
C タイプ ： A +巳の機能で ¥38. 000 

^妄〇ナ■卜 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


2 スピーカーによるサラウンド S ステレオ。 

高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー。 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオートトリガ ー。 

高性能ビテオコンパーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ(ビデオ端子、 RF 対応） 

R タイプ ( RG 曰15 *21 ピン対応） 

VR タイプ(上記両方の対応） ¥36.000 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 日モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


営業時間 

AM 10:00〜 PM 8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 









































































































源平討魔伝 . 

フアイナライザー . 

マン八ツタン24分署•… 

サーカスチヤー 1 J 一 . 

< TAITO > 

火激 . 

地獄めぐり . 

バブルボブル . 

達人 . 

ダイナマイトリーグ… • 

中華大仙 . 

ヘビーユニツト . 

ダブルドラゴン . 

ダブルドラゴン II . 

ドツチボール . 

エキサイティングアワー 

( NAMCO ) 

マーベルランド . 

ドラゴンセイバー . 

バーニングフオース••… 

球界道中記 . 

ブレイザー . 

システム I . 

システム II . 


〈ロムキット》 

( SYS -1) 

ワールドスタジアム89 .¥6.000 

ワールドスタジアム90……¥10,000 
ブレイザー .¥8.000 


ワンダーブラネット" 

シュートアウト . 

スタジアムヒーロー •• 
< SNK > 

スカイソルジャー… • 
ネクストスペース… • 
ギャングウォーズ…‘ 

脱獄 . 

ストリートスマート • 
ゴールドメダリスト • 

パドルマニア . 

〈その他〉 

忍者龍剣伝 . 

スーパーパン . 

八ットス . 

アウトソーン . 

スノーブラザーズ… • 
エアーバスター . 

JUJU 伝説 . 

ゼロウイング . 

コンパットライブス • 
スカイアドベンチャー 
その他、在庫多数 
不要基板高価買い取り 


•¥125.000 
¥185.000 
¥130.000 
¥130,000 
■¥ 120.000 
… ¥7.000 
••¥ 10,000 
…¥7,000 
••¥18,000 


¥83,000 

■¥25.000 

•¥40.000 

¥35.000 

¥40.000 

¥ 10,000 

••¥9.000 


¥15,000 

¥15.000 

¥ 10.000 

¥24.000 

¥84.000 

¥18.000 

¥18.000 


ステレオキット 

RPS - 日(別売）¥8,000 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG —日 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

籲当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です〇 
癱新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにで吉ます 〇 
籲レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で吉ます 〇 
• 連射はすべてのボタン （ B 個）でできます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格〇 
• RGB 21 ピン対応〇 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 

♦へッドホン端子付き〇 

•マージャンや特殊パネルにち対応でさます 〇 


¥3,500 ■ マーク III 用 I ¥2 * 500 


関東地区 

アツブル 

©054^87-5207 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

鲁八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい0 
籲代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

像商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

♦ 3 力月間保証書付吉です。 

春アフターサービスは 完全ですので安心してください。 



































































































R - TYPE とイメージファイトのエンテインクメッセージ0このゲームはこうして幕を閉じた 



IMAGE FIGHT 


R-TYPE 


サンクス トゥユア ブレイヴ ファイテイング 

THANKS TO YOUR BRAVE FIGHTING. 

ザ コスモス レストード ピース ザ 

THE COSMOS RESTORED PEACE. THE 

パイド エンパイア ワズ アニレイテイツド 

BYDE EMP 旧 E WAS ANNIHILATED 

トゥ ネヴァー スケア ピープル アゲイン 

TO NEVER SCARE PEOPLE AGAIN. 

ユア ネイム ウイル リメイン インザ 

YOUR NAME WILL REMAIN IN THE 


' レポート 

REPORT 


アイデイスカヴァード ザ マルファンクシヨン 

I DISCOVERED THE MALFUNCTION 

オプザ デイフェンス システム フオー 

OF THE DEFENSE SYSTEM FOR 


ザ 


ムーン 


ベイス ワズ コウズト 


パイ 


ニヴ アース 


フォーレヴァー 


UNIVERSE FOREVER. 

サンク ユー フォー プレイイング ザ 

THANK YOU FOR PLAYING THE 


ゲーム 


トゥ ズイ エンド 


GAME TO THE END. 


スタッフ オブアイレム 

STAFF OF 旧 EM 


THE MOON BASE WAS CAUSE □巳 Y 

アウィアード プラント フロム アナザー 

A WEIRD PLANT FROM ANOTHER 

プラネット ウィッチ トゥック ルート インザ 

PLANET, WHICH TOOK ROOT IN THE 

セントラル コンピュータ コントローリング 

CENTRAL COMPUTE 闩 CONTROLLING 

ザ システム アンド ディレンジド イット 

THE SYSTEM AND DERANGED IT. 

アイイミディエイトリィ アタックト アンド 

I IMMEDIATELY ATTACKED AND 

デストロイド ザ ターゲット エンド 

DESTROYED THE TARGET, END. 


あなたの勇敢な戦いのおかげで宇宙は平和を取りもどした。 
バイド帝国は絶滅し、二度と人々をおびやかすことはないだ 
ろう。そしてあなたの名前も永遠に宇宙に残るだろう。 
最後まで遊んでくれてありがとろ！ 

アイレムのスタッフより 


報告書 


私は、月の防御システムが外惑星からの怪植物によって機 
能を奪われ、それに根づかれていたのを発見。ただちに攻撃 
を開始し、壊滅させるに至る。 以上 



ず J P 


手 


圭 
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R—TYPE のお話。最後 

のボスの倒し方はフォ—スを 

撃ち込んで待つんだけど、実 

はフォ—スの性質は「敵のエ 

ネルギ I を吸収する」なんだ 

よね。だからこの倒し方も納 

得でキ j るわけだ。 

イメ—ジフアイトも背景が 

印象的なゲ—厶だつたけど… 

2周目はエンデイングでボロ 

ボロになつた0ド|3は助け 

られる前に爆発してしま一つの 

はなせ? 

アイテムの R—TYPE 以 

降のシユ—テイングゲー厶 

(ほかも)のエンデイングは味 

があつていいよね。 R—TY 

PEn も最高に いいんだ よ！ 

|度は見てほしいぞ。 

(水鳥屋 T.J.) 











































きこうぜ！ ^ 



E . D . F _ 

JALECO 


1.E. D. F. (ARRANGE VERSION) 2. COIN 3. STAGE 1"FIRST ENCOUNTER" 4.STAGE 
2 “MIDNIGHT INTERCEPT" 5. BOSS ATTACK-CLEAR 6. STAGE 3 “DEEP CAVE” 7. 
STAGE 4 "NAVAL BATTLE” 8. STAGE 5 “FORTRESS CHARGE" 9. STAGE 6 “ARMED 
SATELLITE"10. ESCAPE ROAD 11.PEACE KEEPER 12. NAME ENTRY 

1991年3月21日ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル 



ゲーメスト次号には付録がつく H いう話が… 


特価バーゲンセール実施中！ 


TAMAYA GAME CLUB 

明里想中 !！ 

，詳しい資料 • 販売リスト御希望の方は B 2円切手 
2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を明 
記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係」まで。 


ショールー厶新装オープン展示販売中 

京王線 

代田橋 pBC 

至新宿 L 


至調布 



甲州街道 


1 酒店 


駅より徒歩 3 分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動産 [ 


カメフ店 ] 


L _ 


NEO - GEO 発売中!! 


TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2— 1 一26 

TEL .03(3323)5524( 販売部) 

FAX .03(3323)5533 
営業時間 AM 10:00 〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 


15P しかない 15KHZ 対応モニタ 
一に 21 P を増設、 21 P 入力端子に 
は、同期分離回路内蔵。 15P では同 
期のとれなかった基板等が鮮明に 
映ります。 15P21P 自動切換。 

※ MSX のみ専用 2 1P ケーブルが必要になります。 



MSX 対応ケ-ブル¥4,000 


アンケートをお答えの方に抽選でワルキューレの伝 
説、その他の基板ブレゼントを3月1日より開始！ 

詳しくは3月1日以降お電話および雑誌で発表します。 


必ず電話で在庫を確認の上、お申し込みください。 

本体サイズ W 130 XH 35/ D 100 m/m 

玉屋才 U ジナル商品第一弾！ 

™ RGB INPUT 
EXPANDER 

ダ 



近頃、ど—も体の調子が馬 

鹿にいい。 VGM ちこりやま 

たど—も絶好調。 

C □ではゲ—メスト大賞べ 

ストアルバム賞獲得で勢いを 

つけたズンタタの「ダライア 

ス HJ と「スベースガンこ// 

ズバク大冒険」が今 I 番の売 

れ線なのだぞ (© 屋店長談)。 

SST 巳 AND も待つたな 

し〇フォ I ミュラ•ツア — '91 

が始動するのだ。公演日程は 

次の通りじや。 

東京公演 <5月2日闲〉 

会場-中野サンプラザ 

開演—6 : 30PM (6: 00 開場) 

大阪公演 <5月4日出> 

会場—大阪厚生年金会館 

開演— 5: 30PM (5: 00 開場) 

入場料はどちらも320□円。 

チケツト取り扱いは、®屋を 

はじめ、グロ—バルエンタ| 


ブライズ、チケットびあ、チ 

ケットセゾンなど。 

特に'©屋では 3 月 10 日 (0) 

14 時から 16 時に SST のメン 

バ—を招き、チケット販売と 

サイン会を開催するのだ。詳 

しくは P 81 の©屋かわら版を 

見ておくれ。 

さらに今月はアルフライ 

ラの久々のアルバム「スト U 

I トファイタ— n 」 が発売だ。 

まあ' こりや紹介記事を読ん 

でくれたまえ。次号でこのア 

ルバムの話を中心にアルフち 

やんたちのインタビュ—をば 

つちり収録だ。期待せいよ！ 

フッフッ。お知らせしたい 

ことが、まだ、ある。次号の 

ゲ—メストでは別冊付録とし 

て 「 VGM • CDS ゲ—ムビ 

テオ全リスト」(仮題)がつい 

ちやうぞ 一. 


ジャレコ久々の横ス クロ— 
ルシユ—ティング 「E • D • 
FJ の登場だ。空、夜景、岩 
場、洞窟などを舞台に、オプ 
ションを駆使して敵を擊ちま 
くる0 

こんなゲ—ムには、ノリが 
よくて緊張感のある BGM が 
合つている。この CD に収録 
されている曲が、まさにそれ 
である。全体的に爽快感溢れ 
る曲調が多く、各面の雰囲気 
を効果的に演出している。 

我を忘れてガンガン擊ちま 
くつて、プレィが終わつたら 
サッと席を立ち帰途につく。 
そんなロマンのある(どこが) 
遊び方を誘発するこの c D で、 
君も 「さわやかさん」 になつ 
てみないか。 
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聞：九 3 か!ゲ_ム坊叫びが…キ SeWB 屋 K 暍! 


ナムコ 

フエリオス（ロム） .¥35.000 

ファイネストアワー(ロム)…… ¥25.000 

球界道中記（ロム） .¥14.000 

パーニングフォース（ロム) .¥8.000 

ビストル大名の冒険（ロム）……¥12,000 
ベラボーマン（ロム） S/W 付…¥35.000 

デンジヤラスシード（ロム) .¥9.000 

システムIボード . ¥48,000 

ドルアーガの塔 .¥28.000 

マッピー . ¥10,000 

ローリングサンダー .¥36.000 

ギャラガ .¥5.000 

ゼビウス .¥5.000 

セガ 

テトリス（ロム） .¥30.000 

ファンタジーゾーン .¥23.000 

ガルディア .¥5.000 

ジャンプパク .¥5.000 

青春スキャンダル .¥6.000 

モン スター ランド .¥8.000 

ペンゴ . ¥4,000 

シンドパッドミステリー .¥10.000 

タイトー 

レインボーアイランド .¥23.000 

レインボーアイランド （EX) … ¥27. 000 

火激 .¥10.000 

カダッシュ .¥60.000 

大旋風 .¥23.000 

チヤイニーズヒーロ . ¥ 5.000 

中華大仙 .¥6.000 

八レーズコメット .¥20.000 

ジャングルキング .¥15.000 

ワードナの森 .¥9.000 

フリップル .¥5.000 

苦胃頭捕物帳（サブ) .¥7.000 

コナミ 

グラディウスII .¥50.000 


グラディウスが .¥52.000 

サンダークロス .¥40.000 

パロディウスだ丨 .¥98.000 

イーアンカンフー .¥7.000 

S •パスケットポール .¥3.000 

フアイナライザー .¥5.000 

ジャイラス .¥10.000 

アイレム 

Xマルチプライ .¥38.000 

ドラゴンブリード .¥35.000 

イメージフアイト .¥38.000 

快傑ヤンチャ丸 .¥5.000 

R-TYPEII.¥38.000 

カプコン 

ブラックドラゴン .¥13.000 

戦場の狼 .¥6.000 

ラストデュエル .¥12.000 

サイドアーム .¥10.000 

虎への道 .¥14.000 

ガンス モーク .¥10.000 

F-1 ドリーム . ¥10,000 

マッドギア .¥15.000 

テクノスジャパン 

エキサイティングアワー .¥3.000 

ドッジポール部 .¥5.000 

ダブルドラゴン .¥18.000 

ダブルドラゴンII .¥34.000 

コンパットライブス .¥40.000 

SNK 

SAR.¥13.000 

パトルフィールド . .¥3,000 

パドルマニア .¥5.000 

名人戦 .¥8.000 

ゴールドメダリスト .¥8.000 

データイースト 

SRD .¥8.000 

対戦空手 .¥7.000 


空手道 . ¥5.000 

スタジアムヒーロー .¥5.000 

サイ.ドボケット .¥5.000 

ロボコップ .¥30.000 

魔境戦士 .¥4.000 

日物 

テラクレスタ . ¥5,000 

妖魇忍法帳 .¥6.000 

アマテラス . ¥8,000 

ラジカルラジアル . ¥6,000 

テラフオース .¥18.000 

その他 

魔魁伝説 .¥5.000 

天聖龍 .¥28.000 

サイキック5 .¥9.000 

カイロスの館 ...¥5.000 

ザ，高校野球 .¥4.000 

マーカム .¥3.000 

ザ•ギネス .¥5.000 

シルクワーム .¥18.000 

タンクパスター .¥4.000 

テイードオフ .¥3.000 

アルゴスの戦士 .¥18.000 

忍者くんI . ¥5.000 

xx ミッション .¥11.000 

ウイッツ .¥3.000 

オセロ .¥3.000 

パスター .¥10.000 

麻雀 

七次元の妖精 .¥20.000 

麻雀夏物語 .¥18.000 

大予言 .¥24.000 

麻雀フライデー .¥10.000 

キヤンパス八ンテイング .¥10.000 

大人の麻雀 .¥7.000 

トリプルウォーズ .¥13.000 

家元 . ¥2,000 

スウイートギヤル .¥2.000 


制覇 .¥3.000 

G メン 89 . ¥7.000 

殺人事件 . ¥5.000 

ナイトギャル .¥1.000 

八ウスマヌカン . ¥3,000 

お雀子クラブ .¥2.000 

麻雀シスターズ .¥2.000 

リアル麻雀 . ¥1,000 

華弥生 .¥8.000 

麻雀狂時代 . ¥2,000 

アイドル麻雀放送局 .¥8.000 

下取りコーナー 

ワルキューレの伝税(ロム）…… ¥48.000 

フェリオス(ロム) . ¥25,000 

ファイネストアワー(ロム）…… ¥18,000 

オーダイン（ロム） . ¥16.000 

ベラボーマン（ロム） . ¥25.000 

スプラッター八ウス（ロム）…… ¥15.000 

イシターの復活 . ¥42.000 

リプルラプル . ¥25.000 

スカイキッド DX . ¥35.000 

ホッピングマッピー . ¥40.000 

悪魔 城ドラキュラ . ¥25.000 

アテナ . ¥5.000 

黄金の城 .¥6.000 

恋のホットロック . ¥20,000 

サイコソルジャー .¥20.000 

サラマンダ . ¥23.000 

サンダークロス . ¥30.000 

闘いの挽歌 . ¥10,000 

ダブルドラゴン .¥10.000 

ダンプ松本 . ¥15.000 

ダイナマイトダックス .. ¥25.000 

チェルノブ . ¥83.000 

テディボーイプルース . ¥10.000 

トイボップ . ¥15.000 

ライフフオース . ¥25.000 

フオゾン . ¥35.000 


ブラックドラゴン . 

L n >7 门 ~7 . 

.¥7.000 

ストロVロス. . 

J-t - * ノ rS T. . 
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クフアイワス 1 . 

.nnn 
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コン トロール BOX 

シグマ 電子 AV -999、 AV -9、 S -9 TURBO 




® ビデオ端子 *VHF 対応…¥ 34,000 


⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 

©®' ⑧両方対応 . ¥37,000 


ハッピー商会の SVG— 8 



当社から3ン KO- ル BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 


株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473-48-3 昍0(代) 
FAX 0473-48-3 B 85 


f 休日 ^ 

日曜•祝日 

営業時間 

U 2時〜20時まで j 



I-D0056 ¥3500 (税込み） 


STREET FIGHTER n 

-G. S. M. CAPCQM 4-/ALFH LYRA 

CAPCOM 

| DISC 11 . 春雷 （STREET FIGHTER II ARRANGE VERSION) 2. THE STRATOSPHERE 
I FIGHT (U.S. NAVY ARRANGE VERSION) 3. A TRICKOF THE PALE (MAGIC SWORD 
I ARRANGE VERSION) 4. LOSE IN TWILIGHT (FINAL FIGHT ARRANGE VERSION) 5. 
■ STREET FIGHTER II 6. S.E. COLLECTION DISC 21.U.S. NAVY 2. MAGIC SWORD 
3. CHIKICHIKI BOYS 4. SE. COLLECTION 
1991 年 3 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル 



00057 ¥1500 (税込み） 


COLUMNS-COLUMNS H 

SEGA 

| 〈 COLUMNS 〉 1.COIN-FILTHY (SELECT) 2. QUAGMIRE (START) 3. CLOTHO (THEME) 
4. CONCILIATION (GAME OVER) 5. BOY WONDER (NAME ENTRY) 6. ARABIAN JEWE¬ 
LRY (U.S.A. VERSION) 7. LATHESIS (MEGA DRIVE VERSION) 8. ATROPOS (MEGE 
DRIVE VERSION) 

〈COLUMNS II> 9. COIN-SELECT 10. STAGE START 11.DESERT SUN (THEME 1)~ 
DANGER I 12. DRONE (THEME 2)-DANGER I 13. BONUS 14. IRON HEAD (THEME 
3)15. ARABIAN JEWELRY (THEME 4)-DANGER DI 16. NAME ENTRY 17. S.E. EDIT 
I VERSION 18. S.E. COLLECTION (COLUMNS)19. S.E. COLLECTION (COLUMNS E ) 
20. DESERT SUN (LONG VERSION) 

1991 年 3 月 21 日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル 



CD ： PSCX-1081 ¥2800(税込み） 


ピンクソックス ONAIR 


1 .カウントダウン2•オープニング 3 .THEME OF PINK SOX 4 .おたより 1 
5 ■まなみの CHAT 6 .八ーフタイムラパー 7 .YouSMeg 8 •おたより 2 9 •さ 
やかの CHAT 10. FOXY SEXY 11. 誰か… 12. PAZO ' 13. おたより 3 
14. ゆかの CHAT 15. じじいとひよこ 16. HOLY 17. エンデイング 18. 

LET’S GO シ•ブ•ヤ 19 .TAE 
1991年2月25日発売ポリスター/ DATAM レーベル 


/3月/5月/5/5/3月月/5月/3月 


テイスク 


前回のアルバム「ファイナ 
ルファイト」に続いて強力な 
2枚組の登場だ。「ストリ—卜 
ファ イタ— I 」のほかに「ファ 
イナルファイト」のニユーア 
レンジも聴ける豪華な内容に 
なつている。 

聴きどころは何といつても 
「ス トリ — トフ アイター D 」 
のアレンジバ—ジョン。アル 
フのメンバ—いわく 「世界 I 
周お楽しみ 箱」 だそぅだ。ほか 
には「ファイナルファイト」 

~ 1 マジックソ— ド」 「u S ネイ 

イビ—」など最近のカプコン 

の曲を完全収録！ 

メンバ—も一新した新生ア 

ルフライラ(バンド名が短 

くなつた)の意気ごみがガン 

ガン伝わつてくる強力盤だ。 


このゲームのサウンドを聴 
く上で、全然プレイしてない 
人と、やってた人とでは、も 
のすごいがあるだろう 
ね。 

やっていなかった人には、 

心休まるまさに BGM という 
感覚で聴く ことができる(ノ 
リノリという サウンド じ やな 
いしね)。 

その半面、プレイした人が 
聴くと……もう大変！血圧は 
高くなるわ、目がウルウルに 
なるわ、頭が爆発しそうにな 
るわといいことなし。 

これほど聴く人によって差 
のでるサウンドもないだろう。 

この CD を買う人でプレイ 
したことのない人がいたらぜ 
ひ、プレイす るように！ あの 
感じを味わつてもらおう M : 


純心な読者諸君はご存じな 
いと思われるので解説してお 
くが、々ピンクソックス"とい 
ぅのはちょつびしすけべ—な 
ディスクマガジン、早い話が 
コンビニ H 雑誌のパソコンソ 
フト版なのである。 

で、この CD であるが、同 
ソフトのパ ーソリ ティの 3 人 
娘のおしやべりを中心に、シ 
ョ—トスト—リ—や読者の手 
紙などの番組が進行するとい 
ぅ、まさに CD マガジン的様 
相を呈している。ソフトを遊 
んだことのある人にはわかる 
夕洗練されたお下劣さ々は地 
走蟲兵衛もおすすめだ。ここ 
だけの 話 だが、 音楽が わびさ 
びでいい味出してるぞ。どし 
どしふんどしもはいつている 
のだ。(同じ穴のメッシ—ナ) 
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京成高砂 


ゲーム&ゲ 
青砥店 


t 入 水戸街道 

\°プレイハウス四ツ木. 

WA-H 1+ +H I 件 卜青砥 


京成四ツ木駅 


鹿骨街道 



至、千住 





メクマくんち访ゲームセし勺 

まつ T いま一す。た访しいよ!！ 
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ま相 
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003(3694)9561 


S03(3679)7245 


003(3694)7739 




至柏 




至上野 


ゲーム IN 
メクマン 
松戸店 


0 03(3638)0826 


00473(61)3131 


003(3763)9658 


00474(84)9988 


中通り 


口一タ リー 

、北ロノ 

III 1 H ‘至 

ll " 


新 

高円寺駅 宿 

ノックアウ 

1 1 

V 

1 


003(3223)0871 






京浜急行平和島駅 

)11 


第一国道 




崎- 

七 

-^ ロロ 

n 川 


美原通り ■ 

カムヤマト平和島店 


グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニュージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッジボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

クォース . ¥ 30,000 

コンバットライブス . ¥ 90,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥ 20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレべーター アクション . ¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 75,000 

カダッシュ . ¥ 65,000 

大工の源さん . ¥ 75,000 

チキチキボーイズ . ¥ 125,000 


デンジヤラスシード（ロム）…¥10,000 


華弥生 . ¥15,000 

ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥10,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 
パステルギャル . ¥5,000 

フェイスオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスター ズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2_18_16 振込先太平洋銀行江戸川支店 

003(3652)5296 FAX 03(3652)8474 当 8260189024 


胃 1 /舌下さいね。 


筐体•基板 
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• 交通費支給 





















































































































































































全員、起きろ/ BIG NEWS だ/ 



げむげむは商品先送り、 
代金後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 


けむけむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい 


お買いあげ金額10%分のクーポン券（金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 （1 月7日より実施） 
※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 


1941 

ダブ/レドラゴン III 
オーライル 
鮫•鮫•餃 
グラディウス III 
ムスタング 

ミッドナイトレジスタンス 
ストリートファイター 
ハ*ルダーダッシュ 
ハリレーンブラザーズ 
クォース 
ベイルート 
イシターの復活 
M . I . A . 


95,000 

75,000 

70,000 

60,000 

55,000 

55,000 

50,000 

50,000 

50,000 

46,000 

30,000 

30,000 

30,000 

30,000 


グラディウス 
ビーチノくレーボール 
カプコンワーノレド 

1943 

ワンダーボーイ 
XX ミッション 
1942 

タイガーヘリ 
中華 大仙 


12,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

8,000 

8,000 

6,000 


グラディウス(電源•ハーネス付） 24,000 


この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい0返信用切手は不要です。 


キャプテンシルバー 12,000 

海外版ゲーム機•ソフトの情報をお教えします0 
ご希望の方はおハガキで0 


予約申込受付中/ 


オリジナルコントロールパネル 


幻夢驩神 


第一回販売ロット分 (200 台）に限り 
特別記念価格 四，的0円 



2 . 

3. 

4 . 


5 . 


今すぐご予約下さく先着200名様〉 

只今生産中につき配達は3月下旬の 
予定です。 • 特徴 • 

I. A C 電源スイッチ両切り。（感電防止） 

ヒューズが切れるとパイロットランプが消えます。 

+ 5、+12、一 5に、それぞれパイロットヒューズ 
がついています。（ヒューズ切れでランプは消えます） 
パネルから J A MM A ハーネスが出ています。（買って 
直ぐにゲーム 0 K o ハーネス接触不良、逆差しなどの 
めんどうなトラブルはナシです） 

モノー ステレオ変換ボード内蔵。（パネルだけで疑似ス 
テレオ効果） 

6. スイッチ切り替えで疑似ステレオを外部出力できます。 
(パネルの音か消える） 

7. R G B — ビデオ変換ボードで T V • R G B モニターに 
ピンジャックコードでつなげます。 

8. Direction Converter 内蔵。 

9. すべてのボタンに連射切り替えスイッチが付いています。 

10. スピード調整ボリューム。 

II. 特殊 レバーの 取付 スペースが あり簡単に取付けできます。 

12. 電源5 V 電圧調整（外部からできます） 

13. パイロットランプがすべてパネル上部に集中しています c 





幻夢幻夢 

(げむげむ） 




フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 



マンガを使ったやさしい技術マニュアル門書 
① ハーネス 編②サウンド編を無料で差し上げます。 

ご希望の方は①② L 、ずれかの番号と住所•氏名•年齢 • 電話番号を 
書いてハガキで申し込み下さい。 


★ 御注文方法 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日 以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にお支払い下さい。 


カードでのお支払いも 0 K です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 
































DOHJIN 


担当 APAPA 

冬コミ後に本が大量に来るかと思ってたら、そろでもなかった。スペースへのお誘いの手紙ありがとラ。でも見 
たのはほとんどコミケのあと . 、おそいよお。 






〈投稿規定〉 


☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送ってください。 

① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 

⑧何月号に掲載を希望するか 

(例「〇月号〜△月号の範 

囲」) 

④通販はいつまで行うか 


(例「売れ切れまで」) 

⑤そのほか、できれば本の P 
R として、簡単なメッセ—ジ 
も同封してください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。3月20日までに届い 
たものは6月号に掲載します 
ので' 載らなかつたものは没 
だと思つてください。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 
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電子遊戯村発行、 A 5 判 92 
頁オフ、表紙3色。 

「なんかこれでは創作と区別 
がつかないぞ。でも面白いマ 
ンガがいつばいあつて、すご 
く楽しいぞ。マンガ好ぎな人 
はど—そ」 

通販は、送料込みで700 
円の無記名小為替+宛名力— 
ドで。 

(〒 366 埼玉県深谷市東方5 
— 515 石田晴之) 

VW I ッション 

vo 16 



VICTORY EAG し 
E 発行' 巳5判54頁オフ。 
「イラスト指向、文章指向、 
どちらの同人誌フアンにも楽 
しんでいただける内容です。 
違いのわかるゲ—厶フリ—ク 
の申し込みを待つています」 
内容はゲ—厶論評、イラス 
卜、読者の手紙紹介など。 
通販は送料込み500円の 

無記名小為替で。 

(〒 143 東京都大田区南馬込 

41 m —3—102 あいざ 

わひろし方「はまりすと 2 J 

係) 


— GNII - I 0 N 密造本部 
発行、 A 5 判 52 頁コピ I 、表 
紙特殊紙。 

基本的には卜—ク同人誌だ 
が、今回は狂つたノリとまと 
もなノリが渾然一体。 

通販は送料込みで 400 円。 
無記名小為替、または 71 円以 
下の額面の切手の組み合わせ 
にて。でキ j れば宛名力—ドも 
同封してください。 

(〒 851 |5長崎県長崎市界 

町 243 K 八イツ 203 号 

原浩司方 「— GNII - I 〇 

Z 密造本部」) 

蠢子学園物語 


SHOP GIRL 発行、 
矢野順 I 個人誌、 A 5 判 48 頁 
オフ、表紙2色。 

「わや姫が主役のナムコ学園 
モノ|?:長編マンガ|本です。 
矢野にしては珍しくシリアス 

(でもないか)」 

通販は送料込みで300円 
の無記名小為替 +175 円分 
の切手で。 

(〒190立川郵便局留 REA 
cl -10 Z 内 SHOPGIRL ) 

MASTS Hsn 


サ—クル NTM 発行、巳5 
判 18 頁コピ—。 

「し—あ—る C の個人誌で、 
ちよつとしたマンガも載つて 
ます。通販は冬コミとは少し 
違*つ、通販八|ジョン予定です」 
通販は送料込みで200円 
の無記名小為替+175円分 
の切手+宛名力—ド+手紙で。 

(〒 46B 名古屋市天白区中平 
2 12004 小島吾) 

1 r=n ARTEMIS 


MMG 発行、 A 5 判54頁才 
フ、表紙フルカラ—。 

「マンガはありませんが、20 
名におよぶ個性あふれるイラ 
スト本です」 

通販は送料込みで700円 
の無記名小為替+62円切手+ 
宛名シ—ルで。 

(〒 146 東京都大田区下丸子 
21241271004 みの 
わ方「アルテミスだだだ」) 

STYX 2.5 



OUT RUNNER 発行、 
A 5 判60頁オフ、表紙フルカ 
ラ—。 

「 SR 麻雀 pn • pms 口一 
ドス島戦記特集です。 どちら 
が好きな方にも楽しんでいた 
だけたら|つれしいのですが… 
世の中そんなに甘くな—い」 

通販は 送料込みで 500円 
の無記名小為替にて。 

(〒 950 1 21 新潟県新潟市内 
野町22|1鈴木牧子) 

超5841-< 刻1戦記 



妙島浩文個人誌、 A 5 判24 
頁 n ピ—。 

「ベラボ—オンリ—の切り絵 
メイン本です。技法のせいか、 
雰囲気がぐつと変わった作り 
の本です」 

通販は送料込み300円の 


無記名小為替+62円切手+宛 
名力—ドで。 

(〒 514111 三重県久居市久 
居郵便局留塚本方妙島浩 
文「刻紙戦記」) 

ドラクェ漫遊記3 




ももんが•かんぱにい発行、 
A 5 判100頁オフ、表紙フ 
ルカラ—。 

「一応ドラクエ中心ですが、 
そのほかジャンルを問わずの 
本です。2号で募集した20名 
の方々の執筆です」 

通販は送料込みで600円 
の無記名小為替+210円分 
の切手+62円切手同封にて。 

(〒245神奈川県横浜市泉区 
西が岡 312318 萩原香 
理) 

START! M 2 




RLD 発行、 A 5 判60頁オフ。 

内容は、ドラクエ、ィ—ス、 
FF のマンガなど。 

「買ってくれた人には、何ら 
かのおまけが付吉ます。よろ 
しくね 

通販は送料込みで600円 
の無記名小為替にて。 

(〒 590—05 大阪府泉南市新 
家4470120清水方 「S 
TARI -」係) 
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r 〈アイレム〉 

〈タイトー〉 

〈ビデオシステム〉 

エツクスマルチプライ 

¥45.000 

カダッシュ 

¥65.000 

パイプドリーム 

¥50,000 

Mr . HEU の大冒険 

¥45.000 

レイメイズ 

¥22,000 

八ットリス 

¥30.000 

ビジランテ 

¥15.000 

究極タイガー 

¥20,000 

〈麻雀》 

四川省 

¥15,000 

ヘビーユニット 

¥13,000 

キャンパス八ンテイング 

¥30,000 

I < SNK > 

〈データイースト〉 

アイドル麻雀放送局 

¥23,000 

ギャングウォーズ 

¥54,000 

トリオザパンチ 

¥35-000 

フライデー 

¥13,000 

スカイアドベンチャー 

¥35,000 

スタジアムヒーロー 

¥15,000 

麻雀学園 

¥6,000 

脱獄 

¥25,000 

ダーウイン4078 

¥10,000 

ビタミン C 

¥8,000 

名人戦 

¥10,000 

|〈テクノスジャパン〉 

個人教授 

¥8,000 

〈カブコン〉 

コンバットライブス 

¥60.000 

カメラ小僧 

¥4,000 

ファイナルファイト 

¥158.000 

ブロックアウト 

¥25,000 

大霊界 

¥3,000 

カプコンワールド （ P 付） 

¥40,000 

1〈ナムコ〉 

1〈ナムコシステム I 用ロムキット》 

F 1 ド 1 J 一厶 

¥25,000 

ゼビウス 

¥8,000 

ブレイザー 

¥15,000 

1〈コナミ〉 

クラックス 

¥20.000 

ブラストオフ 

¥15,000 

グラディウス ID 

¥65.000 

〈日物〉 

その他多数在庫あります 


サプライズアタック 

¥58.000 

子連れ狼 

¥10,000 

^ ，.心 ■ 


厂〈ジャレコ〉 

テラクレスタ 

¥7,000 



実カプロ野球 

¥35,000 

妖魔忍法帖 

¥8,000 

〜1 〜 


セイントドラゴン 

¥35,000 

<UP し〉 


「〈セガ〉 

ムスタング 

¥60.000 

『キョーヮィ 

驗ノ颸の 

ムーンウォーカー 

¥68,000 

オメガファイター 

¥20,000 

コントロールボックス 

瓣极かっ 

テトリス 

¥60,000 

ダブルエックスミッション¥10,000 

|ております。詳しくは TEL 下さい。 


パワードサービス POWERED SERVICE 


〒816福岡市博多区諸岡 4-29-23 TEL 092 —572—4110 


「掲載されたサ-クル3よび個人に手紙を出して、1力自社も賴がない場合、醒雜などが考えられますので、酿手紙を出すことをお励します J 
マミュージックテープなどの販売広告のハガキについては、著作権の関係上、掲載できないことがあるので、ご注意<ださい。 
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0その他、分からない事は TE しで聞いて下さい。 
〇資料請求は6?円切手2枚同封して送つ r 下さい？ 
〇中間八—ネスは一律3千円で作つてます。 

〇基板が欲しくなつた君、さあ迷わず TE しだ！ 


@ 0 MJ © のセツト ¥ lo、ooo 
②麻雀八—ネス¥3、000 
①麻雀パネル(新品)¥8、000 


あなたの部屋にゲ—ムの嵐 
春だ=:桜だ|:基板乱舞 
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ドラゴンセイバニ AREAB スコァ 












































































































We Love VGM 
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■初公開スコア ■ 


Vb^I w 


◎NAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

AREA6 〈氷穴〉 

人気抜群のドラゴンセイバーの楽譜を初公開 
曲はドラゴンセイ八“一のなかでちひと老わ 
人気の高い AREAB を選んで載せたそ！ 
そして攻略は10ページにあるそ！ 







































































































































修2、4、8、方向切換付、ジョイスティック 
• コイン、 1 P .2 P スタートボタン 
❿各連射の ON / OFF 切換ボタン 
馨連射 スピード、 VR 及ひ確認 LED 
—— •RGB or 音声出力 DIN 8 
—— • 電源セルフチェック LED 
——♦ヘッドフォン or 音声出力端子 
• ステレオ/モノラル切換スイッチ 
I —— • BOX 内 スピーカー ON / OFF スイッチ 
I ——♦音量メイン VR 
— ♦ RGB 、 レべノレ調整 VIR 


縦画面のゲームも、 TV を横のままプレー 
出来ちゃう優れ者.グ 

「 KIC ’ S 縦.横変換コネクター…¥2,000」 
今、キューイチを買うと無料サービス中// 


シやーブな映像、大迫力め音声 


-会 M 募集//- 

片っ端からゲームをしたい人や、ビデオに録画し 
たい人。高価で手の届かなかった PCB が入会後 
手軽にあなたのお手元へ….グ 


路0©°©。5ゞは A*B*C の 
3 タイプよ D 選べます 


5 大特長 


1電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 

2電源セルフチェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

3音声は RGB 、 ベッドフォン端子、 RF モジュール(オプション)より、ステレオ/モノ 
ラル(切換 SW 付)で出力され、全てテレビのスピーカーより出ます。(接続コード付) 
3連射 ON / OFF 、 LED で連射スピードが一目で判ります0 
5新開発、 フル カラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲームが楽しめま 
す。又、画像調整、電源の+5 V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間 


コントロール BOX KIC ’ S -9】 をお持ちの 
方には、全てのレンタル PC 曰に9〗専用八 
ーネスを無料で貸し出し致します.グ 

※詳しい案内害は62円切手2枚同封の上、下記へお申し込み下さい。 



(ハーネス付） 

91に接続すれば、麻雀ゲームも思いのまま.グ 


各種インターフェースコードあり 
※ファミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 


^ ¥35- 

H 付属品ス 

Q » 


5,000 ビデオ対応 （ VHF 、 オプション） 

ステレオコード、ビデオコード、調整棒 
嵌ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ使用 



¥29,000 ( RGB 専用） 

付属品ステレオコード、 RGB % P コード、調整棒 

來21 P 及び、1 5 kHz モードの有る1 5 P ディスプレイ 



¥38•的0 (タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品ステレオコード、 RGB % P コード、ビデオコード、 

調整棒 

※家庭用テレビ、 RGB テレビ 


オブシ 



¥ 2,000 (タイプ A . C の VHF 対応） 
※家庭用テレビ 1 ch /2 ch 使用、接統コード付 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X2 枚を同封のうえ下記までお申し込み下さい。 • 


★商品の C 狨咖觴 SSC 粬下卽。 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
Y 500) を添えてお申し込み下さい0お申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★幻< 雜鼸餚募集中ガ 

会員には会員力ード（スタンプ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい。 


コントロール已〇父_@。©。57 
►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

1字宙堂© 052-916-1 407 
テクナート® 06-643-7641 
| パワード IHi ス ©092-572-4110 


中部地区 


関西地区 


九州地区 


K0© 株式会社ケイアイシー Q03-3280-335I-FAX.03-3447-9134 
〒彳41東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1F 


* 営業時間午前10時〜7時 


(日•祭日12時〜6時) 






























































目が点になる 
ゲーメストの店、 
⑦屋 


中古基板販売※一例※ 


•グリーンベレー . ¥ 5,000 

籲エレベーターアクション¥ 5,000 

•スーパークロス . ¥ 5.000 

•エキサイティングサッカー¥ 5,000 

、•八イウェイレース . ¥ 5.000 

>リードアングル .¥10.000 

I エクイテス . ¥10,000 

•1 942 .¥10.000 

•スーパークイックス……¥10,000 

•ビーチバレー . ¥10,000 

•ワンダーブラネット……¥14,000 


•サイドアーム . ¥14.000 

•ワードナの森 . ¥14,000 

•ザインドスリーナー… •¥ 14.000 


•トリオザパンチ • 

• F 1 ドリーム . 

•コントラ . 

•ヘルファイヤー . 

•ムーンウォーカー •• 

•球界道中記 . 

•ェ 1 J ア昍 . 

•その他各種 


•¥ 18.000 
•¥ 18,000/ 
•¥ 20 , 000 ( 
•¥ 25,000\ 
•¥ 60,000 
•¥ 110,000 
•¥ 110,000 


「NEChGEOj ゲーム ソフト 

※超ド級ゲーム 「 NEC > GEOj 本体••…¥58,00〇※ 



買います 

もし、君访基板てち 
ウあきちやった勿や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 


君の部屋に 
光のメッセージ !I 

パステルボード売価¥12,800 

(サインマーカー6色付吉） 

，伝言板 • その他、 

\用途いろいろ〜ノ 

店内必デイスブレイに最適 

(H 510111 mxW610 圆） 



AV -9 C モノラル用） -4 ¥20,000 
A V -999 C ステレオ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい c 



GAH 0 

omozj- 


亍326栃木県足利市大前町84100284 -62-6926 FAX 0284 —62—7407 




ナムコ制作映画第二弾、『カブキマン』が、 
遂に3月から 口— ドシヨ—決定= 

今回はなんと「悪魔の毒々モンスタ—」で 
|躍有名になつた異色映画会社「トロマ」との 
日米合作映画。 

前回の「未来忍者」のしぶい雰囲気とは、 
うつてかわつてこの「カブキマン」は超ドタ 
バタ物= 

何か嫌なことがあつた日なんか、絶対見に 
行くといいよ。ただただ笑える SF ホラ In 
メディの決定版= 

3 月 2 日大々ロードシヨ I 
場所•中野武蔵野ホ—ル 
奇妙きてれつ•摩訶不思議、奇想天外= 

- つ—む…あなどりがたし=ナム ns トロマ、 
こいつは見に行くしかない= 





君は笑わすにいられるか? 




3 月 16 日から延々と31日ま 

でナムコフアン感謝大セ—ル 

を開催。なんとナム n から2 

OJ 5 枚 (これっきり) の貴重 

なポスタ—プレゼントがある 

ぞ。他に、ナムコグッズ全員 

プレゼント… 51 ん太っ腹— 

この期間' いつだって、店 

長の C • C 始め古葉美 I 郎、 

さらにちやら子がにこやかに 

君たちを迎える(はず)。間違 

つても店長はドラゴンセイバ 

I に燃えたり、古葉美が同人 

誌づくりに夢中になつたりち 


やら子がフアイナルフアイト 

にのめりこむことは決してな 

い(はず)。 

特に、次の日は絶対見逃し 

てはいけない。 

• 3 月21日(祭)午後2時〜 

ナムコのヒットゲ I 厶をゲ 

I メスト編集部がデモプレイ 

するぞ「百見の価値あり。 

• 3 月24日(日)午後2時〜 

ナム n クイズ大会が開かれ 

難問奇問で君を苦しめる。挑 

戦する勇気のある人を待って 

いる。賞品がいっばい！ 
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僕は S . S _ T _ についていく 
3 月 10 日⑦屋で S . S . T . 
サイン会 S チケット販売 


まが 
だな最 
まい近 

疸と何 
のなか 
中げ熱 
捨いく 
ててな 
たいれ 
ちるる 
ん君も 
じ 'の 



おおつ、この胸の高揚はなんだろ*5 


中古基板宝囯通信販売 


ただ今 「 NEOGEOj ソフト高価にて下取り中！ 


_エキサイティングサッカー……¥2,000 
參チャンピオンベースボール…… ¥2.000 

參スタジアムヒーロー . ¥5,000 

參忍者くん . ¥5.000 

參スペランカー . ¥5.000 

參ジェネシス . ¥7.000 


參ファンタジーゾーン2 

參 Mr . 五右衛門 . 

参快傑ヤンチャ丸 . 

•SRD . 

參グリーンべレー . 

•ウィズ . 

♦ロボレス . 

春レディーバグ . 

籲ドカベン . 

春青春スキャンダル……- 
參モンスターランド…•… 

• 1 9 4 3 . 

翁リングファイター……， 


>ラリー X . 


•ウィッツ . 

籲トップシークレット • _ 

翁ブレイウッド . 

參大列車強盗 . 

參ライフフオース . 


•••¥ 8.000 
…¥ 8.000 
…¥ 8,000 
…¥ 8,000 
…¥ 8.000 
…¥ 8,000 
•¥ 10.000 
¥ 12.000 
•¥ 10.000 
•¥ 10.000 
¥15.000 
•¥15.000 
¥15.000 
•¥18.000 
¥15.000 
¥15.000 
¥15.000 
•¥15,000 
•¥32,000 


參飛翔鮫 . 

參 R —タイプ . 

參トンマ . 

參レッスルウォー . 

•フラッシュポイント••… 

•八ットリス . 

參グラディウス . 

•虎への道 . 

參源平討魔伝 . 

•レイン ポー アイランド" 
參 スーパー フ ォー ミュラ" 

參タフターフ . 

• ロボコップ . 

參原始島 . 

•ダブルドラゴン II . 

•最後の忍道 . 

參ウィ ロー . 

•コンパットライブス••… 

•ドラゴンブリード . 

• R-TYPEII . 

參グラディウス II . 

♦グラディウス III . 

•鮫丨餃！鮫！ . 

•ワルキューレの伝説… 
參カダッシュ . 


•••¥23.000 
•¥25.000 
•••¥35.000 
•••¥33.000 
•¥30,000 
•••¥25.000 
•••¥25.000 
•••¥25.000 
•••¥25.000 
…¥28.000 
• ¥65,000 
•••¥45.000 
•¥35.000 
•••¥35.000 
•¥35.000 
•••¥40,000 
•¥ 110.000 
•••¥60.000 
••■¥40.000 
•¥50,000 
•¥55.000 
…¥65.000 
•••¥65,000 
•¥170.000 
•••¥65.000 


•テトリス . ¥65.000 

•アイレム.エアデュエル"…… ¥70.000 
參サプライズアタック . ¥70.000 

• 19 4 1.¥180.000 

參天地を喰らう . ¥125.000 

•大魔界村 . ¥100,000 

•戦場の狼 II .¥130.000 

參ファイナルファイト . ¥165.000 

參 T . M . N . T .. ¥95,000 

參ラピオレプス . ¥28.000 

參 バーニングフオース . ¥110.000 

•球界道中記 . ¥125.000 

•爆突機銃艇 . ¥70,000 

春ワールドスタジアム . ¥70.000 

(ROM キット） 

參フラッシュポイント . ¥9.000 

參ドラゴンブリード .¥10.000 

•イメージフ ァイ ト .¥10.000 

• P —47 .¥12.000 

•武田信玄 .¥12.000 

參天聖龍 .¥12.000 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金書留でお 

申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を明記し 
てください。 



I 


一!! 

气膏1;„: 

三‘龜卢 

-ニュ^*® 




AV-9^>¥ 20,000 AV-999^¥ 25,000 
(シグマ電子社製） 


ケイアイシー製 

(KICS 91) 


@ビデオ端子 .¥35.000 

❹ RG 巳21ピン対応… ¥29. 000 
〇 ® 、❹両方対応…… ¥38.000 


籲中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

〒370-05群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 

0276(63)-4766 



■今月は、このコ|ナ—にき 

た読者の質問に答えるからね。 

Q . メーカーから^®^叹る 


方法がわかりません。教ぇ 
てください。 

(大分県黒田君) 

A . 直接、メ—力—に電話し 
て版権交渉のでキ J る人を呼 
び出せば、いいわけだけど、 
最初から版権を、とろラと 
考えずに、「同人レベルで〇 
〇個、製作して〇〇で販売 
したいので許可してもらえ 
ませんか?」と聞いてみよ 
|つ〇 

特に規約のない会社なら、 
あつさり許可してくれるは 
ずだ。これがゲ—メストの 

よ-つな会社レベルになると、 

しつかり商売になつてしま 

うから' 交渉は大変なんだ 

な。ちなみに版 - li を取ると 

いうことは完成品をメ—力 

I に見せて OK を取り、1 

個あたり数％の使用料を払 

うということだぞ。 

メ—力—が認めるつて事 

はなまじの物では 0 K はで 

ないから版権を取ろ|つと考 

えている人は覚悟を決めて 

交渉しよ一つ。それから電話 

で確認もせずに無断でキヤ 

ラクタ—使用した場合、メ 


やないぞ！ S.S 丁巳 AN □の 
強カライブに身を-つずめるつ 
てのはど-つだろ|つ。 

東京公演5 月 Cy 日 W 
会場—中野サンブラザ 
開演—午後6 :30 
大阪公演 5月:40出 
会場—大阪厚生年金会館 
開演—午後 5 :30 
全席指定で入場料は 320 
0円 だ。チケット発売は 3月 
1〇日.(0)。チヶットぴぁ、チヶ 
ットセゾン、もちろん®屋で 
も売つてるぞ。 

@屋には3月10日2時から 
4時まで S . S . T . のメンバ—が 
来てサイン会もするぞ。 


I 力—に始末書を書かされ 
ることがあるので(同人レ 
ベルでもある)。フィギュア 
だったら製作する前に問い 
合わせたほ5がいいぞ。 

Q . はっきりいってキ' —ホル 
、ダ '~~から脱する ことを 少し 
ずつ考ぇるべきではないで 
__ i ょ*. フか？ •いきなりガレ>- 
ジキットとはいいませんが 
いつか、それに近いものを 
作つてほしいなあ、発展の 
ため。(静岡県 MEW 君) 

A . 問題はゲ—メストの読者 
とフィギュアを製作する趣 

味が必ずしも I 致しないと 

い-つことなんだ。しかし完 

成品に限りなく近い物であ 

れば欲しがる人は相当いる 

とい〇ことが、今回のキ— 

ホルダ—プレゼントで確認 

できたんだ(デ—夕をとっ 

ていたわけだね)。 

すでにステップアップし 

ているので、来月また新し 

い報告ができると思-つよ。 

☆@厘で、同人フィギュア取 

扱い始めたので来てみて。 

( A 0 U シヨー前は忙しく 

て大変 i みんく、いるか) 





























































































■ブレゼントのお知らせ 

•今月のゲ|メストを持0てミツキ|へ行こ5!先着順でミキ丸ステツヵ|をブレゼントするそ〇 
店員さんに聞いてみてね(数に限りあ D )。 

• ミツキ—の写真 n — ナ—に写りたい人、3月2日叩4時、ミツキ|に集合。 
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A 1 



キャラコン入選者発表 



長野県虚無僧君愛知県田端君 
d © 当たり- ® 当たり 

★2 通とも締め切りすぎに到着、 
20日には届くよ5にしてね。 


「楽しいミキ丸一家」連載第11回 
作•みんく •いるか提供•ミッキー 
次回で連載〗周年!まだまだ続くそ。 



春の特別企画 


S ゲ，ぬへ 

の行:う習 



神田いきたい！ミッキーや®屋 
そしてゲー厶センターを回って、 
ブックマートで絶版本を買って、 
秋葉原でゲー厶ソフトを買って、 
etc …などと考えていた君、道さ 
えわかれば、もろ安心だ。 

今回はすごい！ミッキー+@屋 
+周辺部のおすすめゲーセン大マ 
ッブだ！參考になるかな7 
運がよければゲーメストのライ 
ターが攻略しているところに出会 
えるかもしれないゾ。 

春休みは神田を攻略！もちろん 
ミッキーにも来るんだよ!！ニュー 
ゲームちオールドゲームも君を待 
っている。マップを見ながら来店 
してくれ！ 



■今月の課題 

今月は2月号と同じホラ 
I キヤラクタ—だ。 
なにしろエンピツ描きや 
ら、半身描きやら、思い 
つきり〃ピ I "な作品が 
数多く来てしまつたので 
第二次募集をかけるそ。 
も-つ|度2月号の課題を 
よく読んで参加してね。 
締め切〇は3月20日必着。 






























































































八イテクセガ青森 S 新町 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフ： 

2,354,460 

あたたち 

泣けるぜ 

ノーマル 3機 設定 

ノーミス クリア 

2 

ガンフロ々ィァ 

874,700 

BGRS - T、U(3)3 月 

てナディアとお別れ 

ノーマルクリア 

T 、 嘯立く 

3 

パイブド U — ム 

(A コース） 

3,475,380 

A コ ー ス引退記念 
HIT-ARY(^) 

ノーマルクリア 
A-SXIO 

4 

G-LOC 

(上級） 

2,21 "3 

ロサ PIN は店の協力と 

我々 PIN 狂か* 5E 守 

ALL ノ—— マル 
GY 

5 

マジックソード 

(ゼニテ 

12,103,638 

E - SWATS 

ATT© 

ノーマル クリア 

6 

レ ー ザ ー ゴ ー スト 

505,400 

あたたち 

ノーマル5面 

7 

ノロデイウスた r ! 

1,797,000 

E-SWAT，S 

ATT(S) 

ノーマル 3 機 設定 
ツインビー 2-3 

8 

電電 ㊣ 

12,622,190 

ボイコヮトに協力！ 

Mr. MIKIhouse<S> 

ノーマル 4-2 

9 

スカイスマッシヤー 

3,423,810 

DGRS - T' U0) 

実は男色コンビ 

ノーマル 4-1 

10 

GP ^ ィダー 

45"64 

BATT し ESTAFF し El 
1984 

ノ—— マル I05P 
MANUAL 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 3(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒険 

C ニュー•バージョン） 

700,100 

も一 

残 0 ALL 
当店に対する挑戰 

2 

力*>フロ ァ 

844,200 

だ一 

律、残4 ノーマル 

t 店に対する挑戰 

3 

エトつードラ万ィー 

530,951 

ゆ一 

7 面 ノーマル 
当店に対する挑戰 

4 

パングンョット 

J 34 

ま一 

2P 側使用 ALL 
当店に対する挑戦 

5 

ドラゴンセイバー 

C ニューハ•—ジョン） 

1,733,900 

かん 

律、ノーミス 

!店に対する撇 

6 

スカイスマッシャー 

3,104,080 

よ一 

3 周 目、 ノーマル 

当店に対する 

7 

ノ《イプ ト ー ム 

(2 機 設定 B ) 

2,202,890 

きん 

ノーミス 10 万 X 6 
当店に対する挑戰 

8 

パイブドリーム 

(2 機 設定 C) 

3,920,520 

でん 

ノー ミス 10 万 XI3 
当店に対する挑戦 

9 

S . T . U . N •ランナー 

566,975 

でん 

卜 16 ワープ有 
当店に対する挑 li 

10 

鮫!鮫!餃！ 

5,228,230 

だ一 

律、 19-07 

!店に対する朝鮮 


プィ抑ロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノ纤ナルフ W*- ズ 

1,693,760 

愛の街頭献穴！ 
OAG 2 - め一しゃ紙 

ALL 残38 
某店にて実施中 

2 

ドラゴンセイバー 

1,537,870 

めぐまわない股 p に 
愛こ為る XX を） 

ALL 残5 
献穴者なし 

3 

パウンドフォーパウンド 

2&5,447,500 

スコアネームに風営法 
夜10時以降 Y 談は禁止 

7人目 

幕之内一歩強し 

4 

ノ ウクシヨット 

122 

パンク野郎も男色 
する OAG 2 -oRE 庚） 

イラクに三沢の 
ゲ ーfeW 舞う 

5 

コラムス 

7,290,088 

pj ンクにてカンストめざ 
せ！ なかすくん 

ランシャー君八 
戸に現わる 

6 

カンフ□ンティア 

229,130 

いかの町八戸！イカの 

臭いは天下一品 

僕達はまっていた 

んだナイスゲーム 

7 

リ—グポーリング. 

(フラッシュ） 

2,400 

送り狼。 s ゲーマー 
OAG 2 め一ひゃ嵌） 

レヒ中はイ 
力の臭い 

8 

リーグボーイング 

(スコア） 

289 

大学留年のピンチ！ 

ES-H、0® ハム 

ああ禁断の花園 

703と708号 

9 

ワールドスタジアン’90 

(ホームラン競争） 

I 6 IM 

弘前行にァクシデ 

出 f 不吉な予感が 

锋楽園にて 
プライアン^用 

10 






ゲ ー厶コーナーロ厶 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 0(022)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パウントフ オー/” ンド 

205,130,000 

極楽蝶 

ノーマノレ 

6人目スピードボクサー 

2 

ドラゴンセイバー 

1,306,600 

Y . S . 

ノーマノレ 

End 

3 

オーライル 

8,138,030 

あぶそ 

ノ——マル 

ALL ノー ミス 

4 

U . S . ネイビー 

2,464,120 

TROPICA し- CAT 

ノーマル 

ALL F/A-I8 

5 


275,810 

AGS 

ノーマノレ 

12 面 

6 

パングンヨット 

100 

TROPICA し- CAT 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

ブラットブラザース 

599,740 

マルコ 

ノーマノレ 

3-3 

8 

パロデ< ゥスだ！ 

1,295,900 

あぶそ 

ノ——マノレ 

2-2 たこマニュアル 

9 

MJ - I 2 

756,710 

マルコ 

ノーマノレ 

A しし 

10 






めざ甘 


今号が出だのは AOU ショーの直後ですね。これからシ 
ョーに出展されだゲームが続/7と発売されるので集計方法 
を決めるのがだいへんだ。 （86 で参上の担当） 


/ I イスコア!！ 


ファミリーランドピノキオ 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 a ( Oll )737-9215 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 

46〃94" 

TOS 

I 05 pts 

2 

ドラゴンセイバー 

1,534,950 

WEST 1653 
ダ • サイダー 

ALL 

3 

ドラゴンセイバー 

(2P 同時） 

IP 109,350 
2P 174,350 

♦So What ?* 

あり & ライム 

9 面 

4 

ブラットブラザース 

1,534,430 

WEST 1653 
ダ • サイダー 

4-4 

5 

ブラットブラザース 

(2P 同時） 

Ip 714,250 

2P 346,860 

ダ • サイダー 

ちゆんちゆん 

4-4 

6 

ピットファイター 

328,430 

むささびの * ムー》 

MATCH 8 

7 

ピットファイター 

(2P 同時） 

14,810 

62,340 

陽子の陽は太陽の陽/ 

先の明るいサキさん/ 

MATCH 4 

8 

パイプト V - ム 

816,630 

@の 弁護士田中 

A -6 

9 

パイプトリーム 

236,000 

わび この 元気予報 

B - I 0 

10 

U.S.4 イビー 

(2P 同時） 

1,761,910 

279,760 

天读マジカルヨネ 

我に余剰戦力なし。 

FAI 8 A しし 
A 6 E 8 面 


ゲームポイントフリ"づエイ手稲店 ☆ 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 2 0(011)694-4129 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラッドブラザース 

534,720 

FPS - SJr . 

ノーマノレ 

1コイン 5-4 

2 

カンフロィア 

211,540 

FPS - Y.K 

ノーマノレ (3® 

1コイン5 面 

3 

ドラゴンセィパー 

1,025,790 

エイトライン大好き 

つか P ! 

ノー マノ リア 

テ r ク X2 残 

4 

U.S •ネィビー 

2,408,090 

BREM ?- 三影だよ 

ノーマノレ 

1コイン ALL 

5 

ピットファィター 

1 □ イン8面 

はかせ® 

一番簡単なラ 

6 

スーパーパン 

1,652,300 

FPS - SJr . 

バニ7^トド 

ノーマルレベル4 

7 

パウントフオーパウンド 

1コイン8面 

スコアが伸びない 
つか P ! 

ノーマル 

8 

ドフコンセイバー 

(2P) 

Ip 378,490 

2p 232,230 

つか p とみやしあ 

ノー マノ リア 

ライフ X2 

9 

シークレントサービス 

11,775,440 

シ ^レントサー 
復活!前川.」 

ノーマノレ 
リプレイ180万点 

10 

剣豪 


締め切りに間に合わず 

あと 2 日で入荷 

2 月 2 日入 
荷予定 


㊣ デパートフアミリーランド 

北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-8668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

104 

こにし 君 

ノーマル 2:00 

A しし 

2 

サンダーフォース AC 

2,334,400 

LALM.PONY 

ASV 

ALL ( g ) 

3 

ハツ トリス 

218,510 

EDR - すぎ 

201 SET 

4 

リーグボーリング 

(スコアゲーム） 

236 

MOA4 - AION - M. 
TAN 


5 

エトつードラげィー 

9,910 

LALM.PONY 

ASV 


6 

ドラゴイバー 

317,850 

AION-KGT.A 

ROCK-ON 

最終面ボス 
しくしく 

7 

力*'ノフロンティァ 

175,930 

LALM.PONY 

ASV 


8 

クイズ殿様の 野望 

128,150 

AION-WIN 

入荷一日 目 

9 





10 






アミュ-ズメント A ウスタックル々 V が 3 

北海道標津郡中標津町東4条南1丁目 0(01537)3-2826 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(旧） 

252,390 

HIDE- 西本英榭 
人気がイマイチ…悲し 

9 面ノーマル 
セミオート 3 設 

2 

サンダーフォース AC 

1,950,070 

PAT 

ALL ノ——マル 
3 機言 S： 定 

3 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

RIC-SACK 

ALL ノーマル 
3 人設定 

4 

ミズバク大 冒険 

634,520 

美悠 -MIU 

ALL ノ——マル 
3 匹設定残 3 

5 

X マルチプラィ 

5,855,700 

美悠 -MIU 

ALL ノー マル 
2 周目丨面 

6 

コラムス 

6,101,192 

RIC-SACK 

5519/162 

ミディアム 

7 

1941 

11,133,000 

PAT- エイちゃん元 
気? ゴーダ弱いよ 

ALL ゲージ 3 
外部® 

8 

アイレムエアデュエル 

410,190 

RIC-SACK 

6 m ノー •マノレ 

ボス 3 機設定 

9 

パーニングフオース 

5,413,580 

HIDE - 西本英榭 
音の 3D 感もスゴイ！ 

all (裏 2) 

オートイージー 

10 

ドラゴンスヒ ット 

1,198,200 

HIDE- 西本英樹 
点滅回路仕様だ i 

ALL ノー-マル 
5 匹設:定 


プレイシティキャロット旭]"店 ☆ 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ”ントフ オ— パウンド 

371,166,000 

大学入試直前た 
けぞう 

ハ ー ドノ《ン チヤー 

1コインオーノレ 

2 

MJ - I 2 

714,230 

みなちゃん 

1 コイン オー ノレ 

3 

倉庫番 デラックス 

53,601,760 

NTS-WONDER 
ANGE し 早 

1 —■ )1 / 

4 

パンクショット 

108 

桜は 散って しまうの 
か!？たけぞう 

1 コインオ——ル 

ip 

5 

パングンョット 

102 

サカ&タケ 

1コインオ——ル 

2P 

6 

スーパーフオ-ミュラ 

5'33"398 

センター780点 
たけぞう 

ぜん v“ 0 レバー 

1コインオール 

7 

スーパーフ: 1— ミュラ 

2,45〃202 

そんなはずはな 
い。たけぞう 

スズカレ/' f— 

1 コインオール 

8 

スーパ—フオ-ミュラ 

2，15"166 

ケンティレノ U<7) で 
かい顔 

シルバーストーン 
レバー Iコイン 

9 

スーパーフラ 

2,07" 102 

ケンテイレノレ7)で 
力、い顔 

デ トロイト 
レノゞ 一 

10 

ギヤルズパニック 

470,700 

某予備校 エッチ 
の 帝王 鶴 舎 

ノーマノレ丨コ 
インオーノレ 


ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄)114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラントブ^-ス運 

1,382,590 

か 

4-4 

2 

クィズ殿様の野望 

328,500 

打側水津、西村!？ 

1コイン 

家康使用 

3 

ノ くシヨ、ント 

(必殺技ポタン付） 

128 

か 

ALL 

4 

ドラゴンセイバ 谨 

(NEW Ver.) 

1,735,520 

ATSUSHI 

A しし ノー ミス 

残6 

5 

:^フロンティァ㊣ 

388,370 

ATSUSHI 

5 面 

6 

サンダーフォース AC 

2,341,150 

ATSUSHI 

A しし ノ——ミス 
残1 1 

7 

ニモ 

1,703,100 

ATSUSHI 

ALL 

8 

リーグボーリング 

(フラッシュ） 

2,209 

か 

ボール =15 - 

9 

U.S •ネイビー谨 

(F/A-I8) ^ 

2,513,900 

HU - DOGE-SCI 

A しし ノ《-フ 

クトX 8 

10 

^.― y\°— 

(ハ•ニックモード） 

1,581,850 

0 

ALL 


ゲー厶ランドキンコンカン ☆ 6 


宮城県仙台市土植 45-3 0(022)868-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(工場設定 • ® なし） 

2,363,030 

まお ( g ) 氏にこれを 

奉ぐあぶそうぶ ㈣ 

A しし 5*9 • 1 
外道技なし/ 

2 

サプライズアタック 

(工場設定） 

836,480 

あぶそうぶ® 

ALL 残 3 

3 

ニモ 

(工場設定） 

1,645,100 

あぶそうぶ© 

ALL 残 0 

4 

コラムスII 
(工場設定） 

40,958 

Pio 

10 両 

J：I087 

5 

ピットファイター 

U テVァムイー» 

1,886,710 

あぶそうぶ@ 

ALL TY 使用 

6 

倉庫番デラックス 

(工場設定） 

53,603,030 

まぉ'® 

A しし 

永パなし 

7 

パイブ KU —ム 

(A コース • 2 ミス設定） 

3,964,620 

Tommy 

ALL ノーミス 

8 

パイブ KU— ム 

(G コース • 2ミス設定） 

5,026,140 

LOG 

ALL ノーミス 

9 

T.M.N.T. 

(3 人設定•テーブル J ) 

865 

クソゲーの天才 
タコスケの2名 

A しし ノ——ミ又 
トナテノ UP 使用 

10 

マジックソード 

(I 場設定•残)あり） 

12,197,583 

あぶそうぶ® 

A しし 

ビギニング 


NTK 2 店合同 - 


北海道恵庭市本町113 0(0183)33-2871 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマツシヤー 

1,615,120 

平 塚聖司 くん 

ノーマル 

2 

ドラィ バー 

244,200 

T^SHIGE 

ノーマル 7 面 

1ライフ設定 

3 

ブラットプラザース 

•2,439,690 

KAN 

惠中閣のボス 

ノーマル 

1 コイン ALL 

4 

ヵンフロ々ィア 

194,520 

うにさん 

ノーマノレ 

5 面 

5 

サンダーフォース AC 

2,332,200 

JAF- エリりン ー 

MYM 

ノーマ;し 

1 コイン ALL 

6 

ピットファィター 

602,180 

嘉屋 

ノーマル丨〇面 
TY 使用 

7 

クイズ殿様の 野望 

148,450 

JAF- エ ■川 ン- 
MYM 

ノーマル 

8 

エスケープキツズ 

23面 

ノ、•ケモンドコドン 

ノーマル 

9 

パウンドフオ—ハ”ンド 

206,241,000 

JAF- あっち ゃん- 
Y.0 

ノーマル 6人目 
ハードパンチャー 

10 

リーグポーリング 

2,609 

BCG 

ノーマノレ 
フフツシユ 


札幌そごう内ナムコランド^ 


北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そごう内 0(011)213-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

力 *> フロ々イァ 

383,100 

184,530 

SGTa-MASA 君 
SGTa 札学大の西脇 

6面 IP 

4面 2P 

2 

ピットファイター 

508,020 

SGTor - 殿下 

1 コイン 

MATCH9 

3 

ドラコイバー 

1,534,150 

HU-DOGE 
- SCI 

1二3イン A しし 

残 X5 

4 

倉庫番 デラックス 

53,641,770 

—般人 F.Funyu 

1 コイン A しし 

(D ポタン未使用 

5 

U . S . ネイビー 

2,431,450 

SGT tf -MASA 君 

1 コイン A しし 
PX 8 万引一？ 

6 

クイズ H . Q . 

81,500 

吉田真 里子 
—フアン クラブ 

1 コイン 

A しし 

7 

厶 ー ンウ オーカー 

283,890 

SGTa - 殿下くん 

1 コイン 

ALL 残 x | 

8 

電電 

2,986,890 

SGTa-MASA 君 

1 コイン 

2-1 

9 

トライゴン 

735,060 

SGTo-Mai 

1 コイン 

8 面 

10 

ファイナルラップ 2 

2'27〃33 

EXCEL- 旅行神体 

モブつ ゴール 

FL-35"56 







































































































































































































































プレイシティキャロットニ荒店 M 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル3 (0286) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スパイナルプレ^カーズ 
( IP ) 

2,249,020 

TPC -00- 

0 ぼけのつぶはゴブ 

1二]イン A しし 
ノ——マノレ 

2 

ヵンフロ ィァ 

286,140 

わしゃ一 OAC が 
きらいじやけん <7>-! 

1コイン R -5 
ノーマノレ 

3 

ェ円ードラィー 
( IP ) 

31,643 

百たたき ALC 

1コイン R -4 

ノ——マノレ 

4 

クイズ殿様の野望 

( IP ) 

660,950 

PC 宇都宮までしか 

これないんか/ 

1 コイン ノーマ ノレ 

上杉謙信使用 

5 

パウントフオーパウンド 
(スピードボクサー） 

450,880,000 

クイズの帝王 

1コイン A しし 

ノーマノレ 

6 

パウントフオーパウンド 
(ハードパンチャー） 

459,759,000 

クイズの帝王 MR 0 

1コイン A しし 
ノーマル 

7 

ハ。ンクシヨツト 

( IP ) 

130 

CPF - II 

B . FALCON ® 

1二]イン A しし 
ノ——マノレ 

8 

ドラゴンセイバー 
( IP ) 

1,719,140 

太田の鮫は 2 P - 
星返せ一つ/ 

1コイン A しし 
ノ——マノレ 

9 

スカイスマッシヤー 

( IP ) 

3,477,380 

OAC 製運)なし 

CHOKU 

1 コイン 4 周目 

ノーマル 

10 

パイプ KU 一厶 

( IP ) 

2,267,750 

g うめ予測みごと 

1 コインノーマル 

A — A しし 


今市ゲー厶センターが 2 

栃木県今市市今市 1111 0(0288)21-1429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

1,723,400 

CYRTIS - MERffg ^ 
さんありが匕う 

A しし 

残機 7 ( S ) 

2 

MJ - I 2 

249,140 

MB-YMC 初日でこん 

なもんまだ伸びる 

RD 5 

連なし 

3 

宇宙船鑑ゴモラ 

750,000 

MB-YMC 締切り 
直前冷汗もん 

RD 9 

^ 

4 

U . S •ネィビー 

2,403,110 

MB-HAK 小山から登 
場チヤリポ コピー 

A しし 

RBX 4 ⑱ 

5 

パン^ショット 

I 30 P+S 

MIE チヤリポコピ 
—の弟子 MIE 

A しし 

6 

雷電 

4,587,000 

CYRTIS-MERWC に 
燃える男 

Blue 

2-4® 

7 

アウトゾーン 

9,999,999 

MB-HAK ア^ CT イ 
シと叫ぶ HAK 

7-3 

連なし 

8 

空牙 

(シノレフ） 

3,390,280 

CYRTIS — E しし MER 

2-6 

逢 

9 

空牙 

(セイレーン） 

2,717,350 

YUK (まじえまして 
を見た男 ( R ) 

2-4 

( S ) 

10 

ブロクシード 
(ライン部門） 

208ライン 

GBG ナイフをつきた 
てる男 

LV =53 


プレイシティキヤ n ット筑波学園店 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0 (0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

1,529,370 

地獄龍特攻隊長 
大倉まさお r ス1 

ノーマル 3 機設 

ALL 

2 


3,556,050 

ごぶ OAC 

CHOKU 

ノーマル 3 機設 

4 周 目 

3 

エトつードラガィー 

60,908 

地獄龍ひまな人 

ノーマル 設定 

5 ボス 

4 

MJ - I 2 

869,980 

T 0 P - TPF - 
地獄龍-宇塚利-® 

イージー ALL 
シール K 3 

5 

ジョイジョイキッド 

おもて 6- 10 

NAZ 0 

ノーマル 設定 

男の方使用 

6 

カンフロンティア 

( IP ) 

1,087,350 

ゃばぃぞ D . S ® 

ノーマル 3 機設 

ALL ⑲なし 

7 

ダブルドラゴン III 

全面クリア 

つくばアクション^ラ 
ブ 

イージー設定 

リー使用 

8 

パン^ショット 

130 

杉田勘九郎 from 

麻布 

ノーマル 設定 

A しし 

9 

パウンドフ オー パウンド 

466,781,000 

杉田勘九郎什 om 
麻布 

ノーマル 設定 

ALL 自使用 

10 

スパイナルプレイカーズ 
( IP ) 

1,207,460 

地獄龍宇塚 

ノーマル 設定 

5 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 
( IP 、 連付） 

1,930,300 

NAZ 0 H 

A しし 
多贺店 

2 

宇宙戦鑼ゴモラ 
( IP ) 

1,233,120 

x.o 

9面 
多賀店 

3 

パイプ K*J ーム 
(IP • A コース） 

3,343,300 

龍救分思願森 
ATM // 

A しし 
多贺店 

4 

パイプ PJ — ム 
(IP • C コース） 

5,033,910 

マシンと一体男 

LOG 

A しし ノー ミス 
多贺店 

5 

U.S •ネイビー 
( IP ) 

2,307,620 

ゆけゆけアメリカ 1/ 

15 は開戦だ// 

A しし F — 18 

多*店 

6 

T . M . N . T . 

(IP -レォナルド） 

882 

AXE 

A しし 
平店 

7 

スノーブラザーズ 

( ip ) 

3,310,470 

LCM 

A しし 
平店 

8 

GP ライダー- 
(IP • ォートマ） 

46〃 14 

GERHARD 

2 等軍曹- H .0 

I 05 pts ④ 

手に豆ができた 

9 

G-LOC 

(上級） 

6,06"3 

龍救分思願森 
ATM // 

A しし 5*631 

多贺店 

10 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

89,983,420 

16780 点よこせ男 

( R ) 

PBX 6 

多賀店 


八イテクセガ高崎 

群馬県高崎市中紐屋町 10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

71,672,230 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 

EXTRA A しし 

2 

レーザー ゴースト 

4,482,200 

チャッキー人形購入！ 

ESSAY - GRF - 寿亭侯 

ノーマル設定 ALL 

你4 ( IP ) 

3 

MJ - I 2 

1,206,060 

ケネディー大総領暗殺 

ESSAY®«f 命明 

ノーマル設定 ALL 

残 0 1/28 再入荷 

4 

エドワードラガイー 

741,906 

ESSAY-AGF 

ハマ 職 LL 

セカ”-ル店 

5 

ザノ フロンティァ ㊣ 

1,020,730 

ESSAY - REO-SP 

ノーマル 設定 

1ミ：^ A しし 

6 

パウントフオ―”ンド 

477,577,000 

パペットマスター ^吏用 

ESSAY - GRF - 寿亭侯 

ノーマル設定 ALL 

ハードパンチヤー 

7 

G-LOC 

(初級） 

1，32"8 

ESSAY ®) 新命明 

ノーマル設定 ALL 

三菱 ラパーメン 

8 

クイズ H . Q . 

105,000 

ようこそようこ終了記念 

ESSAY-AGF 

ノーマ 離 ALL 

パ- フエ外; 07( 限界点） 

9 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

927 

CSD-DAR 

ノーマル2 人設定 

残〇 ALL 

10 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

920 

ESSAY - CSD-NEU 

ノーマル2人 ALL 

三菱 ラバーメン 


モンテカルロ ^ 

群馬県高崎市中紺町 11 3(0273)26-9919 


JOYCOM ’ S 多賀 S 平店パ 

茨城県日立市千石町 1-8 14ACC 中外レジャックビル 0(0294)34-3260 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイノ <— 

(通付き） 

2,149,700 

えむてい。 

残 9 ALL 

ノーミス 

2 

ハ。ンクシヨット 

1 18 pts 

KEI 

1 コイン 

A しし 

3 

ガンフロンティア 
付き） 

773,200 

えむてい9 

残 0 

A しし 

4 

ニモ 

1,117,800 

S 

才ールクリア 

5 

サンダーフォース AC 
(激寸き） 

2,119,100 

R 0. 

1 コイン 

A しし 

6 

スカイスマッシャー 

(激寸き） 

2,143,500 

R 0. 

2 周目ボス 

1 コイン 

7 

MJ - I 2 

979,900 

三菱--かぶき者 
ペギー松山氏 

1 コイン A しし 
ノーマノレ 

8 

倉庫番デラックス 

53,682,400 

TR 卜 定方研 -N • T 

A しし丨コイン 
永パ 未使用 

9 

ェ円ードラ 々 V - 

530,951 

ヘンゲツナガ U —ノ 

IV 

1 コイン 

最終面 

10 

ブラッドブラザーズ 
寸き)_ 

1,279,480 

MNK 

4-3 


八イテクセガ桐生 S 太田合同集計 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0877)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バー ニンク* 7オース 

4,510,360 

RWC-AKD 

ノ——マノレ 

裏 X 3 桐生 

2 

サンダーフォース AC 

2,376,450 

打目田=コリト君 

ノーマル 咖き 

桐生 

3 

A-JAX 

2,177,400 

RWC-AKD 

ノーマル ALL 

永パなし 

4 

力*>フロ々ィァ 

347,060 

打目田=コリ君 

ノーマル 

5 面 

5 

ヮルキュー云説 

1,000,900 

SN はやりました/ 

イージー> 

桐生 

6 

スカイスマ ツシヤ 

2,858,670 

ETE 公3周 目 

ノ——マノレ 

桐生 

7 

倉庫番 デラックス 

53,605,730 

ETE 公永パがあるの 

になぜ集計する？ 

ノーマル ALL 

BEST STEP 

8 

サンダーフォース AC 

2,385,880 

FREE WE しし 一 S ネ寸 

有美 & NAT 3 

ノーミス A しし 

ノー マノ し 

9 

ドラゴンセイバー 
(連 付き） 

2,116,650 

香津美リキュール 

REM-OAC 

ノーマル1 コイン 

ALL 務 X 8 

10 

ハードドラィビン 

112,792 

ハー KNaNaO 

AT 


ジャツクアンドべテイが。 

群馬県太田市東本町 18-1 3 0(0876)82-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クィズ殿様の野望 

1,220,900 

Rin - Russell-OAC 

1コイン ALL 

93.3% 

2 

エスケープキッズ 

STAGE 13 

さね 


3 

ブラットプラザーズ 

3,093,120 

ETE 公 

ALL ( g ) なし 

IP 側 

4 

サンダーフォース AC 

2,372,460 

PC - 皆殺し有馬君 3 

ノーミス ALL 

5 

スカイスマッシヤー 

2,597,350 

EPC -20。 バカが3 

3 周目 

6 

ドラゴン セィパー 

928,690 

スコアボード t / jX 、 二 

荒 

A しし 

(5 i ) なし 

7 

ノ、。ンクシヨット 

120 

ポキッてなった哲也 

ALL 

8 

マジックソード 

11,735,611 

EX - S - T 2 

A しし 

9 

マジックソード 

(2 P ) 

5,857,476 

香津美 リキュール 
REM-OAC • YAS 

ビギニ肩 LL 

10 

リーグボウリング 

2,018 

HT 



プレイランドフアンタジア S 八レンシア 

S(0184)24^E78 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 
( IP ) 

1,520,190 

「5 」GALAXY 

-い けだ// 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

2 

ノ、。ンクシヨット 

JIP ) 

130 

(D™ 

ノーマル ALL 
両手使用 

3 

マジッ^ソード 

(ノーパーけ 一部 門) 

3,852,631 

ぬるぬるてろてろ 

大男&トカゲマン 

フロア50 

魔王が強いね 

4 

ビブ ト ル 大名の冒険 
( IP ) 

483,300 

今回は ノーミス! 羅 

ノーマノレ ALL 
2—3—4 

5 

ダブルドラゴン3 

(2 P ) 

2ボス 

ヤンキープラスター@ 

&ラグ ジュ アリー君 

大山&陳兄弟 

使用 

6 

スカイスマッシャー 

」 IP ) 

2,377,290 

いとこんにや<ナ ニ男 

ノーマノレ 

3-2 

7 

パイプ KU —厶 

( IP ) 

2,206,600 

Mr.T 

A -3 スタート 

1コイン ALL 

8 

ブラッドブラザー■ズ 
( IP ) 

853,350 

エルフ 大好き少年 

ノーマノレ 

4-4 

9 

レザーゴースト 

( ip ) 

93,400 

めざせ!西高の U とし 

ノーマル 

STAGE 2 

10 

ファイナルファイト 

JIP ) 

3,187,670 

IY 0 M 0 

1コイン ALL 

ハガー 使用 


ゲー厶ブテイツクジヤツクテイ純 

山形県米沢市中央 l-14-lBtz ントラルビ JWF 0(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 
(ノーマル、ライフ 1) 

1,726,210 

庄司 

クリア、残 7 

2 

ドラゴンセイバー 
(ノーマル、ライフ 3) 

1,014,790 

続々•復活みきぶる 

ん？ 

クリア 

3 

ドラゴンセイバー 
(イージー、ライフ 3) 

1,127,370 

N 0 P-MID 

クリア'残 8 

4 

ファイナルファイト 

3,333,810 

YAS 

コ—^ィ、イージ 
一、エブ 1 )設定 

5 

ギャルズパ ニ、；/^ 

1,049,400 

SGM 

クリア、イージ— 

3 機 

6 

ニモ 

1,119,200 

SGM 

クリア、イージー 

3 人 

7 

倉庫番デラックス 

53,591,130 

FHERISTAS-GIN 

1コイ》リア 

ノーマル 

8 

メタル ホーク 

12,895 

NOP - 目の中に星 
百個- Mlt ) 

クリア、残 〇 

9 

リバ ー ボートギャンブラー 

(ヒ V ポール） 

53,132,030 

HOW 

ノーマル、アウ 

10 






八イテクセガ山形店^ 

山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)83-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 
iAT) 

45〃31 

ゴキブリ U ^—シング 

(GRT) 会長® 

105 ポイント 

ノーマル設定 

2 

GP ライダー 
( 6 速） 

45〃37 

ゴキブ U 号/しを一ち 

やん 

105 ポイント 

ノーマル設定 

3 

サンダーフオース AC 

2,393,630 

EX-YUKIOxS 

1 コイン全面グ J ア 

ノーマル設定 

4 

ファイナルラップ 2 
(USA) 

2'17〃53 

ァネザキ 

1 人プレイ 

ノーマル設定 

5 

MJ - I 2 ㉖ 

768,600 

教祖雅 

之を信じよう LAN 

1 コイン全面グノア 

ノーマル設定 

6 


274,060 

おくやまです!！（仮 

名） 

1 コイン 13 面 

イージー設定 

7 

スーノ \°ーフ为—ミュラ 

(チャンピオンシンブ） 

5,36 "397 

TAU 

レハし-、ボタン 

ノーマル設定 

8 

ファイナルファイト 
(ヵィ）®) 

3,207,550 

NAL 

i 究 II クリァ 

9 

(パニックモード） 

458,700 

RMC-SHO (狂って 

るこのゲーム） 

LV62 

ノーマル設定 

10 

パウンドフオーパウンド 
(スピート型） 

92,397,000 

穴うめです当店は 12 月 

店内改装しました。 

4 人目 13:20 

ノーマル設:定 


ファミリーランドカーニノ^レ 

福島県会津若松市中町 3-53 0(0242)88-2227 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマッシヤー 

2,185,340 

LX 75 またひろゆき 
』じん〉 

2周 目 

2 

サンダーフォース AC 

2,290,820 

はしくん 
ランクなに？ 

1コイン ALL 
ノーミス 

3 

ドラゴンセイバー 

817,380 

はしくんと90点差 
by 長 飛丸 

1コイン ALL 

4 

パンクショット 

108 

よしの 

1 ■-ル 

5 

ブラットブラザーズ 

1,129,030 

つる 

4-4 

6 

スーパー パン 

1,074,570 

猪瀬 真 二 


7 

ゴース トパイロット 

848,100 

じん 


8 

MJ - I 2 

844,350 

はしくん 

1 コイン 

残2 

9 

マジックソード 

11,486,125 

BeginingJ : り IKKYU 

1コイン ALL 

10 

ギャルズパニック 

430,400 

はしくん 
もうやらんぞ/ 

1コイン ALL 


ハイス ns 信 

—お店から— 


0アミユ—ズメント八ウスタック 

ル(北海道) 

点滅回路の連射装置が以外と反 
響ありまして、嬉しい限りです。 
3月末迄なら、簡単な配線等お教 
えで吉ますので、ど I つぞお手紙く 
ださい一(西本マデ) 

〇ジョイカム多賀 S 平店(茨城) 
才 I ルドゲ I 厶 n —ナ I に、ブ 
ラストオフ、究極タイガ—が入り 
ました。みなさまのご来店をお待 
ちしております。 

〇荏原ゲ—ムコ|ナ I ( 東京) 
長野県に行つてしまつた — GA 
君！見てたら連絡ちよおだい — b 
y 邪愚 • EGC • HST • SSC 
TYR の皆様•その他 I 同 
〇ブレイシティキヤロット豊橋店 
(愛知) 

今、ランディが熱ううううい= 
(3 人しかやつてないが…)久し 
ぶりに良い演出のゲ—厶だと思い 
ます。オッケ I ィッ H 
〇ラポスゲ—ムコ—ナ I ( 兵庫) 
巳 OM 君、ベジ—夕君の来店以 
来、再びパロ旋風が吹吉あれてま 
す。 

〇ビデオゾ—ン 50 +ラビタランド 

(鳥取) 

2月末には、大型ゲー<用に少々 
お店が広くなります。 

〇ゲ—ムキヤロット住吉(長崎) 
長崎では、国見高校がサッカ— 
全国優勝したために、サッカ— • 
ゲ—厶の人気が急上昇しておりま 
す。みんなも、ガッツ•ゲ—厶プ 
レ I だ| 

〇ゲ—ムピアチヤンス国分店(鹿 

兒島) 

お店も一周年をむかえ、 CU 月4 
〜8日に改装工事しましたので、 
ぜひ遊びに来てください。 
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カジノ カーニバル 


東京都立川市柴崎町 34-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

才ーライル 

7,203,160 

日本ーケチ男® 

A しし 

NO-MISS 

2 

ブラットプラザーズ 

4,949,730 

SEP - FECT-TE 

ALL 残3 

3 

ドラゴンセイパー 

2,110,490 

KTPG - H、T 

ALL ノーミス 

4 

スカイスマッシヤー 

1,486,460 

KTQP 

3設ノーエブ U 

5 

ギャルズパニック 

446,200 

NATURAL 

ALL 

6 

サンダーフォース AC 

2,161,300 

WIZARDRY 

A しし 

7 

U . S •ネイビー 

1,779,230 

ZAA 

つ 力、れた ヨー。 

連付 

A しし 

8 

ゴーストパイロット 

327,800 

KATIN 0 

ネオジオ 
本日入荷 

9 

マジックソード 

7,886,903 

ウウマ - ELF 

A しし 

10 

スーパーモナコ GP 

45,29 

KTP+Z 

I 人用 


ゲームセンター UFO 

神奈 j 1 1県相模原市高根1 -2-4 s (0487) 52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

1,946,230 

は私の心の支え!？ 

DELF でて 0 

連射付 • 1 ミス 

ALL 

2 

サンダーフォース AC 

2,393,480 

和幸- NGC-TEX 

連射付、ノーミス 
ALL 、 あと 1 万 

3 

ニモ 

1,632,900 

バイト 2 周目丨面だぁ 
URX-BT 、 辑 

連射付'残0 

AL し稼ぎ超甘 

4 

ピットファィター 

703,040 

性格改善 i 行中/ 

URX - みどりくん 

1 コイン 10 人目 

TY 使用 

5 

パイプドリーム 

(2P.C コース） 

9,470,910 

ARI しやんと 
ま みしや一ん (E) 

ALL 

6 

ダプルドラゴン 3 

(IP) 

ALL でしゆ 

g •す•け •い •ぢ •い 

リー兄弟使用 
残体力 72 

7 

スカイスマツシャー 

2,904,940 

® 支配人 / 

URX-SUM®) 

1 コイン 3-4 
連射付 

8 

ブラッドブラザーズ 

12,000,310 

人生打ち f り体制 / 
URX-SKG(8) 

永パの為 、 ALL 
今回でおしまい 

9 

エスケープキツズ 

( 今月の穴ウメ其ノー） 

STAGE32U 周 目 16 面) 

3 日で 240 面は …… 
URX-BT、®® 

すで使用 
エン KU スだった 

10 

ドラゴンセイバー (2P) 

( 今月の穴ウメ其ノニ） 

1,132,160 

D*E し F と 
ぼけねこくん 

ALL 、 ■付 


ゲームセンターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 a (0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴースレ\°イロット 

(IP) 

2,215,200 

さしあげムレ夫 ¢1)! 

永パだよ!ド ヒヨー ン 

ステージ 10ボス 

ノーマル 設定®) 

2 

カンフロンティア 

(IP) 

843,240 

やる気ナサ胃!！ 

N.ARC-IZA© 

ALL 残 X3 

ノーマル 設定® 

3 

カンフロンティア 

(2 P 卜ー タル） 

1,209,850 

N.ARC-SUP& 

N.ARC-IZA© 

ALL ノーマル 
二人共残 X 5 ® 

4 

パンクショット 

138 

血管 7 本破裂済!!！ 

N.ARC-SUP 

ALL 工場^: 
サイフ返せ!裳） 

5 

ドラゴンセイバー 

(IP-*lfver) 

1,731,010 

シノけのひもパン！ 
目指せ日本一の軽い男 

ALL 残 X6 

9x3 ノーマル 

6 

MJ-I2 

(IP •ノーマル設定） 

1,156,120 

無念!すでにない! 
悔いの残ったゲーム Cf ) 

ALL 残 x 1 
2 P 設定 

7 

バルーンブラザーズ 

4,789,280 

2 時間が限度？ 
RAG.T-TEM 

ライン1727 
ノーマル設定 

8 

ファイナル ラップ2 

(ITA い 〇 

2，17"88 

私のラップに思いをこめ 
て戦う男!! MC0 

A しし IP 
ノーマル設:定 

9 

マジックソード 

( ip ) 

13,448,957 

大魔王とサシで勝負！ 

前半調子よし夫かまし 

A しし 

ノーマル設定 

10 

ノ < ロテ*イウスた*! 

(ツインビ ー） 

1,343,400 

やっと、面数行ったよべ 

ル 山 ペル 夫!かまし 

2-5 潘 

マニュアル 


八イテクランドセガ大船店パ 

神奈 )1 1県鎌倉市大船卜1 6-45 » (0467) 43-3919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

( IP 、®) 付） 

1,927,520 

ECM-FISCHER 

ALL ノーマル 
残 7 0X9 

2 

サンダーフォース AC 
(@)付) 

2,366,080 

ECM-FISCHER 

A しし 
ノー ミス 

3 

ノヽ 。ロデイウスた*! 

(タコ） 

1,691,900 

SIT - M.K 

2-3 ノーマル 

4 

ノロデイウスだ! 
(ツインビ ー） 

1,494,300 

CHAT -パロ⑱ 

じ一ぶ一 

2-6 

5 

雷電= 

( IP'(SK 寸） 

8,330,860 

CHAT- 雷®) 

あある じいう 

3-4 IUPX 1 

2P 側使用 

6 

コラムスII 

39,318 

(M) ノーター プロジェ 

クト 

10 面 ノーマル 

J-I085 

7 

フアイナルフアイト 
(IP、 コーディ） 

2,968,000 

TOP ! 秋岡 

A しし 

ノ——マノレ 

8 





9 





10 






プレイランド池袋ラスベガス☆ヾ 


東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)3988-1817 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフロンティア 

1,177,350 

ノーミスだったら 120 万お 

ろかもの 

1 コイン ALL 
残 7(+1)® あり 

2 

パンクショット 

144 

S 

1 コイン ALL 
©なし 

3 

MJ - I 2 

989,200 

けいちゃん竣 

1 コイン Al^ 

左左左右 ( S ) なし 

4 

パイプ KU— ム 

(A コー ■ス） 

4,005,140 

かいしんのいちげき 

A コース ALL 
CLEAR 

5 

バイプ KU— 厶 

(B コース） 

3,551,850 

CAB 

B コース ALL 
CLEAR 

6 

パイプ KU— ム 

(C コース） 

4,963,100 

CAB 

C コース ALL 
CLEAR 

7 

ドラゴンセイバー 

(New Ver) 

1,927,230 

ニシキ蛇会親玉 

VAX^) 

IP ALL 

残 7(+1)® あり 

8 

サンダーフォース AC 

2,387,530 

和幸〇王様 - NGC 
-TEX 

1 コイン ALL 
残 11®) あり 

9 

パウントフォーパウンド 

(ハードパンチャー） 

218,156,500 

ふざけんな池 

mm 絢崎あきら 

7 人目 

TK0X3 

10 

マジックソード 

13,584,235 

おろかもの(逢解) 33 階 

1 コイン ALL 
©あり 


八イテクノーベル神保町 SJ / L タロー ☆， 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)3262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エドワードラ 

(IP) 

1,030,604 

Mr •まさし君 

ノーマル ALL 残 
P=883264 

2 

クイズ殿様の野望 

(IP) 

5,504,300 

殿様の尻拭き係 EXCEL- 

RVS-GUN 

ノーマル ALL 解答 

率 =93. 3% 

3 

Tip ) 

3,222,700 

王様の尻拭き係 EXCEL 

-RVS-GUN 

ノーマル ALL 
残=〇 < m>m 

4 

スパイナルブレイカーズ 

(IP) 

2,029,040 

TYRANT- なめ茸- EXE 

ノーマル ALL R= 
58.4% 

5 

サンダーフォース AC 

2,386,640 

流 者ゲーマー PON 

ノーマル 

® 無 

ALL 

6 

キャメノレトライ 

(ビギナータイム） 

0,45"。 

TYRANT- キヤメ@) 

MAC# 

ノーマル 
(タ ロー) 

ALL 

7 

キャメノレトライ 
(ビギナ ー• スコア） 

1,144,260 

TYRANT -+^@- 

MAC 參 

ノーマル 

(タロー） 

ALL 

8 

キャメルトライ 

(エキスパート•タイム） 

0'43"8 

TYRANT- キヤメ@ 

MAC® 

ノーマル 

(タロー） 

ALL 

9 

キャメルトライ 

(エキスパート•スコア） 

9,999,990 

TYR- キ ヤメ ®) ~MAC 送 ) 

と R.K. 

ノーマル 

(タロー） 

ALL 

10 

キャメルトライ 

(スペシャル•タイム） 

0,57" 1 

TYRANT- キヤメ®) -R. 

K. 

ノーマル 

(タロー） 

ALL 


八千代プレイランドカー=川レ - 


千葉県八千代市八千代台東 1-6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

( F -18) 

2,453,230 

レバーの 右に ( g ) はひき 

ようだぞ！ FCM 

1コイン ALL 
寸き ノーマル 

2 

ニモ 

1,308,900 

稼ぎの W 方(お里解した 

ぜ！ FCM 

1コイン ALL 
ノーマル 

3 

ピズトル大名の冒険 

369,500 

ダブルドラコ ゞ 3に超燃 

え 男 FCM 

1コイン ALL 
なしノーマル 

4 

サンダーフォース AC 

2,343,860 

100% 気分屋さん 
店員になった KAZ 

1コイン ALL 
( S ) なしノーマル 

5 

パンクショット 

130 

AH - 

GACHAPIN 

1コイン ALL 
ノーマル 

6 

TATSUJIN 

8,805,890 

AH - 

GACHAPIN 

J 周 目2面 

き ノーマル 

7 

ドラゴンセィバー 

1,929,190 

MED-TTY 

ン ALL 

寸き ノーマル 

8 

ファイネストアワー 

6,413,380 

低スコア部門は GNP 君 
におまかせ KAZ 

1コイン ALL 
ノーマル 

9 

パーニングフオース 

5,905,390 

ハ テナの 316 万点 
信じてくれ！ GNP 

1コイン ALL 

ノーマル 

10 

チェイス H . Q . 

27,981,730 

4つめの スペシャルポー 

ナス不発！ GNP 

1コイン ALL 
ノーマル 


ポニー•ワールド•ザ•コング料 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0489)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 

1,051,400 

ZERO-0 1 
ブラック•クイーン 

クリア 45.1 % 

織田信長使用 

2 

パングンョット 

102 

愛川乱 

クリア 

3 

パラメデス 

117,820 

愛川乱 

ノーマル 

4 

ムスタング 

1,355,200 

ジョニーロットン 

ノーマル 

5 

ァイレムエァレ 

493,400 

N 0 RI 

ノーマル 

R7 

6 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,379,300 

宮部 

ノーマル® 

クリア 

7 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

3,229,080 

? • 

ノーマル ® ナシ 

クリア 

8 

ネクストスペース 

715,100 

PTJ 

ノーマル 

5面 

9 

コラムス 
(イージー） 

529,559 

T & F - K 0 T 

ノ ー マル 

LV 47 

10 

コラムス 

」ハー^ 

1,182,372 

RIT 

ノーマル 
し V 68 


荏原ゲー厶コーナーい 122 


東京都品川区旗の台 3- 1 2-3 荏原会館内〇 (03) 3781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 
( IP ) 

2,839,900 

織田しか攻めてきて 
くれないをう 

ALL 88.3% 

三好使用 

2 

ガンフロンティア 

( IP ) 

1,024,260 

邪愚-ドラ博士 H.S 改め 

ねり一白杉！ 

ALL ®) ひむ氏 

悟り蔬だ ! (H) 

3 

スカイスマッシヤー 

( IP ) 

8,889,860 

まさにブン殺す！ 

邪愚 - WOP 

9-3 澳 8-4 ま 

で ノー ミス 

4 

サンダーフォース AC 

2,401,100 

10 〇番はオレに任せろ！ 

HST-(H)SPT 

ALL ® なし 

あと2000点 

5 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

1,751,930 

ドラゴン早く交尾しろ! 

EGC - 厥 ) P 0 W 

A 山蓮)なし 

1ミス 卵 X 7 

6 

ハ 0 ンクシヨット 

( IP ) 

144 

EGC - 神宮寺 STR 

あっひぃ〜 

A しし 

くるひい〜！ 

7 

( lP -ッァー） 

9,560,350 

新宿和幸 
YAMATO 

A しし 1 ミス 

残 XI I 

8 

GP ラィダー 
( IP . MT ) 

44"57 

44 秒切りたい ね。 
マーキス OYA-G 

A しし 

I 05 pts 

9 

パウントフオーバウンド 

286,221,000 

荏原皆 f 賞受賞の男？ 

EGC - 戾 ) MKZ 

7 人目 

精勤當は確実か？ 

10 

ファイナルファイト 
(IP •ハガ ー） 

4,538,770 

MYR 流にのみい系下井 

草派 d>S>VAP 

ALL ®) 1 ミス 

35潇ち！ 


中央プラザ大泉店 M 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)3978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,340,340 

DDD -® 

1 コイン AU_y —ミス 

獅し 

2 

ファイナルファイト 

3,213,760 

ワニ男- 1 85レビン 

1 コイン ALL 
ハガー 

3 

スーパーノ くーガー タイム 

369,100 

なな-なな-みどりの 

なな-しなを 

4-3 

4 

ドラゴンセイバー 

1,529,240 

ワニ 男-まった<〇た 
くぼったぐ "• 

ALL 

5 

スーパーパン 

3,069,970 

まだ ジュース 飲んでね X 

ヨ!-ミスター H 

3-33 

6 

スカイスマツシヤー 

1,089,820 

ローズルー ムの帝 
王しばちゃ先生 


7 

オーライル 

6,707,740 

仲村立橋の込山- 
プロー ブ元気？ 

ALL 

8 

ジョイジョイキッド 

257,000 

TKL - やらくり 

6-10 

9 

ブラッドブラザーズ 

1,325,000 

じもって ぃ ちょっぱゃ！ 


10 

パンクショット 

40 

大泉の 姪 子能収 

一もつち一 

1コイン ALL 


プレイランドスカイシアター 


埼玉県深谷市大字西島 729-1 0(0485)73-8667 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

レーザーゴースト 

4,482,200 

ESSAY 

- GRF - 寿亭侯 

ノーマル ALL 
I 00 %x 4 

2 

エト T 7— ドラ 々 V — 

(⑱なし） 

755,878 

ESSAY-JUN 

91’ ベス ト演出赏決定!？ 

ノーマル ALL 
(無論1コイン） 

3 

カンフロンティア 

(⑱なし） 

925,670 

ESSAY - RE 0 -SP 
北関東で湾海戦争ぼっ発 

ノーマル ALL 
残 x 3 

4 

ドラゴンセイバー 

なし） 

1,722,950 

ESSAY-NMF 
-MIZ 最近 来ない 

ノーマル ALL 
残 X 6 ノーミス 

5 

パイプドリーム 

(A コー ■ス） 

4,020,510 

ESSAY-JUN 
もうすぐなくなるよ！ 

ノーマル ALL 

6 

パイプ KU —厶 

(B コース） 

3,669,840 

ESSAY - REO-SP 
次はボレンチか…な!？ 

ノーマル ALL 

7 

W 

416,820 

ESSAY-EPT 
次はウェルトリスだぁ！ 

ノーマル R = I 8 

8 

パウンドフォーパウンド 

(ハードパンチャー） 

474,141,000 

ESSAY 

- GRF - 寿亭侯 

ノーマル ALL 

9 

カンディーラー 

ROUND 59 

ESSAY-STER とっくにな 
くなったレ"。 

ノーマル 

LV =20 

10 

マジックソード 

12,411,571 

I 咖万へしてる。执 
じ氏いけいけ!命より。 

ハ ード ALL 


プレイシティキヤロット巣鴨店雜 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル曰1 a (03)3943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

70,595,990 

DEM - D-ARAN 

A しし 

ノーマル 

2 

サンダーフォース AC 
( 潘付き） 

2,397,120 

和幸新宿組 

MASTER-K 

ALL 、 残 1 1 

ノ—— マノレ 

3 

トラゴン b イバー 

( 対地 • 対空纏寸き） 

1,742,010 

ニセ田中様 ELF 〇〇 
( ふせ字） 

ALL 、 残 6 

ノーーマノレ 

4 

パウントフ ォー パウンド 

(ハード パン チャー） 

472,896,000 

DEM * D*ARAN 

A しし 

ノー マル 

5 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

4,090,650 

⑥ SSC-VAP 

A しし 

ノ——マノレ 

6 

スカイ スマ ツシ ヤー 

幽寸き） 

1,649,170 

2.P •ちきん丼 

HMX 

2-4 

ノーマ ノレ 

7 

パンクショット 

126 

HMX - 松木 

A しし 

ノーマ ノレ 

8 

^_ノ <一ーノ \°> 

(ツァーモード） 

9,551,860 

和幸新宿組 

YAMATO 

A しし、 g 9 
ノーマル 

9 

エスケープキッズ 

全面にてべストタイム 

F 00 

108面まで確認 

ノーマル 

10 






タイトー小田原周辺 h 53 

神奈 j 1 1県小田原市栄町 M 3-19 s (0465) 23-5455 



キャッスル S YOU 2 ☆心 


東京都町田市原町田6-〗 0-10 〇(0427)28_8693(プレンャ-^ッス J レ) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 
(連付） 

2,402,040 

収入安定 野郎!！ 
HST-(g)SPT 

ALL ノーミス 
ノーマル3 機 設定 

2 

スカイスマツシヤー 

(IP •連付） 

10,000 ,000+ a - 

哀愁を帯びたアゴ混!！ 

EXL-RVS-GUN 

10-4 にて残4 
ノーマル3 機 設定 

3 

MJ-I2 
(IP •連付） 

1,220,980 

鉄の 肝臓 まだいける!！ 
EXL-AFC-T 

ALL、 残 0.2P.ver. 
ノーマル3 機 設定 

4 

ファイナルファイト 
(ハガ ー• 連付） 

4,600,660 

MYR 流にのみい系下井 
草派® SSC-VAP 

A しし 

ノーマル設定 

5 

シスコ ヒー ト 

(IP •大型車） 

丨2,00"2 

A0U て令いましよう 

EXL-RVS-NBG 

ALL、（491,370) 

ノーマル設定 

6 

サプライズァタック 

1,323,610 

キャサリンに変身!！ 

EXL-RVS-GUN 

ALL、 残 1 
ノーマル3人設定 

7 

キヤメルトライ 
(エキス ハ •一卜•スコア） 

9,999,990+ a - 

ダンクルオトコクラブ 
EXL-LIE-FRE* 

ALL ドクター使用 

ノーマル設定 

8 

キャッスルオプトラコン 

3,784,990 

僕デンシやってません。 
©CYRTIS-CBY 

ALL、 残0 
ノーマル3人設定 

9 

U.S •ネイビー 
(F- 18•連付） 

2,559,160 

二れが嫩しだった W ぁ。 

©CYRT1S-SG0 

A しし 

ノーマル設:定 

10 

ドラゴンセイパー 
( ip . 連付） 

1,986,150 

ギブミー 

ハート!! Mr. まさし君 

AL し残 7”X6 
ノーマル3匹設定 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豊島イ文化会館日〗 0(03)398^18 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,340,660 

六旋風鬼-フアンタジー 
、ノーン人 II 

ノーマル連無 
ノー ミスグ J ア 

2 

スカイスマツシヤー 

3,473,390 

MPS - まい’ん 

ノーマル連無 

IP 4-1 

3 

二又 ーノ《ーノマニ 〆 
(パニック） 

1,191,600 

けいちやん® 

ノーマル IP 

LEVEL 32 

4 

パングンョット 

130 

S 

1コイン ALL 
ノーマル IP 

5 

MJ - I 2 

941,210 

けいちやん® 

ノーマル連無 

IP ALL 

6 

ブラットプラザーズ 

230,140 

ビデオの帝王 

2-3 IP 

ノーマル連無 

7 

スペースガン 

491,680 

A.A 

ノーマノレ 

1コイン 

8 

サンダー&ライトニング 

33,400,482 

NTT 

ノーマノレ 

4-2 

9 

レーザーゴースト 

410,100 

Z 

ノーマル ip 

1コイン 

10 

ス ー ノ ゞ ース ノ ゞ イ 

468,200 

ビデオの帝王 

ノー-マノレ 
レベル丨〇 


102 






















































































































































































































































































雪3そゲ_メスト! 


ガンフロンティア 

齡し 

1,6 1 8,040 

TURKEY 屋④ 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

クイズ殿様の野望 

7,385,250 

JU _ 点数超甘！ 

カンストは余裕で出る 

ゲームプラザ（熊本） 

エドワードランディー 

1,559,267 

SPR 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

エスケープキツズ 

100面 + a 

全国 4 店の皆様 

抓ナル:^ィカ-ズ 

2,273,430 

G.K 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

A.B コップ 

71,672,230 

ESSAY S 0 し 

ハイテクセガ 高 崎(群馬） 

サンダ- SWKT / グ 

1 48,275,300 

(5-3) 

R • H 

チャレンジバンパン 

(愛媛） 

レーザーゴースト 

4,482,200 

ESSAY-GRF- 寿亭候 

プレイランド 
スカイシアター（埼玉） 

チャッキー人形購入！ 
ESSAYGRF - 寿亭候 

ハイテクセガ 高 崎(群馬） 

モザイク 

※287,000 

さらしもの*わいえにゆ 

プレイシティ NASA 
杉本町(大阪） 


益 コン セイ バー 

2,363,030 

まお ㊆ 氏にこれを捧ぐ 
あぶそうぶ® 

ゲームランドキンコンカン 
(宮城) 

八°ンクシヨツト 

152 

祝！全国トップ!! N0K® 

個人申請ゲームタウン 
(福島） 

サンダー 
フオース 

AC 

獻寸き 

2,403,520 

D . P すまん和幸新宿組 
MASTER.K 

個人申請 

アトラスシティ（東京） 

運なし 

2,40 1,100 

11 〇番 はオレに任せろ！ 
HST-©SPT 

荏原ゲームコーナー京） 

スカイスマ 
ッシャー 

勸寸き 

10,000,000 + a 

哀愁を帯びたアゴ髭！！ 
EX し- RVS-GUN 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

SAD ④ 

アミューズ&レストメイヨー 
(兵 庫） 

運なし 

4,058,040 

G . M . C.DURAN 

ゲームインプラザ 
オリンビアン（福岡） 

ニモ 

漸寸き 

3,287,000 

SPR BEE ® 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノ ーズ下井草（東京） 

•なし 

3,222,700 

王様の尻拭き係 
EXI -- RVS-GUN 

ハイテクノーベル神保町 
&J/L タロー（東京） 

パウンド 
フオー 
パウンド 

ハードパ 

チヤー 

479,840,000 

H.R 

プレイシティキャロット豊橋 
(愛知） 

スピード 
ポクサー 

466,78丨,000 

杉田勘九郎 from 麻布 

プレイシティキャロット 
筑波 学園 (茨城） 

リーグ 
ボウ 1 J ング 

フ 

ヅ 

シ 

ユ 

2800 

どすけべ® NAE ちゃん 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

SPT - DRE-AHE • 
AHE • AHE 

ヤングプラザジャンボ 
(大阪) 

AIA'GHQ 

ゲームハウス 

カントリーボーイ（広島） 

シスコヒート 

1 2,00，，2 

A 0 U で会いましよう！ 
EX し- RVS-NBG 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

マジエス 
テイツク 
トウエルブ 

獻寸き 

1,220,980 

鉄の肝臓まだいける！！ 
EX し- AFC - T ’ 

キャッスノレ& YOU 2 (東京） 

運なし 

1,206,060 

ケネディー大統領暗殺 
ESSAY - 麵命明 

ハイテクセガ高崎(群馬） 

サイ八一 1 J ップ 

44 1,700 

K0MEGUNY (ジゴロ） 

個人申請プレイシティ 
キャロット駒沢（東京） 

ジョイジョイキッド 

120 面クリア 

カンス党 - HSC- くんち(ね、 

個人申請 

オキモト（広島 ） r 

スーパー 

八ン 

ツアー 

モード 

9,560,350 

新宿和幸 YAMAT0 

荏原ゲーム コーナー (東京） 

パニック 

モード 

2 1,254,450 

G . M . C . えるす 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

ガンディーラー 

R 0 UND 59 

ESSAY-STER 
とっくになくなったし…。 

プレイランド 
スカイシアター（埼玉） 

サブテ r スアタック 

1,323,6 1 0 

キャサリンに変身！！ 

EX し- RVS-GUN 

キャッスノレ& YOU 2 (東京） 

オーライル 

㉟ なし 

8,5 18,020 

R • H 

チャレンジバンバン(愛媛） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 

120,100 

ANP 

ノーマル設定 

2 

リーグポーリング 

258 

TAN (タヌキ） 

ノーマル設定 

3 

パングンヨット 

120 

RENAULT 

A しし 

ノーマル 設定 

4 

ドラゴンセイバー 

1,943,650 

KEI 

ALL 残= 7 

5 

ニモ 

1,219,200 

TEI 

A しし 

ノーマル 設:定 

6 

サンダー&ラ< トニング 

68,659,260 

H 0 S 

3-5 

ノーマル 設定 

7 

スーノ \°ーノ \•ン 

(ツアーモード） 

3,709,340 

C & P 長田 

3-35 

ノーマル 設定 

8 

スーハ*一/\•ン 
(パニックモード） 

1,051,550 

POP 

L =43 

9 

パウンドフオーバウンド 

207,814,000 

NTM 

R =6 

ハードパンチヤー 

10 

パウンドフオーパウンド 

205,564,000 

NTM 

R -6 

スピードボクサー 


八イテクセガ長岡^ 


新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - し 0 C 

(初級） 

1'29々5 

兄が京都大学柔道部 

ニワヤマ ノブ ユキ君 

残りタイム 
180"5 

2 

G - L 0 C 

(中級） 

3,35" 1 

高飛車リーギ 

残りタイム 

1 66"4 

3 

ドラゴンセイバー 

1,726,830 

ひ一くん！ 

ノーマル 1ミス 

IUPX 2 

4 

サンダーフォース AC 

2,366,300 

ALSHARK (パソゲ ー じや 
ないよ） 

ノーマル ALL 

5 

才ーライル 

6,549,380 

ひ一くん！ 

ALL ノー ミス 

ノーマル 

6 

サンダーフォックス 

3,337,700 

副会長 だワッハ 

ALL 

7 

スカイスマッシヤー 

1,959,600 

RINA 9 

1コイン 

8 

マジックソード 

II ,721,899 

RINA 同好会筆頭！ 

りなちやん 

A しし 

9 

大旋風 

1,860,820 

NAM 

イージー3周 

10 

パス*ニック 

1,179,100 

SATURN 

GREAT RF 02 

7-1-2 


103 


ー ユー スター 


山梨県甲府市城東2丁目 10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷牙 

439,930 

S.Y 


2 

ブラットブラザーズ 

112,430 

GEN=S 

AREA 3-4 

ノーマル 

3 

U . S •ネィビー 

2,217,760 

B . A-K 

1 コイン ALL 
F - I 4 使用 

4 

パングンヨット 

126 

RENAVLT 

1コイン ALL 

•5 

クィズ殿様の野望 

389,350 

ガチャ匕 。 '〆 

27.9% 

6 

ギャルズパニック 

447,900 


ノーマル 

6-3 

7 

雷電 

4,245,600 

S.Y 

2-5 ノーマル 

8 

ノロテ•イウスた •! 

955,600 

S.Y 

2- 丨 ノーマル 
匕'ンタノ' C イノ'?一一 

9 

ゴーストノ \°イロット 

647,700 

ガ >7 □ン f イアを入れてと願 

う者 

ノーマル 

10 

フアイナノレフアイト 

2,870,100 

AAA 

1 コイン ALL 

コー デイ ー 


西銀座ゲームプラザ 

山梨県甲府市中央 H 2-43 0(0552)32-5656 


プレイシティキヤロット松本店細 


長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 10(0263)35-6744 



• GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 

3,136,650 

FGD-Bal さん 

みなさんのおかげです 

ノーマル ALL 1 

コイン徳川 

2 

ヵンフロ々ィァ 

228,270 

えむていり 

ノーマル5 面 

3 

ブラットブラザーズ 

1,560,900 

EPT - 

ラッキースター H.S 

ノーマル 5-4 

4 

GP ライダー 
(ォート） 

45 ,, 69 

Tiny-MID 

ノーマル105 

5 

ネ カイスマッシヤー 

2,629,190 

T.F 

ノーマル3周 目 

6 

MJ - I 2 

944,700 

けいちゃん® 

松本まできりこみ？ 

ノーマル ALL 

M 

7 

マジックソード 

11,577,261 

BIE 

ノーマル ALL 
@ポタン付き 

8 

雷電 

3,744,390 

EPT - 

ラッキースター H.S 

ノーマル 2-2 

遇 

9 

国士無双 

テンパイ 

TKM -0 

九ピン出ず 

俺の国士を返せ！ 

10 






がらんが! D ん w 


長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

1,715,820 

PST-NPIP 

A しし1ミス 

IUPX 2 

2 

ファイナノレフアイト 

2,806,110 

GRIFIN 

6面ボス丨 P ハ 
ガー 

3 

マジックソード 

12,441,706 

PST-NPIP 

ALL 

4 

雷電 

4,229,880 

PST-NPIP 

2-5 赤 

5 

パイプ KV —ム 

202,740 

S.A 

AI 3 IP 

6 

ミズバク大冒険 

177,110 

GRIFN 

5-2 ワープ使用 

7 

サイバリオン 

19,916,320 

第 1 級堕天使© 

No . 45 

ノーミス3残3 
ノー ダメ 1 

8 

ストリートファイター 

598,300 

H.K 

10人目サガット 

9 

戦場の狼 II 

1,810,500 

GRIFIN-ZZA 
第丨級堕天使 O 

3 PALL 

10 

ダラィァス II 

4,157,030 

GRIFIN と ZZA !@) 

WALL 


ゲームタウンファンタジー^ 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 

( IP ) 

45"54 

CHU.Q 

105 ポイント 

マニュアル 

2 

ドラゴンセィバー 

826,960 

PSY 伸君 — 

運無し 1 コイン ALL 

旧バージョン 

3 

ニモ 

1,410,500 


潘無し 

1 コイン ALL 

4 

ブラットブラザーズ 

1,059,190 

EPT -ラッキースター 
H.S 

® 無し 1 コイン 4-3 

4 方向レバー!？ 

5 

リーグポーリング 

1,450 

今月の穴ウメ係 
* プンプン* 

フラッシュ 

6 

パウントフオーパウンド 

371,651,000 

RYU 

ハードハン用 8 

人自下？ (7 b たぞ- 

7 

ノ《ンクシヨット 

( IP ) 

110 

CHU.Q 

1コイン ALL 

8 

U.S •ネイビー 

2,380,130 

CHU.Q 

1 コイン ALL 

9 

ギャルズパニック 

483,700 

EBI 

だれも見てなく XW うた 

1 コイン ALL 

10 

エアバス ター 

1,066,810 

ネームかえよ一力な？ 
HUN 

读無し 1 コイン 

ALL 初クリア!！ 


八イテクセカ万代店 a 駅前店 - 


新潟県新潟市万代 H -25 ヴ xJ レドミール万代 1 F 0(025)24 卜6930(万代) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,298,000 

ネメシ〇 ’90 は曲が 
ぃぃそ逾 

ノーマル 

A ししノーミス 

2 

パン^ショット 

114 

S、A 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

GP ライ ダー 

(マニュアル） 

45"64 

VOW 

ノー-マ J レ 

1 04 pts 

4 

U • S •ネィビー 

2,090,720 

目標 200 万達成 
KAM 

ノーマ; UPBX 4 

1 コイン ALL 

5 

ター ポアウトラン 

8?8"62 

ひさしぶり男 WE し 
LTH 

オートマチ、ガ 

6 

ガンフロンティア 

123,740 

北越のなべ 

ノーマル 

3 面 

7 

エトつードラげィー 

530,951 

NMY 

ライフイージー 

8 

スカイスマツシヤー 

1,711,540 

瓢太郎 

2 周目(駅前） 

9 

ドラゴンセィバー 

96,750 

KAZ 

ライフ 2 (駅前） 

4 面 

10 

A . B . コップ 

72,649,060 

ARR 0 W-FAI 

TIM イージー 

ALL (駅前） 


その1 



今月もニューゲ—ムがたく 
さん。ここんところずつと続 
いています。 

今月のニュ—ゲームの|番 
人気はガンフロンティア。® 
なしでブッチギリのトップで 
す。しかし、一説には®付き 
だと敵の攻撃が厳しくなると 
か…(未確認ですが)。 

クイズ殿様の野望は、実力 


もさることながら運がからむ 
{ほかの武将に攻撃させる) 
ゲー厶。これによつて点数の 
開きが激しくなつています。 
ちなみに、キャ ラ 別集計はし 
ていません(ハイスコアのプ 
レイヤーは毛利元就を使用)ヂ 
X ドワ—ドラン デイーは、 
カウンタ I がループします (1 
〇〇万のケタはない)。 


エスケ—プキッズは、集計 
方法をどぅするか考えたとこ 
ろ、100面 + a ですること 
にしました'{さすがにタイム 
2!部門はムリがあるといぅこ 
とで…)。®付きにすると楽に 
なるそうですが' loo 面+ 
々の各店はすべて®なしです。 

スパイナルブレイカ—ズは 
コイン投入で体力回復をしま 


すが、マルチエンディングに 
なるそぅなので確認はとれま 
す。 

レ— ザーゴー ストは2店に 
て同ス n ア。しかし、同 I 人 
物だなこリや。 

モザイクは先月号の記録が 
そのままトツプです。 、 






































































































































































天野スポーツのケー厶コーナー 


愛媛県西尾市高砂町41 a (0563) 56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

192,920 

KAZUMI ® 

1 コイン 6 面 
ノーマル設:定 

2 

パロデイウスだ/ 

( ビックノ、イノ、。一） 

649,800 

A.K 

2-1 1 コイン 

ノーマル設:定 

3 

マジックソード 

5,964,160 

SWB ⑧ 

1コイン ALL 

4 

アゥトラン ( B コース） 

5'20"65 

肉まんまん太郎 

1コイン ALL 

B コース グ斤 

5 

倉庫番 デラックス 

1,004,150 

NHK ㊣ 

1コイン 

6 

ハテナの大 冒険 

728,800 

3ッチン 

1コイン4面 
ノーマル設定 

7 

エアバス ター 

122,460 

NHK ® 

1コイン ALL 
ノーマル 

8 

鮫!鮫!鮫! 

1,005,220 

HIR 0 SE 

1 コイン 
ノーマル設:定 

9 

ダークシール 

ウイザード使用 

999,999 

T .0 

1コイン ALL 
ノーマル言安定 

10 

ダークシール 

バード使用 

999,999 

T .0 

1コイン ALL 
ノーマル 設定 


扇が丘レジャーセンター^ 


石 J 1 1県石 j 1 1郡野々町高橋町昍 -2 0(0762)48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

1,724,240 

ひかり K.O 

A し L ノー ミス 

<m 

2 

A . B . コップ 

70,123,390 

P.K 

ALL 

3 

リバーポートギ ヤン:^- 

79,776,290 

XYZ 

左アウトレーン 
イージー設定 

4 

パ，汐 W 7 ュー^ 

69,404,220 

MAX 

左アウトレーン 

イージー設定 

5 

エスケープキッズ 

100面 

FRR 

集計不明のため。 

途ぞで止めた。 

6 

ギャルズパニック 

1,302,900 

YOG-URINA 

ALL 

7 

クイズ殿様の野望 

704,000 

D.K 

コンティニューアリ 

全国総 一 (51. 4%) 

8 

サンダーフォース 

2,366,800 

究極ボワ天 

八端ミス 

9 

ブラッドブラザーズ 

606,860 

ヒ*^^ーノげーマー 

EXCAUBUR 

3-4 

10 

スパイナルフ W ヤーズ 

205 

PDS 



ゲームセンター大野プレイランド 


福井県大野市陽明町 1-1401 0(0779)65-1146 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 

2,270,360 

FNL-KWAO 

1 コイン ALL 

PX5® なし 

2 

U . S •ネイビー 

2,251,270 

FNL-KWAO 

1 コイン ALL 

PX4(S> なし 

3 

ドラゴンセイバー 

(2P 面数部門） 

6 面 

GAL 

ノーマル 

4 

マジックソード 

2,402,134 

春日翔飛 

FROOA3 1 

シーフ 

5 

マジックソード 

1,878,398 

春日翔飛 

FROOA29 袠 

リザード マン 

6 

■ 

199,510 

— 

1 コイン 

丨〇面 ノーマル 

7 

スーパーマスターズ 

-8 

— 

ALL 

8 

アウトゾーン 

9,999,999 

FNL-KWAO 

999% 

残 5 

9 

リターンオブ r パイ- 

10 面 


ノーマル 

10 

ゼロウイパ壤部門 

2,000 ,000 + tf 

— 

2 周目 6 面 

ノーーマノレ 


ジョイランドタイトー草津^ 


滋賀県草津市大路 1-7-1 2 0(0775)62-0488 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ°ーフォー•ミュラ 

(日 本 G • P レノ く 一 ) 

2,41 "769 

TOK - HID ⑼ 

( RAG ) 

P . P-H 位 

McLaren セナ 

2 

ガンフロンティア 

(ノーマル設定 運) なし） 

292,270 

SDI - T 0 K - i ±®( g ) 

5面 

3 

スパキイナルブレ r カーズ 

(ノーマル設定） 

2,107,300 

るんど 

A しし 

46.7% 

4 

スカイスマッシ ヤー 

(ノーマル設定®)なし） 

3,810,500 

SDI - T 0 K - i ±®( g ) 

4 周 目 

5 

パイプ KU —ム ( A ) 

4,037,960 

GJ (ゲテジユ ー》) 
-怪帝 GEKI 

ALL 

6 

U.S •ネイビー 

(ノーマル設定連なし） 

2,401,110 

SDI - SYD-KS 

F - A - I 8 

A しし 

7 

オーライル 

6,312,200 

水 鳥屋雲雀3護神は 

WAL KURE ， 豊蘇 

ALL 

8 

ナィトス w 力一⑻ 

91,171,470 

SRX - きんちよう 

P - BX 6 

S =9 

9 

ナィトストヵー⑺ 

90,531,700 

E . F - 天空の 暗殺者 

P - BX 6 

S =9 

10 

コラムス(イージー） 

52,348,156 

WR 

L =285 

J =9999 


ビッグキヤロット京都 ㈣ 

京都 ilb 京瓯願今山川下; Ml 抑 J 447-14 ジョイ沂イ•方:^ン B 1 F 0(075)211- 網 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ガンフロンティア 

1,618,040 

TURKEY 屋② 

ALL 残 X 3 
⑲なし ノーマル 

2 

エトつードラげィー 

966,334 

WZH 

ALL ノーマル 

3 

クィズ殿様の 野望 

4,998,250 

ONQ-KNG 

ALL 92.7% 

ノーマル 

4 

ブラッドブラザーズ 

99,999 ,999 +ar 

WZH 

ALL ノーマル 

5 

サンダーフォース AC 

2,384,290 

なかやま 

ALL ® なし 

残丨1 ノーマル 

6 

パウンドフオーパウンド 

473,564,000 

ガッツ岩松(ヨネクラ) 

ALL ハードハ 

7 

パイプム 

(A コース） 

4,081,010 

管研 UYK 

ALL ノー マル 

8 

パイプドリー厶 

(B コース） 

5,122,160 

管研 UYK 

ALL ^- マル 

9 

ノ《イプ KU —ム 

(C コース） 

5,122,160 

管研 UYK 

ALL /- マル 

10 

ロン パーズ 

10,502,700 

□ン研 

忍恋 Green-Woods 

ALL IUPX 3 I 

ノーマル 


ゲーム インカナザワ w 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パウントフ オー パウンド 

(ハードパンチャー） 

402,568,000 

V ンセル夫 

ALL /- マル 

2 

パウントフ オー パウンド 

(スピードボクサー） 

269,852,000 

( Dorc 

ALL/ ーマル 

3 人判定勝ち 

3 

ガンフロンティア運 

202,460 

RESP し END 
-PRA-REI(R) 

R 4 ノーマル 

4 

ス: tK スマ ッシ 

2,655,240 

B-J 

3周目ノーマ ノレ 

5 

ドラゴンセイ パー㊣ 

1,328,620 

KRT-KOS 

ALL ノーマル 

6 

サンダーフ ：1- XAC ⑱ 

2,339,220 

LUCKY- 成人！ 

星人!!遊！人!！ 

ALL ノーマル 
ノーミス 

7 

才ーライル 

8,412,170 

II 墨■山台に永 

ALL ノー•マル 
ノーミス 

8 

倉庫番 デラックス 

53,611,620 

1 I 6 H 8 番 

ゴミ•コバケン 

ALL ノーマル 

9 

コラムス 

11,578,921 

巨泉の使える英語 

L 226 ノーマル 

J 7592 

10 

大工の源さん 

235,000 

愛知学泉大学生 

2 周目 3 面 

ノーマノレ 


イエロー 八ット純 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラコン tMV ' J -( IP ) 

1,941,780 

ピロピロピーのポョョョ 

ーン!火厢 M 車だ！ 

ALL 残 7 匹 
※連射装置付 

2 

ニモ （ IP ) 

2,969,100 

Disp-ALES 

ALL 

3 

パウントフ ォー パウンド 

( IP ) 

471,295,000 

DCC - AGAS - 

ABA ( R ) 

ALL 

ハード パ >?■ ヤー 

4 

サンダーフォース AC 

2,384,710 

6 r 愛読会-かみら @ 

ALL 

※連射装置付 

5 

カンフロ万ィァ ( IP ) 

865,340 

並木道一直線!!!！ 
2 D 愛好会 O . T ! 

ALL 残3機 

6 

エ P 7 —ドラ ィー 

11 

797,275 

サ V 、*ジルまんぼう! 

ALL 

7 

ブラッドブラザーズ 

( IP ) 

全面クリア 

HCM - IML - てった 

ALU パの為スコア 
の秦 li •なし 

8 

コラムス II 
(フラッシュ） 

92,637 

GAC - えるる 

ROUND 20 

J 24 I 5 

9 

サンダー&ラ r トニング 

104,253,760 

IML-PET 

4-4 

IUPX 2 

10 

雷電 ( ip ) 

9,706,330 

XYZ ⑯ 

3-6 青使用 

※連射装置付 


ゲー厶インセガ高岡〜 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

294,200 

タノン - JMY 

工場設定 R-9 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

547,000 

UNI なバカ•オタクに 
必殺ドラゴンハン^ 

工場設定連射付 

3 

U . S ■ネイビー 

2,345,360 

じゆうたん爆げきは 
男の ロマン だぞ!！ 

工場設定連射付 
F-I8 使用 

4 

コラムス II 

31,599 

あゆみに 袠拳 

MOLE 

工場設定 R-7 

J:772 

5 

サプラィズアタック 

160,820 

ほそぢまの (5 そは臍 

工場設定 4-3 

6 

T . M . N . T . 

345 

擠島とかいてほそじま 

工場設定 R-5 

7 

マジックソード 

8,796,225 

ニシキへビ会 =TMY 

工場設定 ALL 

8 

大工の源さん 

1,360,100 

ほそぢま 

工場設定 ALL 

9 

フ アイ ナノレフ アイ ト 

3,014,510 

GUY 

工場設定連射付 
ハガー ALL 

10 

オーライル 

498,300 

ほんまやすゆき 

From スク——ル A 

工場設定 14 面 

さらしもん!！ 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又147-】 0(0763)33-1 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピットファィター 

353,240 

西鹿児島で踊った 
男さん〇 

KATO 使用 

R-8 

2 

スカイスマッシヤー 

1,393,370 

ムホッワ (TOP-GUN に 

て） 

2-2(® 

キャン、ハ… 

3 

がノフロンティア 

206,690 

M . STK . T+WATAL 

R -5(§) 

4 

マジックソード 

12,305,903 

南健 

A しし 

M ポタン有 

5 

S . D.I 

78,637,710 

やんちゃ姫 GTO 
®TM 

7-493180 

NoMPS=34 

6 

ワンダーモモ 

337,200 

鎌倉さん何でオタクゲー 
ムをするんですかあ!！ 

黙つとれ!あゆ 
み!！ ALL 

7 

サンダー&ライトニング 

18,895,600 

ばち夫の車で高岡来 

襲。ボワオワオワ〜〜ン 

PLAYER: 

教祖マサユキ ALL 

8 

ファイティングホー^ 

1,661,250 

f 彼激しいの…。/…。 j 

「どしたの？ M 

ALL® 

A0U は来る様に 

9 

未来忍者 

632,620 

を P 以ガキ 」 

ALL ® 

ライター集めて 

10 

R-TYPEII 

708,500 

㈣ がの 

大呑み会やります 


ダイエーレジャーランドノ \木店 


奈良県檯原市新賀町大字西垣内281番地 a (07442) 3-1212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニモ 

1,372,300 

高田の AHE 

AL い弥七4つ 

2 

チヤンピオン レスラー 

22,414,900 

ワルキュ ー K 7) 恋人 
SINJI 

3ブラで ALL 

3 

メジヤータイトル 

-6 

バ—— デイ——9つ取つ 
た PHI 

3位 

(30-36) 

4 

ス——ノ \•—ノ 、•ン 

(ツアーモード） 

7,333,980 

高田の AHE 

1 コイン ALL 
残り 4 

5 

スーパーフ=1—ミュラ 
(イギリス GP ) 

2'15" 124 

PHI 

1 - N.POOUET 


6 

スーパーフォーミュラ 

(ワールドチヤンピオン） 

5'42"454 

M-C 


7 

マーベル ランド 

1,082,180 

SYV 

40 万.丸ごと 
大播だあ〜！ 

8 

宇宙戦艦ゴモラ 

372,500 

A さん!名前教えて 

5面 •ノ ー マル 

9 

カダッシュ(僧侣） 

LEVEL 14 

あおまる 

1コイン .ALL 

10 






キヤノン最前線い0なか店が38 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 0(052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クィズ殿様の 野望 

5,825,000 

IML-PET 

益 レ唐 虹 

2 

コラムス II 

99,999 

GAC - えるる®® ( g ) 

ノーマル30 面 
J -3840 

3 

ドラゴンセイパー 

1,940,300 

IML - モンスター5ン W ハ 

ヒ 1 沖@ 

ノーマル3き 

ALL 1ミス 

4 

パイプ KU —ム ( A ) 

4,077,760 

管研 YUK 

ノーマル ALL 
ノー ミス 

5 

パイプ KU —ム ( C ) 

5,117,250 

管 研 YUK 

ノーマノレ ALL 
ノーミス 

6 

ノロデイウスた*! 

2,739,200 

HCM - P 0 TSU 
最初の 1 発が入らん 

2-8 ボス 

マニュアルタコ 

7 

エスケープキッズ 

ノーマル 23:76 
ジャンク:; レ: 23:86 

IM し- UUU(?S 

こいつは 実力永 ハ 。 ? 

ノ ーマノレ 
終わらない。 

8 

モザイク 

85,680 

ZAT 

ノーマル27面 

9 

K ンポーアイラント 

28,788,390 

ZAT 

ALL 残 3 

10 

ピットフォール II 

278,150 

LAY 家 2 

ALL 2ミス 

10 万にがした 


HI-TECH SEGA 金沢店 ☆- 


石川県金沢市片町卜 3-9 3(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

68,196,090 

ずん たた (尤あっち 
(目指せ SDI) 

完全ノーマル 

AL けリア 

2 

力Vフロンティア 

(連射付） 

238,970 

すさま G - ARIES ® 

完全ノーマル 

R.5 

3 

サンダーフォース AC 

(連射付） 

2,383,460 

すさま G - ARIES ® 

完全ノーマル 
ALL? リア 

4 

スーノ\° ーノ \°ン 

(ツァーモード） 

7,260,890 

鬼 起 氏 START 

完全 ノーマル 
ALL? リア 

5 

(パニックモード） 

1,316,700 

KPY コンビユータ 
発達相談 

完全ノーマル 

AL けリア 

6 

ドラゴンセイバー 

(連射付） 

1,924,650 

ひかり K .0 — 

完全ノーマル 

ALL ノーミス 

7 

(必4枝;^タトン付) 

124 

魔神衆邪神 0 RC 

完全ノーマル 

ALL ? リア 

8 

マジックソード 

13,099,842 

G 0 R - NZM 

完全 ノーマル 
ALL^ リア 

9 

MJ - I 2 

1,067,680 

府中高 志べペペ 

完全ノーマル 

ALL ノー ミス 

10 

ファイナルファイト 

(ガィ•連射付） 

4,587,120 

FGK - VIRG 0 

完全ノーマル 

ALL ? リア 


プレイシティ NASA 杉本町店 


大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 S (06) 694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III ( A ) 

(8) なし 

2 周目 5 面 

平成 3 年の夏休み(お 
行をかねて九州一の 

盆あたり)に'旅 
ゲーセンに遠征の 

2 

グラディウス III ( B ) 

2 周目 7 面 

設画を立てています。 
行こうかな〜? i と思 

これを見て 1 私も 
つたあなた!よろ 

3 

グラディウス III ( C ) 

2 周目 2 面 

し/^たら御いっしよ 

くは私 *SD 卜哭き 

しませんか?詳し 

の葡まで御一報下 

4 

グラテ*ィウス ffl ( E ) 

2 周目 9 面 

さい0 ( NASA 宛に 

☆☆☆☆☆☆☆☆ 

封#で 0 K !) 

☆☆☆☆☆☆ 

5 

グラディウス III ( D ) 

2 周目 9 面 

初の 最強丨周！ 
DEV ! CE-SEI 

今、 NASA は 
クラIII 力く熱し、！ 

6 

パロディウスだ/ 
(ッィンビー） 

1,689,700 

コ木島屋''けんか^ 
ってるわ/〃 お一な 

2 周目 6 画 
連なし 

7 

パロデイウスだ/ 
(ビックバイパー） 

1,925,700 

倍速は や 一よ 
DEVICE-SEI 

2 周目 6 面 
連なし 

8 

雷電 

5,291,080 

DEVICE-PH A 

NTOM (ハーリー） 

2 周目 6 面 
連なし青使用 

9 

ファイナルラップ II 

2，18 "35 

SDI-NMC 

イタリー 

IP 

10 

ドラゴン •! 

1,742,420 

1,810,080 

沈黙の水爆 AD 
DEVICE - H.Y 

№<6 1ミス 

(^)両方 新 ver 


ブレイシティキャロット豊橋店 ㈣ 


愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 3(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフロンティア 

782,910 

戦争と KAN が嫌いな人 

ALL ㊣ 無 

2 

ブラットブラザーズ 

1,228,080 

TAD 

5-2 

3 

サンダーフォース AC 

2,335,960 

STS 

ALL 

4 

エト*7— ドラ'々 V - 

608,060 

ZABADAK 命!！ 

いいから黙って聴け!！ 

ラストボス(茶羽顔 
ハ)超不本意!！ 

5 

クイズ殿様の 野望 

93% 

1,736,700 

EXA(??) 

EXA (上 杉） 

A しし 

A しし 

6 

シスコヒート 

453,370 

1 2'28"2 

H.G 

A しし 

ヨーロッパ車 

7 

スカイスマツシヤー 

3,418,880 

HIK 

4周目 

8 

パングンョット 

124 

H.R 

A しし 

9 

ノックダウン’90 

112 kg 

P 0 CHI 


10 

パウンドフオーバウンド 

479,840,000 

H.R 

ALL 

ハードパンチヤー 


ウイルトーク TAIT 〇金沢 


石川県金沢市片町卜 4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カンフロンティア 

214,840 

RESP し END - PRA - 
REI ® 

ノーマル 設定劉寸 

4 面 

2 

ハツ トリス 

305 SET 

平成ハットリス坊や 

ノーマル 設定 

SCORE カンスト 時 

3 

ブラッドブラザーズ 

721,720 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

ノーマル設定 
4-4 

4 

宇宙戦艦ゴモラ 

550,440 

にやんにやん★フ 

ン 々 SPT 

ノーマノ UCDI 476 

9 面 バグなし 

5 

ノくンクシヨット 

108 

DNA-EZOLUTE 

ノーマル 

AL けリア 

6 

阿修羅ブラスター 

803,600 

おどる JIN 山崎 

ノーマル 激寸 

2-1 

7 

ピットファイター 

105,480 

DNA-EZOLUTE 

ノーマル1コイン 

5 面 TY 使用 

8 

エスケープキッズ 

(ノーマル） 

39:16 

クラッシャー大坂 

ノーマル 設定 

9 

エスケープキッズ 

(ジャングノレ） 

35:56 

クラッシャー大坂 


10 

エスケープキッズ 

( ICE ) 

29:86 

クラッシャー大坂 



104 









































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲーメスト 

No.18 

No.49 

No.20 

No.50 

No.38 

No.51 

No.39 

No.52 

No.40 

No.53 

No.41 

No.54 

No.42 

No.55 

No.43 


No.44 


No.46 


No.47 


No.48 



• お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

パ、 ックナ ンバ、一を 
お求めの方に- 

① 現在までの八' ックナンバー 

No . l 8(’88 3 月号） No .54(^1 2 月号） 
No .20(’88 5 月号） No _55 (’91 3 月号) 
No .38 (’89 11 月号） 

No .39 (’89 12 月号） 

No .40( , 90 1 月号） 

No .41 (’90 2 月号） 

No .42 (’90 3 月号） 

No .43 (’90 4 月号） 

No .44 (’90 5 月号） 

No .46 (’90 6 月号） 

No .47 (’90 7 月号） 

No .48 (’90 8 月号） 

Na 49(’90 9 月号） 

No .50(’90 10 月号） 

No .51 (’90 11 月号） 

No .52 (’90 12 月号） 

No .53 (’91 1 月号） 

(上記以外の Na は品切れです） 

② ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003-3293-9321 


籲ゲーメスト発売日締め切りのスコアで翌日消印有効* 


君こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 

ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 @ 


キリト U 線. 



















































□回□-回回 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 
! 柴田ビル 

!株式会社新声社 

1君こそ行 

卜 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ） 歳 

性別 （男•女） 

ご住所 〒□[][]-□□€■( 

) 

① 小学 （ ） 年 ② 中学 （ ） 年 


③ 高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥その他 （ 

) 


№18(’昍3月号) 
特集:新作ヘリ会戦 


Na 20(’ 昍5月号） 
特集: AOU ショー 


NQ 38 C 89 11月号) 

特集:ダライアス11 


NQ 39 C 89 12月号〉 
特集: AM ショー 


NQ 40 C 90 1月号) 
特集: クオース 








NQ 41 C 90 2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 


NQ 42 C 90 3月号) 
特集:グラディウス m 


Na 43 C 90 4月号) 
特集:77イナル7?イト 


№44 (’90 5月号） 
特集: AOU ショー 


NQ 46 C 90 6月号) 
特集:コナミ特集 


Na 47 C 90 7月号） 

特集:パロディウスだ I 



NQ 5 PC 90 12月号) 
特集: AM ショー 


NQ 48 C 90 曰月号) 
特集:就職最新情報 



№49 (’90 9月号) 
特集:東亜プラン 



№50 (’90 10月号) 
特集:大感謝セール 



№51 (’90 11月号) 
特集:マジックソード 



N 0.53 C 91 1月号） 
特集:もしものゲーム 


NQ 54 C 91 2月号） 
特集:ゲーメスト大寅 


NQ 55 C 91 3月号） 
特集：ドラゴンセイパー 






















































君こそゲーメス M 




卜好-プム 

A コース 

4,08 1,010 

管研 UYK 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

B コース 

3,738,830 

C コース 

5,1 22,1 60 

GP ライダー 

マニュアル 

44”3 1 

MAK まだのびる 

ゲームプラザ(熊本） 

バルーンブラザーズ 

4,789,280 

2 時間が限度？ 
RAG.TTEM 

ゲームセンターコパ III 
(神奈川) 

コラムス II 

30 面 (99,999) 

GAC - えるる®®® 

キャノン 最前線 (愛知） 

T . M . N . T . 

ドナテル 
□ 

927 

CSD-DAR 

ハイテクセガ 高 崎(群馬） 

ラファェ 
ル 

920 

ESSAY CSD-NEU 

クイズ H.a 

1 05,000 

ようこそようこ終了記念 
ESSAY-AGF 

ハイテクセガ 高 崎(群馬） 

パロディウスだ！ 

ツインビー®なし 

2,60 1,700 

初の 2 周クリァだ！！ 
やったぜ B0M® 

明石ラボス 2 F 
ゲームコーナー（兵庫） 

GLOC 初級 

1，:29，，5 

兄が京都大学 柔道 部 
ニワヤマノブユキ 君 

ハイテクセガ長岡（新潟） 

キヤメル 
トライ 

ビギナー 

タイム 

0,45”。 

TYRANT- キャ メ@ 
-MAC® 

ハイテクノーベル神保町& 
J/L タロー（東京） 

エキスバート 
タイム 

0’43”8 

スペシャル 
• タイム 

0,57 ” 1 

TYRANT- キャ メ@ 

-R.K. 

ビギナー 

•スコア 

1，1 44,260 

TYRANT- キャメ® 
-MAC® 

エキスパー 
卜 

•スコア 

9,999, 990 + ff 

TYR- キャメ研 
- MAC@ と R.K. 

タックルオトコクラブ 
EXL-UE-FER 夫 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

空牙 

(ヴァルキユリァ ( 

薄な し） 

4,31 3,570 

三代目 VAL@ 
PIA-3 人® 

チヤレンジバンバン(愛媛） 

ファイナル 
ファイト 

ガイ 

き 

4,587，120 

FGK - VIRG 0 

ハイテクセガ金沢(石川） 

ガイ 

連なし 

4,5 1 5,2 1 0 

GO.Dd) 

(ベルガーで 80 万） 

ゲームプラザ(熊本） 

ハガー 

運なし 

4,85 1,950 

INS-CBZ 
玉吉 B 用 

個人申請プレイシティ 
キャロット経堂(東京） 

スーパーフォー ミュラ 

日本 GP • レパー 

2,4 丨 ”769 

T0K-HID© 

(RAG) 

ジョイランド草津(滋賀） 

キャッスルォブドラゴン 

4,308,750 

あつしキャッスルは？ 

SVR-WIZ® (裳© 

明石ラボス 2 F 
ゲームコーナー(兵庫） 

ロンパーズ 

10,502,700 

ロン研 

忍恋 Green-Woods 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

八イノ HOP ；/ スペシャル 

4 14,250 


川*玩具店(兵庫） 

前号の訂正 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,460,520 

G . M . C . R-I 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

パラメデス 

2,222,290 

怪帝 GEKi (ア⑩中） 

ウィルトークタイトー金沢 
(石川） 

ガンディーラ 

R 0 UND 54 

渉先生に感謝 

TFM- 定研 -N.T 

個人 申請 

ロングハイ（群馬） 

パロディウスだ！ 

ビックパイパー®なし 

1,837,700(2 7) 

B 0 M ® 

ビッグキャロット京都 
(京都) 

デンジ巧乃ード 

激寸 き 

4,230,000 

グツバイデンシ 

EX し- RVSP0KEN 

キヤツスノレ & Y 0 U 2 ( m ^：) 

ダライアス 
II 

2 .TV 
運 

3，1 93,550 

つれない恋はしちやダメね!！ 
黄昏® MID 涼 

タイトー小田原周辺 
(神奈川） 

3 .TV 
連 

3,14 1,220 

コミケで当り本引いた 男!! 
ZZG-PU し 

E 月号訂正 

G-LCDC 初級 

1，34，，0 

育い空から俺はきた 
ESSAY- 新命明 

ハイテクセガ 高 崎(群馬） 


チヤレンジヤー関大刖店が 23 


大阪府吹田市千里山東卜〗 4-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A.B •コップ 

69,503,130 

ばくす㊣ 

ALL ノーマル 

2 

カンフロン^ィア 

744,580 

会いたい人が居る。 

ALL^ —マル 

3 

ゴースレ\•イロット 

1,280,300 

NOBODY 

R.6 ノー マル 

4 

ブラットブラザーズ 

3,548,510 

NOBODY 

ALI_y- マル 

5 

スパィナブル九ーカース , 

2,078,310 

NOBODY 

ALL ノーマル 

6 

スペースガン 

754,100 

TIL- 修崎和浩 

ラストボス 

ノ——マノレ 

7 

エト* 9 ー ドラ'々ィー 

868,757 

たけおふ= 

TAKEOFF 

ALL/— マル 

8 

ノ、。ロデイウスだ！ 

(ペン太 M) 

1,748,900 

SD 卜ぼとんで仕上げ(ウ 

ソ） 

2*~6 ノーマル 

9 

シスコヒート 

丨2'29"5 

TFS-EBI 

FORCE 

ノーマル 

10 

リーグポウリング 
(フラッシュ） 

2,800 

どす けべえ 

NAE ちゃん 

15ポント：6 

ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマツシヤー 

10,000,000 

SAD® 

ノーマル設定運） 

10周目で達成 

2 

パロディウスだ！ 
(ッィンビー） 

2,526,300 

BOM ② 

ノーマル設定 

2周目10面 

3 

サンダーフォース AC 

2,379,510 

EMA@@(g) 

ノーマル設定運） 

ALL 

4 

力フロ々ィァ 

888,770 

LCN 

ノーマル設定^) 

ALL^X5 

5 

クイズ殿様の野望 

(家康） 

2,762,300 

MJNxMAP 

ノーマル設定 

ALL88.5% 

6 

パン^ショット 

130 

SIG-BBC 

ノーマル設定 

ALL 

7 

ブラットブラザーズ 

2,661,670 

SFL-M0L 

ノーマル設定® 

ALL 

8 

ドラゴン tr ィバー 

1,535,680 

SVR-TUN ⑯ 

ノーマル設定®) 

ALLI ミス 

9 

ジョイジョイキッド 

230,800 

F4C-GIAN 

ノーマル設定® 

6-6 

10 

キヤメルトテ r 
(エキスパート•スコア） 

618,050 

また来て下さいね 

ノーマル設定 

6'24"5 


ヤングプラザジャンボパ 3 


大阪府寝屋川市ノ\坂町 1 6-20 0(0720)27-6108 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニモ 

1,632,400 

NSG-ESW-RCC® 

ノーマル ALI 

2 

サンダーフォース AC 

2,346,230 

ESW-EBI 

ノーマル ALL 
ノーミス 

3 

ジョイジョイキッド 

2-3-7 

BIG 

ノーマノレ 

386400 pts 

4 

ブラッドブラザーズ 

1,611,130 

NSG-H-H-S-KOU© 

5_4 ノーマル 

5 

ゴーストパイロット 

714,100 

ESW-FHH 

ノーマル 

6 

パイプ KU— 厶 

(B コース） 

199,380 

サクラ役兼 マネージ 
ャー !ボ ール 彡可内 

ノーマル10 面 

7 

エスケーズキッズ 

9面 

DLF-INGS- 開店野郎 

ルーレットエースに 

燃える男 

8 

クイズ殿様の野望 

213,700 

ESW-MST 

ノーマル 

参考記録 

9 

リーグボーリング 

2,800 

SDT-DRE-AHE-AHE* 

AHE 

ノーマル 

10 

ファイナルラップ 2 

2'17"28 

EST-MST ⑱ 

USA コース 


タウンスポツトプレイランド… 


大阪府茨木市中津町 4-3 3(0786)36-5900 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エスケー•ズキツズ 
潘 なし 

20" 18 

なかよしの MEI 

メカ コース© 集 rb 

てど一すんの 

2 

カンフロンティア 
® なし 

269,870 

SGP -米ジユース - K . 

NO 

5面 

さんこ一きろく。 

3 

芗ンダ ー& ラィトニン 

84,950,120 

TSG-M.Y 党- T.M 

4-2 

まだいける 

4 

サンダーフォース AC 
@なし 

2,385,120 

TFS-EBIF0RCE 

1コイン ALL 

5 

GP ライダー 

(マニュァル） 

45"70 

SGP -サーキン 

り 魔- FIA 岡 

完走 

105 ポイント 

6 

gp ^ t ダー(ォートマ） 

46" 18 

セガさま!ど一かスポ 

—ツゲ ームを 出して! 

完走 

105 ポイント 

7 

スカイスマツシャー 

#なし 

2,952,240 

[HlGEKiEE 

3-4 連射き た?1て 

出直し 

8 

ドラゴンセイバ— 
運な し 

1,957,040 

SGP - ASP - K . N © 

ALL 

ノーミス、 2 UP 

9 

ヲ ラッドブラザーズ 

なし 

2,455,170 

湾岸戦争に大歓喜！ 

パトリオットは高い！ 

3-1 

10 

雷牙@なし 

1,268,820 

高 崎の 人へボけなく 

N.H のスタン^) 

てコ'メン！ 

2-5 後半しばき 


アミューズ S レストメイヨー ㈣ 

兵庫県姫路市駅前 222 番地駅前第ービル 0(0792)28-7210 


ジヤスコ屋上プレイランド w 


兵庫県) N 西市小花 1 - B -16 S (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラットブラザーズ 

1,093,050 

F 

5-4 

2 

フアイナルラップ 2 

2'17"43 

神 尾 

USA 

3 

ニモ 

1,804,200 

Good Field 

ALL 残 =0 

4 

パングンョット 

116 

THC-G.WAX-TAN 

ALL 

5 

ギャルズパニック 

1,004,700 

秋 田雅弘 

ALL 残- 14 

6 

スーパー パン 

4,249,760 

Good Field 

3-35 

ツアーモード 

7 

U.S •ネィビー運） 

2,598,770 

FSG-VesPer (fe S. 

F 

ALL パーフ e 卜 X9 

万引 X7 

8 

マジックソード 

12,574,234 

Good Field 

A しし 

9 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

418 

JPS —隆 

R-5 

10 






川島玩具店 


兵庫県高砂市高砂町鍛治屋町 1411 s (0794)42-0094 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パンクショット 

144 

OH! アメ マー 

THC-G-WAX-TAN 

ALL 

1 試合最高 38 点 

2 

ピットファイター 
(タイ） 

1,886,120 

裏技なし。情報負けか 

THC-PLY 

ALL 残 4 ゲージキ ，汐 

とパンチを 

3 

ピットファイター 
(バスつ 

272,420 

キャラ別なしとはその程 

度のゲームカ平し丫 

R7 2 うにまとめた 

ボタ用 

4 

ヒットファイター 
(2P 同時） 

755,630 

出すゲームが何もない 

PLY&TAN 

RI0 最近ええゲー 

ムが全然入らん 

5 

U.S. ネイビー 

(F/A-I8)(S) なし 

2,558,260 

強いぞ定規パワー!！ 

BYB じやないよ TAN 

ALL 万引 X7 

来月こそはきっと 

6 

U.S •ネイビー 

(A-6)®) なし 

2,485,630 

強力助っ人: A) ちゃん使 

用!! THC-TAN 

ALL 万引 X7 

万弓1き用ボタン有 

7 

ノ、•ロデイウスだ！ 
(ッインビ ー） 

1,132,400 

ADC やしゃ⑯ 

2-1 マニュアル 
全機種/- マル 設定 

8 

パン^ショット (2P) 

100 

こんなんまで出すか!？ 

PLY&CAN 

A 山まとんど締切日 

に 出た スコア 

9 

モンスターランド 

2,378,520 

ADC ゃしゃ⑯ 

ALL 

1600 ゴールド 

10 

ノ\イノ \° ースポーツ 
ズペシャノ なし 

414,250 


ALL PLY 君 

め一だてめだてっ！ 


明石ラポス 2 F ゲー厶コーナーが 17 


兵庫県明石市本町 1-1-32 3(078)912-5616 


— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ•ロデイウスだ 
(ッインビー） 

2,601,700 

初の2周クリアだ!！ 

やったぜ BOMg) 

全2周クリア 

ノーマル 3 機設定 

2 

ノ 《ロ デイウス/： f 
(タコ） 

2,567,300 

3J どタ ロ# 中 

2周目腼 

ノーマル 3機 設定 

H 

鮫!較!較！ 

10,000 ,000+a 

明石通い^苦労様!！ 

ベジータ® 

26-05 で達成 

イージー 3 機設定 

4 

ニモ （IP) 

2,202,600 

ドラキャンをありがと 

MISANI® 

ALL 

ノーマル 2人設定 

5 

ピットファイター 

( ip ) 

881,340 

犯されてヲ U ちゃん9 

THC-PLY 

R-II 

ノーマル 設定 

6 

キャッスルオブト ラゴン 

(IP) 

4,308,750 

あつしキャッスルは卞 

SVR-WIZ(^i^) 

ALL 残 0 

ノーマル 3 人設定 

7 

コラムス2 

17面 

VAP 氏と 希 

SVR-SBK^K^S) 

S.8032 1 
丄 2084 


サンダーフォース AC 

2,308,450 

あっ/; る子に屈す! TGM ㈱ 

ALL/ —ミス 
ノーマル 3 機設定 

~91 

カンフロンティア 

(IP) 

244,290 


10 

ゴーストパイロット 

(IP) 

し843,50〇|= レ， 麟 1 


( 1 〇 3 ぺ^ — ジの続き) 
ドラゴンセイバ—は 230 
万点台に突入。しかし、細か 
い稼ぎでクリア前に 40 万点台 
に乗りそぅな動きがあリ、ま 
だまだわからない？しかし、 
結局はハ—トパワ I がすべて 
を決める!?{今月の記録はハ 
I 卜12個) 

パンクシヨツトは、36-30- 


30—30-26との報告あり。ベス 
卜で38点取つた (1 面) と. 
いぅ人もいるので、もぅ少し 
のびるか？ 

サンダ I フォース Ac は超 
細かい稼ぎの積み重ね。 

スカイスマツシヤ I は2店 
で1000万点達成。おめで 
とうございます。 

リ—グボウリングも 3 店で 


同記録が出ています。 

ジョイジョイキッドも AL 
L クリア達成おめでとぅござ 
います (3 時間半かかつたそ 
ぅです)。 

さて、先月号および先々月 
号の訂正ですが、ネ—ムのま 
ちがいがたいへん多くてもう 
しわけありません。スコアと 
共に訂正しておきます◊また、 


先月号の宇宙戦艦ゴモラは ® 
付きとのことだつたので®な 
しのスコアを追加しておきま 
す。パ P ディウス だ！ とダラ 
ィァス n は集計漏れです。 

なお、ブラッドブラザ—ズ 
どゴ—ストパィロットは永久 
パタ—ンのため打ち切りです。 

雷牙は次号から集計します。 

(やまかわ悠理) 


105 
























































































































































































チヤレンジ八ン八ン 


愛媛県松山市連後極又 4-29 0(0899)24-5583 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ 

殿様の野望 

2,973,850 

PIA-JAN と吵力、 
いな仲間たち 

IP A しし WF 
全て ノーマル 

2 

カンフロンティア 

849,960 

コン t ント綱引き隊！ 
PIA-Y.Y 

ALLI=K>^I 
ボス 2 万 

3 

ブラットプラザーズ 

8,757,210 

PIA - ろん@ 

ALLIZKC ^2 

4 

ニモ 

1,879,700 

M.M 

A しし 
残〇 

5 

サンダ ー& ライトニン 

グ 

148,275,300 

R-H 

5-3 1コイン 

6 

ジョイジョイキッド 

男の子クリア 

女の子 3-9 

TA ! 

1 ニイン (89 面） 
389,800 

7 

スー/ \°—/ \°> 

(ッアーモード） 

7,973,180 

P!A-CNT!(XX^) 

病気には勝てをい 

AHI コイ冷 3+1 

8 

オーライル 

8,518,020 

R.H 

ALLI コイン 
ノーミス 

9 

空牙 

(バルキユリア） 

4,313,570 

三代目 V 先®) 

PIA- ろん 

ALL 1 コイン 
残丨 

10 

ゼロウィング 

手でこすった方が早い連射付 

ひみつ，春は福 
岡に逮征だひよ 

?????!??N.K 氏 
復活希望 


モンキー八ウスメインスタジアム^ 

福岡県福岡市中央区六本松 2 6 7 0(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

力 V フロン-ティア 

(連あり） 

1,174,240 

G . M . C . R - I HL 

A しし 

2 

クイズ 

殿様の野望 

4,219,300 

TXT 

A しし 

94.9% 

3 

エドヮードラ >5=^ — 

1,559,267 

SPR 

A しし 

4 

スパ^'ナルブレーカ 

2,273,430 

G.K 

ALL 

5 

ドラゴンセイバー 

(連あり） 

2,149,860 

G 塔 

ALL 

6 

ブラットブラザーズ 

7,404,690 

G . M . C . ⑯ MPP どひ 

A しし 

7 

A . B •コップ 

71,542,430 

G . M . C.@HSA 

ALL 

8 

スー ノ\•—ノ \°ン 

(パニック モード） 

21,254,450 

G . M . C . えるす 

ALL 

9 

スカイスマッシヤー 

(連ぁり） 

8,379,570 

G . M . C.INDICK APL 


10 

エスケープキッズ 

277面 

G . M . C . おかび 

GOLD =2050 


ゲームシティー DADA ^ 


島根県出雲市白枝町 11 56-8 0(0853)21-8477 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S ネィビー 

2,234,520 

ランマ 

W ン ALL A-6 使用 

2 

ドラゴンセイバー 

1,120,810 

HAC - きんきょ 

残 2 ノ ーミス 
A しし 

3 

プラスアノレファ 

1,636,700 

INU 

ノーマル 

4 

サンダーフォース AC 

1,680,630 

INU 

WALL 

5 

スカイスマ ツシ ヤー 

1,384,270 

ランマ 

ノーマル 

6 

ブラットブラザーズ 

434,930 

INU 

ノーマル 3-4 

フ 

ファイナノレファイト 

1,754,050 

VUL - YUY © 

ノーマル IZHV 

6 面 

8 

雷電 

2,001,700 

AH 0 

連なし 

ノーマノレ 

9 

ドラゴンスピリット 

970,840 

RPM-FXE 

ノーマル 

1 コイン ALL 

10 

ニモ 

1,206,600 

VUL - YUY © 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 


ゲームシティ OZ _ 

山口県小野田市西高泊 6 B 4-3 0(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ 

殿様の野望 

1,114,050 

JAC 

ノーマノレク U ア 

徳川 90.3% 

2 

ガンフロン^ィア 

276,220 

クラ ァンノレノシ 

HSK 

ノーマル 

ROUND5 

3 

ブラッドブラザーズ 

1,007,980 

ZI 0 

ノーマノレ 

5-2 

4 

ゴーストパイロット 

1,066,500 

パワフル MPPIIl ® 

ノーマル 

5 

スパイナル 

ブレイ カー ズ 

1,540,730 

年上の彼女希望!！ 

TZRO 

ノーマル7面 

6 

ピットファィター 

720,210 

Mr •高泊の板さん 

ノーマル TY 

7 

リーグボウリング 

279 

ワールド AGA 

ノーマノレ 
スコアゲーム 

8 

ノ\°ウンドフオ—ノ、•ウン 

K 

471,101,000 

年上の彼女希望!！ 

TZR 

ノーマルク U ァ 

9 

MJ - I 2 

417,220 

クラッシャー-ノ、ンノ 〇 

HSK 

ノーマル10面 

10 

エスケープキッズ 

22 面 

ノ vr スクール軎嶋組 

ノ-刃財-ルレコ 


八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町 2-7-33 3(0 昍 2)32-9276 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,346,480 

名古屋ゲス hft 表!？ IML - 

Y 山君(実は） 

MIR0K 君 PET 君ま 
た来てね 0 

2 

ドラゴンセイバー 

1,131,770 

GUN 人に マー ベル 質問 

ぜめ(宴会 中) YUJ 君 

GUN 人 L セー氏 遠 
路ごくろう様り 

3 

パイプド^ーム 

(B コニス） 

3,667,220 

やめやめ 

DiSP-..A 

PEY 君し CN 君 
WIZ 君ど一もり 

4 

パウントフォーパウンド 

(スピードタイカ 

7面 

表町はねえ…困る 

DiSP-..A 

CNT 氏が岡山一 
番 のり一てかぁ？ 

5 

スカイスマツシヤー 

2,667,840 

か一|いん•なん先生ス 

コア申請よろしく 

ノー マル 3-3 

6 

ノ\° ロ テ•イウスだ! 

(ビツクバイパー） 

(一周クリア時） 

丨 80 万ち よい 

P0TSU 氏の 181 万(夕 
コ）にはおいつかん 

今 枝君、 ぺ 

2 周クリアしてね 

7 

スーノ ーノ 、•ン 

(ツアーモード） 

7,605,370 

広島から出張の 

DAR 

イージー ALL 

8 

A . B •コップ 

申請中ですよ 

平成名物 TV 「 ヨタロウ j 

みんな 見 J ： うせ 1! 

落協エリヤレゾソは 
最高!! 自慰 ネタ 

9 

エトつードラげィー 

申請中ですよ 

1 お前、本当根っからの 
おしやべりだな!!, 

土曜娜釭ヒ天 
よりもヨタロウだ 

10 

ガンフロンティア 

申請中ですよ 

「違うよ、根っこから 

のおしやぶりだよ！！」 

90 万は近所の店 

でだんだんですよ 


イーストランドファミリーガーデン^ 

岡山県津山市 j II 崎 147 イーストランド別館 S (0868)26-2527 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

(ニュー •パージョン） 

1,022,540 

新常連女叫人掷八 

ようこそ SAN © 

1 ノ ALL 残 6 

曲ワザなし 

2 

ドラゴンセイバー 

(ニュー バージョン） 

1,019,440 

こっちだと点高率が下妃 N 

社が、 SAN ( S ) 

1 ン ALL 残 6 
曲ワザあり 

3 

ガンフロンティア 

(潘なし） 

264,970 

全 S の女の子あきらめ?/ょ 1 

女の子 2 AJ ： り 

5 面中型機まで A 0 U 
にも行くよ 

4 

エアインフェルノ 

(救助編.ィプ） 

999 

岡山県警ヘリ「わし 

ゆう」使用 SANQ 

1コイン ALL ぱ 
一3、えくと X 4 

5 

うィニングラン鈴鹿 

2'53"702 

WBP 2 人れてくれ一 

K . H.Z 

AT 営業所入らん物 

作るな TtiJ ： り 

6 

デンジヤラス、:ド 

(基板運)ぁり） 

3,794,500 

ASSEMB し E - AT . 
N 

1 ZK ン A ししても 
ウソェント 1? 

7 

チヤンピオン レスラー 

56,063,000 

ASSEMB し E - AT . 
N 

1コイン ALLzi ブ 
ラ 使用 

8 

ボナンザブラザーズ 

999,999 

アカプルコて糊撕お 

しマ > SAN © 

ALL わははははロボ 
使用 ノーマル 

9 

ヘビーゥェィげャン 

8,722 

むっ^繼輪、 

'佐野くん 

10人目如5 
しくしく 

10 

ノックダウン 

(初代） 

137 kg 

マ M . fi 1 ；- マート 店菓子 
商品部杉岡様 

(イェロー BOX 
店） 


スーパー アカトンボ 


福岡県福岡市香椎駅前卜 10-10 s (092) 682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

1,116,100 

K .0 

1 =30 A し 一 

マノレ 

2 

サンダーフォース AC 

2,222,940 

NEI 

1 コイン ALL 

ノーマル 

3 

ニンジヤコンバット 

5,651 

SURPASSER- ザ ☆ 
通り魔 GIN 

1 コイン ALL 

ノ——マノレ 

4 

パングンョット 

124 

NEI 

1 コイン ALL 

ノーマノレ 

5 

ギャルズパニック 

1,179,800 

SURPASSER- ザ ☆ 
通り魔 GIN 

2 人同咖 Pffl スコァ 

6 

ォーライル 

4,643,740 

K .0 

1 コイン ALL 

ノ——マル 

7 

GP ^ イダー 

0°45"56 

ROI 

ノーマル 

8 

パングンョット 

120 

ギドトンガス-タロウ 

1 コイン ALL 
ノ——マル 

9 

ドラゴンセイバー 

706,910 

ギドトンガス-のぞき 
ま 

1 コイン ALL 

ノ——マノレ 

10 

ギヤルス•パニック 

413,000 

ギドトンガス-ツエ 

1 コイン ALL 
ノ——マノレ 


丸久フアミリーランド小郡店 


山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

114 

AFP-ALEX 

ノー マノけリア 

2 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,076,350 

ABC 

ノーマ有 
グ J ア2設 

3 

ファイナノレファイト 

(ハガー） 

3,005,470 

0 YAZI.A 

ノーマル⑱有 

クリア2設 

4 

ダークシール 

( 吟遊詩人） 

全面クリア 

ABC 

ACP-ROURA 

イージ_ 

3 設 

5 

ジョイジョイキッド 

2-5 

いしけん 

ノーマル 

6 

U.S •ネイビー 

(F-I4) 

2,012,170 

CLAMP 

ノ ー マル 運)無 

クリァ 

7 

メタル ホーク 

1 1 J 60 

CLAMP 

ハード運)無 

クリァ 

8 

アウトラン® 

(B コース） 

4'43"56 

EAGLE© 

AFP-RSO 

ノーマ w リア 

9 

ァウトラン® 

(D コース） 

4'38〃53 

CLAMP 

ノーマル 

10 

パイブドリーム 

(2P.A-ALL) 

6,192,060 

AFP-ALEX 

AFP-ROURA 

イージー 

クリア 


ゲーム 八ウスカント U — ボーイ料 


広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 s (082)87 M 605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

1,723,000 

それさいよう鈴木 

クリアノーマル 

2 

リーグボウリング 

(スコアゲーム） 

278 

AIA 

ノーマル 

3 

リーグボウリング 

(フラッシュ） 

2,800 

AlAxGHQ 

ノーマル 

4 

リーグボウリング 

(ストライク 90) 

810 

AIA 

ノーマル 

5 

カンフロ々ィァ 

192,190 

GUY 

ノーマル 

寸き 

6 

雷電 

1,566,760 

KAB 

1 -7 ノーマノ 
付き 

7 

U . S . ネィビー 

2,165,510 

TET 

クリア ノ——マル 
寸き F - 18 

8 

サンダーフォース AC 

2,322,150 

RUN 

クリアノーマ;レ 

9 

コラムス 

(イー ジ ースタート） 

63,813,974 

TET 

L = 2 3 5 J = 
9999ノーマル 

10 

フラッシュポイント 

313,436 

フラ研管研霜月十 
六 

面幽 3 晒ノ-マル 


ゲーム インプラザオリンピアン☆=「 


福岡県北九州市小倉区京町 2- B -7 0(093)521-2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラッドブラザーズ 

3,246,140 

SUP - NYMPH ? 

1 コイン ALL 

2 

エドワードラ 々 V — 

728,226 

SUP - NYMPH ? 

1 コイン ALL 

3 

スカイスマッシャー 

4,058,040 

G . M . C.DURAN 

1 コイン 4 周 目 

4 

ピットファィター 

139,470 

雷樹 

1コイン TY 5 面 

5 

ニモ 

1,643,400 

Mr.SHOCHAN 

丨コイン ALL 

6 

雷電 ㊣ 有り 

5,856,990 

G . M . C.DURAN 

丨 コイン 3-0 育 
使用 

7 

ドラゴンセィバー 

1,934,420 

BIG 

1 コイン ALL 
ノー ミス旧パージョン 

8 

サンタ^-フォース AC 

2,354,640 

SHIZUKA 

1コイン ALL 

9 

マジックソード 

14,220,886 

BIG 

1コイン ALL 

10 

ハ。ウンドフ5!|一 ■ クン 

K 

472,004,000 

CLOTHO 

W ン ALL ハ- 


プレイシテイキヤロツト藤塚店料 


香川県高松市藤塚町 1-13-7 0(0878)37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

164 

SVR - WIZ ® 

ノーマル3分 
ALL ま㈣てね 

2 

ブラットプラザーズ 

3,087,400 

PSG - ラ ッキー マリ 

ノ—— マノレ ALL 
® なし 

3 

ダブルドラゴン3 

全面クリア 

ひさし' MAX、PSG- 
ラッキーマリ 

ノーマル 1 コイン 

4 

パウンド フォーハ 0 ^ ン 

K 

367,907,000 

©ちゃん 

ノーマル 8 面 

5 

トラゴン b イバー 

(新 Ver ) 

1,941,390 

PSG - ラッキーマリ 

ノ——マノレ ALL 
残 X8 

6 

ギャルズパニック 

全面クリア 

ひさし、 MAX 、 ラ ッキ 

—マリ、 RUN 

ノーマノレ永ノ\° 
のため 

7 

ジョイジョイ キッド 

326,000 

PSG - ラソキーマリ 

ノーマル 2 周 
目？ 2-4 

8 

スーノ \° ーノ心一力し"^ 

イム 

全面クリア 

ひさし、 MAX 、 PSG - 
ラッキーマリ 

ノ——マノレ 永パ 
のため 

9 

リーグボウリング 

279 

ひさし 

ノ——マノレ 
スコアゲー厶 

10 

八卦方士. 

80 

PSG - ラッキー-マリ 
RUN 

パーフ I クト簡 
単すぎる！ 


ビデオゾーン50+ラピタランドが 11 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

60,035,520 

APA 

I/26A しし ノ 

——マノレ 

2 

雷牙 

1,227,080 

APA 

1/20 ノ-マル 2-5 

3 

レーザーゴースト 

1,263,000 

E F 

ノーマル 

4 

クイズ 

殿様の野望 

1,912,950 

ベラ ポー 君 

ノーマル 91.8% 

5 

ゴーストパイロット 

1,027,200 

APA 

ノーマル 

6 

パングンョット 

122 

INU 

ラビタ店 ノーマル 

7 

スカイスマッシヤー 

1,790,690 

S.F 

ラビタ店 ノーマル 2 周 
百 

8 

ドラゴンセィパー 

1,023,190 

キンキヨ 

ラビタ店 ノーマル ALL 

9 

U . S •ネィビ 

2,252,890 

ランマ 

ラビタ店 FI8 
A しし 

10 

サンダーフォース AC 

2,139,660 

ALK 

ラビタ店 ノーマ 
ノレ A しし 


サブカルチユア 


福岡県筑紫野市二日市 581 -6 黒崎ビル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(旧 ver) 

1,533,780 

SURPASSER 

TSU 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

ブラットブラザーズ 

2,567,300 

SURPASSER 

R.T 

A しし 

かく tlARB 

3 

MJ - I 2 

1,011,160 

JUN (from くまもと） 

A しし 

また来てね 

4 

キャメルトライ 
(スペシャル） 

2,35"4 

SURPASSER 
運よくて即死® 

さよな:ムキ^メノレ 
トライ 

5 

ゼロ ウィング 

3周 目 7 面 

SURPASSER ② 

澳 ノーマル 

さらば スコール 

6 

雷電 

5,256,550 

リハビリ 君 

2-7 2P 側 
次回カンスト 

7 

ニモ 

2,181,300 

YAS 

ALL 

8 

キャメルトライ 
(ビギナー） 

1"19"0 

JUN (from くまもと） 

遠征ありがとう 

9 

R-TYPEII 

943,900 

SURPASSER 
もはや Y.M か® 

2-6 

5 年計画進行 中 

10 

ハイ パ— オリンビク 
(レバー Ver) 

4,282,000 

ノ《ー ゲン セー ル 中 
マスク 8 号 

次回カンスト予 
定 


ウイルト^7タイトー大街道店い 15 


愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

f 大型門） 

12,07 "7 

SURPASSER 両部 
門トッ ITY-T 

ALL ついに更新まだまだ伸 
びる!？ 

2 

シスコ ート 

(小型 車 部門） 

12,20"1 

T 集計され人力 4た 

りして… SUR-Y.T 

ALL〆 切直前! lift ん 
と泣ぐ/ 

3 

エンフォース 

(テ-力 Wersion ) 

1,005,600 

WGP と S.B (ま？ 手 

抜 魔 SUR-LEE 

ALL 当然バグ If- 力 

点低い 

4 

ナルプ w 力-ズ 

(点 雛 術-ム） 

1,848,900 

SUR •户认て*^ 1^) や 

つてるの？- Y.T 

7 面 K -7 I 4 担当は 

喊だ 

5 

MJ-I 2^) 

(2P Version) 

900,700 

0—そくって阪大経 

済で2次勝負 Y . 丁 

マ■^760点_|点 

6 

ガンフロンティア 

(入荷後 6 日部門） 

362,920 

SURPASSER (J|) 

or@? ろぉむ拜 

函 最後 ® (激 7* 抱! 

乂ふ i 、 

フ 

マー ベルラン ド 

(今さら全醐ぃ卿門） 

1,470,550 

德惠のみなさん点かせ 

教えて nsuR ® より 

ALL 大甘ちゃん 
氏手紙くれ 

8 

パイプ KU — 厶 

(もうないよ部門） 

4,024,480 

敵は タイ ト如 バー! 管研 

UY (京都） 

A コース ALL ま 
た来てよねつ！ 

9 

リーグボウリング 

(フラッシュ 部門） 

2,700 

LEE，s ボウリングや 

ろ？ SUR-Y.T 

入荷初日だよつつ 

しかも50インチ 

10 

W.G.P. 

(テーブル Version) 

全部門 I 20 RS 

LEEft かと思いきやなぜ 

か突然いきなり® 

6 速、 4 速、 AT 
の 3 部門ね 


ジョイランドタイト ー インが6 


島根県松江市西津田町 5- H 5 0(0852)86-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマッシヤー 

2,021,090 

MHC - D 研- MAR 

(S) 

ノ-マル 

2 

スカイスマッシヤー 

1,052,270 

ぱけらった K.S.® 

ノーマノレ 

3 

M . J - I 2 

801,210 

MHC-ESP 

W ン ALL ハマル 

4 

M . J - I 2 

520,000 

F.l 

1 コイン 10 面ノ 
—— マノレ 

5 

ガンフロンティア 

257,380 

MHC-MAR@ 

1コイン5面ノー 

マル 

6 

ドラゴン セィ バー 

260,540 

OKA 

丨コイン 1 晒 LIFE 
無 ノーマル 

7 

ギヤルズパニック 

1,246,500 

ばけらった 

1 コイン ALL 
ノー マル 

8 

スペースガン 

776,530 

ATSHR 

1 コイン 最終面 
ボスノ——マノレ 

9 

パラメデス 

316,710 

ぇりこ (§) 

LV -I9SDX 1 

ノ——マノレ 

10 

バトルシヤーク 

17,690,000 

EEL 

1 コイン ALL テープ 

ルバージヨン 











































































































































































































































































ヒ 3BEST10 


プレイヤー人気中/ひ 


前回 


順位 


1 


10 


ゲーム石 


ファイナルフアイト 


ドラゴンセイ バー 


パンクシヨット 


ガンフロンティア 


ファイナルラツブ2 


クイズ殿様の野望 


雷電 


U . S . ネイビー 


フラッドブラザーズ 


ギヤルズバニック 


得点 


582 


562 


268 


249 


203 


189 


159 


メーカー名 


カプコン 


ナムコ 


コナミ 


タザ!、一 


ナムコ 


カブコン 


セイフ 発 /广 


カブ b ン 


TAD/W モ 


カネコ/タイトー 


コラムス 

12 

GP ライダー 

13 1バウ:^フォ-バウ: /K 

14 

テトリス 

15 

151 

位 

144 

位 | 129 

位 

122 

位 


エスケ ?1? キツズ 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

571 

カフコン 

2 

2 

ドラゴンセイ バー 

388 

ナムコ 

4 

3 

ファイナルラッフ2 

374 

ナムコ 

3 

4 

バンクシヨット 

341 

コナ S 

7 

5 

スーバーモナコ GP 

221 

セ 

ガ 

8 

6 

雷電 

220 

セィブ関発んモ 

6 

7 

ギヤルズパニック 

215 

カネコ/タイトー 

10 

8 

GP ライダー 

178 

セ 

ガ 

5 

9 

U . S . ネイビー 

161 

カフコン 

11 

10 

コラムス 

143 

セ 

ガ 


ヲフルドラゴン 3 

12 

バウ: /K フォ-バウ'メ 

13 

クイズ _哪望 

14 

スベー功ン 

15 

137 

位 

135 

位 

129 

位 

113 

位 


テ W ス 


ル 

I 

卜 

wmmmm 

U 

S 

冠 


PLAY - HOUSE アスカ w 


佐賀県伊万里浜町五番街 0(0955)23-8895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、°ンクシ ヨット 

114 

Mr-JOE 

ALL ノーマル 

2 

パウントフ オー パウンド 
(ハード パンチ ヤー） 

97,900,000 

Mr-JSW 

S -? 

ノーマル 

3 

宇宙戦鑑ゴモラ 

404,200 

Mr-OWA 

S -6 

3 設 

ノーマル 

4 

MJ - I 2 

336,610 

Mr-JACK 

S -8 

3 設 

ノーマル 

5 

ドラゴンセイバー 

366,210 

Mr-OWA 

S -9 

3 設 

ノーマル 

6 

U . S . ネイビー 

2,149,110 

Mr-CAT 

ALL 

ノーマル 

7 

パイプ KU 一厶 

( C ) 

3,143,610 

Mr-FBI 

ALL 

2 設 

ノーマル 

8 

厶ーンウオーカー 

282,330 

Mr-JOE 

ALL 

ノーマル 

9 

WGP 

120 

Mr - IPA-TN 

ALL 

6 MT 

ノーマル 

10 

ゥイニングラ省鹿 GP 

2'52"967 

Mr - 太田 

ALL 

6 MT 

ノーマル 


ゲー厶キャロ ッ ト住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォックス 

203,400 

神谷 

賢宏 

2 面 
中生 

2 

サンダーフォックス 

1,016,500 

六倉 

貴彦 

3面 

中 2 年生 

3 

パイプ KU —ム 

1,202,480 

川崎 

浩介 

4面 

中3年生 

4 

パイプ KU —ム 

58,700 

森 

健二 

2 面 

中丨年生 

5 

ノ く ロデイウスた 1 

119,800 

赤星 

真一 

3面 
中生 

6 

フアイナノレフアイト 

150,920 

辻 

宗則 

3面 

中3年生 

7 

カプコンポーリング 

202 

長崎 

康生 

海星高3年 

サッカー部 

8 

U.S •ネイビー 

155,850 

中坊 

孝幸 

4面 

中 1 年生 

9 

コラムス 

768,072 

楠本 

広道 

13面 

中3年生 

10 

ギャルズパニ 、 W 

25,600 

翁長 

竜也 

1-2 

中 2 ’年生 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033-6 0(0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

8,298,850 

ACA-MIR 

ノーマルノー ミ X | 
クレ ALL (蓮)無 

2 

ァウドゾーン 

6,588,820 

Excerina-YS 

ノーマル 

400% 無 

3 

ガンディーラ 

ROUND 44 

Excerina-SING 

ノーマル 

4 

ダブルドラゴン 3 

全面クリア 

ACA-MIR 

1クレ ALL 職有 

ノーマル 陳使用 

5 

コラムス 

4,277,680 

ACA - VIC ® 

J . 43312 P 
し 133 ハーバ 

6 

サンダーフォース AC 

2,306,770 

Excerina-YS 

1クレ ALL 

ノー ミス ® 無 

7 

クイズ殿様の野望 

96,950 

ACA-VIC ⑧ 

ノーマル 73.9% 

1コイン29日入荷 

8 

ファイナノレファイト 

2,074,080 

ACA-VIC ④ 

ノーマル 6面 

コーディ ー®)無 

9 

ファイナルファイト 

2,386,650 

ACA-MIR 

ノーマル 6面 

ガイ ® 無 

10 

ファイナルファイト 

2,576,040 

Excerina-YS 

ノーマル 6面 

ガイ ㉖ 無 


ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 a (0975) 37-1 308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

永パにつきクリ7被一 

中道君、 SOL ! 

安部君、 T - またろ〜 

旧 バージヨン 
クリァ 

2 

ドラゴンセイノぐ一 

(2 P ) 

面数優先 

CAC (弟子 ） +JCR 

(師匠） 

STAGE 9 

3 

コス♦モギャングズ 

116 

X 68000 ユーザー 
ズクラブ 

PRO コース 
ノーマル ALL 

4 

カンフロ々ィァ 

586,930 

CAC の友 

連射付き 

A しし 

5 

ジョイジョイキッド 

413,500 

JCR 

2 人目 3-9 

6 

リーグポーリング 

249 

RUN デブー 

スコアゲーム 

7連ストライク 

7 

ファイナルファイト 

3,458,540 

鬼ゃ〜ず 、 TRX -め 

すろん！ 

ALL GUY 

8 

ダブルドラゴン 3 


ひさし 

全面クリァ 

9 

ファイナルラップ2 

2,25"08 

グルッペ佐伯店の 
MON 

ZI —ス ITALY 

10 

R-TYPEII 

597,300 

CAC 

STAGE 8 


ゲームプラザか… 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

70,060,600 

マ ムシ レーサーV 
決手 • 番手捲り 

中野浩一にやられ 

た ノー マル 

2 

ガンフロンティァ 

1,177,790 

MSJtzl 

1クレ ALL 

運)あり4ミス 

3 

カンフロンティァ 

1,096,000 

MST だよ一ん。 

1クレ ALL 
( S ) なし3ミス 

4 

クィズ殿様の野望 

7,385,250 

JUN ⑫点数超甘！ 

カンストは余裕で出る 

1クレ ALL 

90%毛利使用 

5 

ファイナルファイト 

4,548,360 

GO 、 D ⑧ 

(最難閗丨ミス） 

ガイ ® あり 

1 タコミス 

6 

スパィナル:^ ur か■ズ 

1,838,190 

MJN 

1 クレ ALL 

7 

コラムスII 

74,674 

松岡* MAY * 直榭 

STAGE : 16 
J =2005 

8 

ファイナノレファイト 

4,515,210 

GO 、 D #) 

(ベルガーて *80 万） 

ガイ なし 

ALL (超甘） 

9 

GP ライ ダー 

(マニュァル） 

44"31 

MAK 

まだのびる 

1 プ K 

I 05 pts 

10 

エスケープキッズ 

100面 +OT 

GO 、 D ( i ) 

絶対終わらん 

1クレ ALL ® なし 
死んでも終わらん 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①ブレイヤ—人気中心のベストゲ—ム '© インカム中心のヒツトゲ—ム'の2龙 
〇を10位まで提出していただきました el 位のゲ—ム]0点、 0 J 位9点… 1 D 位1点として'その卜一^ルの得点に m 
ぎ'フンキングしています。今回は82店1月末現在で 集計。 各店のご協力に感謝します。 


ファイナルファイト 
パワー爆発 

今月の1位はファイナルフ 
ァイトがプレイヤ—人気部門 
でも返り咲き両部門で トップ 
になり、ドラゴンセイパ—は 
2位になりました。 AOU シ 
ヨ—ですごいゲームが出るま 
では、ファイナルファイトが 
1位の座を再び守りそぅな勢 
いです。 

ドラゴンセイパーは、学生 
層だけでなく、都会のゲ—ム 
センタ—でも健闘しているよ 
うです。キャラクタ—は完全 
にマニア向けなのですが、シ 
ュ—テイングはどんな人でも 
とつつきやすいみたいです。 


パンクシヨット、フアイナ 
ルラップ2はなかなか安定し 
た人気で上位を維持していま 
す。 

タイト—のガンフ.〇ンティ 
アは人気4位、ィンカムが15 
位以下と、興味深い結果とな 
りました。しかし、決してや 
さしいゲームではなく、プレ 
イ時間が長すぎるといぅこと 
は考えられません。独特のグ 
ラフィック、技術の生かし方 
がマニアの人気を呼んだから 
でしようか。初登場の今月は 
インカムがあまりよくありま 
せんでしたが、来月巻き返せ 
るか？ 


n ンの殿様の野望が6位に入 
つてきました。いろいろなエ 
夫をしながら、広い層を狙つ 
たのが好結果につながってい 
ます。クイズものはそれほど 
寿命は長くないものですが' 
殿様の野望はこの後数力月は 
ベストテンに入つてきそうで 
す。 

先月からベストテンに入つ 
ているギャルズパニックは、 
QI X タイプのゲ I ム(囲ん 
で陣取リするゲ—ム)と女の 
子の絵とを組み合わせたゲ— 
ムです。サラリ—マン層に人 
気が高いょうですが、学生人 
気は今ひとつか。 

AOU ショ—を控えて、新 
機種は今ひとつパヮーがなく、 
各社隱し玉を持つているとい 
う感じです。2月から3月に 
は、ストリ I トファイタ— II 、 
雷牙、剣豪、ロボコップ2、 
出たな n ツインビ I とさまざ 
まなゲ—ムが発売されます。 
これらの機種がどっと入って 
くると、来月は順位が大幅に 
変わりそうな予感がします。 

(ぜんじ) 


クイズゲ—厶作 D の 
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神宮刖キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 0(0 昍 5)29-3 昍7 


HI-TECHSEGA 延岡8宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 0(0982)32-6521 


☆=3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,329,250 

CAN ! 

遂 1コイン 

ノーミスクリア 

2 

グラディゥス m 

690,800 

NAO 

® 1 コイン 

2-2 イージー 

3 

パラメデス 

201,710 

AFT 

LV ：8 

SD : 1 ノーマル 

4 

イメージファイト 

1,012,400 

JKR 

運丨コイン 

2-6 ノーマル 

5 

マジックソード 

10,820,693 

扇が丘の人!だね 

TRS - またろ—礙！ 

1コイ》リア必椭 
先月はごめん 

6 

大工の源さん 

1,502,400 

ARIEL 

1コイン全2周 
クリアイージー 

7 


290,690 

GAP 

1コイン14面 
イージー 

8 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

1,014,770 

道本 ㊣ 

イージー ク”ア 
ライフ: 2 

9 

ドラゴンセイバー 

(2 P ) 

902,490 

MGF -大塚®) 

GTO ( g ) 

1コインクリア 

10 

マジックソ ド 

5,500,011 

貴 飛燕 &CCB ( f ) 

1コインクリア 
イージー 


ゲームピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央3-〗 2-37 3(0995)47-3457 


☆=6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

120 

RIN さんまた来て下 
さい0 

工場出荷設定 

1コイン ALL 

2 

パン^ショット 

120 

SPLASH - 

DARK-RIP 

同上 

3 

サンダーフォース AC 

2,329,310 

SPLASH - 

DARK-RIP 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

4 

サンダークロス 

(旧 ver ) 

4,112,240 

SPLASH - 

DARK-RIP 

オールですか？ 
いいえちがいます 

5 

ギャルズパニック 

425,300 

SPLASH - 

DARK-RIP 

これらの ゲームに 

オールはない！ 

6 

雷電 

(2 P ) 

3,056,320 

SPLASH - 

DARK-RIP 

ノーマル 設定 
2- 2のポス 

7 

雷電 

( IP ) 

849,030 

SPLASH - 
DARK - RIP 

ノーマル 設定 

1-5 

8 

GP ^ イダー 

49〃41 

あくまでも穴うめ！ 

今回、活動してる 

SPLASH は 

9 

早くニューゲーム出せ! 


国分市民よ立ち上がれ! 

SCORE が足りん。 

2人だけ 。 DUE 
君、おめでとう!！ 

10 

マジックソード 

(勇者 1 旅） 

4,425,384 

あそんですみません。 

今月もフォーミュラがで 

ないどうは。切•コ 

1'55〃 台が 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

8,869,704 

MGF-NYA 

ALL 連⑯ 

ノーマノレ 

2 

ブラッドブラザーズ 

( IP ) 

2,137,240 

MGF - ガー—脱お友 

達 TR-XX 

5 1連⑩ 

ノ——マノレ 

3 

ブフッドブラザーズ 

( IP ) 

1,669,620 

MGF - K 0 B 

ALL 連⑱ 

ノ——マル 

4 

リーグポーリング 

(スコアゲーム） 

267 

NAKARIN 

ノーマル 

5 

リーグポーリング 

(フラッシュ） 

2,600 

MGF - K 0 B 

ノーマル 

6 

リーグポーリング 

(ストライク 90) 

900 

NAKARIN 

ノーマノレ 
パーフェクト 

7 

ハ* 9 ンドフオーパウンド 

281,355,000 

電柱 組下っ (itgy ヽ 

ム 

7人目 

ノーマノレ 

8 

ドラゴンセイハ*一 

( IP ) 

1,505,120 

IDA . P 0 N 

ALL 連⑯ 

ノーマル 

9 

エドワードラ >5^ ィー 

11 P 2 

790,012 

MGF - K 0 B 

ALL 連⑱ 

ノーマル 

10 

U.S •ネイビー 

( F - I 8) 

1,994,540 

み一 Chan ($) 

ALL 


故ゲームリスト 


r 1月発売ゲーム ~ u ^ t 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

コメント 

クイズ殿様の野望 

カプコン 

□-4 

クイズ 

1月25日 

カプコンクイズ第3 5奉。シミュ L -ーシ 

ョン要索の加わった新感覚クイズ。 

ソニックブラストマン 

タイトー 


パンチングゲーム 

1月 


ガンフロンティア 

タイトー 

8-2 

シューテイング 

1月17日 



2-4 

麻雀 

1月25日 

擘#あ？:^ てマす を严 める新 

$☆ゴーストパイロット 

エス•エヌ • ケイ 

8 -E 

シューテイング 

1月25日 

敝火に卷き込まれた FOB を救う i :: 
のは鬵だ。 

☆ R - 360 

セガ 


全方向回転筐体 


AOU シ s — に出展につき揭載。 

エスケープキッズ 

コナミ 

日一2 

アクション 

1月23日 

底拔け脱練駆けくらべ。2 P 勝 
A で鬌よ、サルになれ！ 

エドワードランデイー 

データイースト 

8-2 

アクション 

1月23日 


ブラッドブラザーズ 

TAD 

4-2 

シューテイング 



バニラシンドローム 

ニチブツ 

KB 

麻雀 



マ! J ンブルーの臁 

ニチブツ 

K 巳 

麻雀 



麻雀ちやんねるズームイン 

ジャレコ 

KB 

麻雀 



1 2月以降発売予定ゲームおよび AOU ショー出展ゲーム☆は AOU ショー出展機種 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

コメント 

☆ストリートファイタ ー II 

カプコン 

日一6 

アクション 

3月上旬 

CP システム第14弾。アクションゲー 
ムの決定版が再び»場だ！ 

☆アタックス 

カプコン 

8-1 

パズル 


具^ 元のモンスターを相手にオセロ 
ゲーム。コマを多く埋めたほうが勝ち《茜 

☆マッド•ドッグ•マックリー 

カプコン 


U - ザーディスク:^/ゲーム 



麻雀べガス 

ダイナツクス 

KB 

麻雀 

2月15日 

ゲーム性にフ^ジー制御^:、用しんレ 
ヘンの世界を 《 PGilL に仕上げた麻 


ダイナツクス 

KB 

麻雀 

2月上旬 

1000专に一度 <7^回眼の日 ？ 

で麻雀ゲームの一大決戦/?始まる。 

☆ E . D . F . 

ジャレコ 

已 一2 

シューティング 

3月 

経験値によるレベルアップで 
多彩な攻擎が自由自在！ 

☆WITH (仮題） 

ジャレコ 


アクション 

未定 

獻に乘り移って、その敵の能力：:；: 
を利用してほかの敵を倒す。 

☆シスコヒート 

ジャレコ 


ドライブ 


ポ^^ータイプ（アップライト 

剣豪 

アイレム 

日一1 

アクション 

2月日日 

美しいグラフィックの本格的 
アクション。 

☆覇沙夢 

アイレム 

4-2 

パズル 

未定 


☆ガンフォース 

アイレム 

已一2 

アクション 

未定 


ルナーク 

タイトー 

8-2 

アクション 

2月13日 


☆ヒツトジアイス 

タイトー 

8-2 

スポーツ 

2月2旧 

溫忠;で 

ypzmyp -( xziGo \ Go \ 

タイトー 


クイズ 

未定 

卜， • キ 】，二—^ 3 ^ zm :: 

☆戦国伝承 

エス•エヌ • ケイ 

日一 3 

アクション 

2月12日 


☆キング.才^•ザ•モンスターズ 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

プロレス 

2月予定 

日本の大審位行を*台に6 ンス 

ターた切彻広【 

☆ A . S . O.II 

エス•エヌ • ケイ 

已一3 

シューテイング 

3月予定 

前作をはるめ、にスケーノレアップして 
帰って#た名作シューティング。 

☆バーニングファイト 

エス•エヌ • ケイ 

已 一3 

アクション 

未定 

3人の刑事が大阪の街でところ狭し 
と大暴れ。気分はもうブラックレイン。 ； 

☆ラギ 

アル•ケイ 

8-3 

アクション 

未定 

昆虫枣券$ギを汚染から救う： 
ため勇者プルーが立ち上がる。 

☆クイズ大捜査線 

エス•エヌ • ケイ 

4-1 

クイズ 

未定 

NEO • GEO とあなたのインテリ 
ジェンスをかけた大決戦。 

☆あしたのジョーの伝説 

エス•エヌ • ケイ 

8-2 

ポクシング 

未定 

てニメ主人公ジョーが繰り広： 
げる格 M ボクシングゲーム。 

☆バスケットボール(仮題） 

エス•エヌ • ケイ 

8-4 

スポーツ 

未定 

リアルなキャラクターが迫力 

☆ AS -1 

セガ 


スーパーシミュレーシ a ン 

未定 

8 人间時プレイ大型スーノ<一 
シミュレーシヨンマシン。 

☆ラッドモビール 

セガ 


ドライブ 

2 月末 

システム32搭載の第丨弾ゲーム。 

32ビット CPU の威力を見ょ！ 

☆クイズ宿題を忘れました 

セガ 


クイズ 



☆ □ットン 

セガ 


シューティング 



☆ゴルフインググレイツ 

コナミ 


ゴルフ 

未定 

本物を超えた3 D ゴルフゲーム。專 
用コントローラーによリ搡作性抜群。 

ローラーゲームズ 

コナミ 

8-2 

アクション 

2月13日 

「ローラーゲーム 4 に格闘技の鬌索 
をプラスした斬新なバトルアクション， 

☆出たな II ツインビー 

コナミ 

8-2 

シューテイング 

2月20日 

前作ッインビーを«かに^ L / i 、 

のコミカルシュー■^イン^場てす。 

熱血丨麻雀宣言1 

ビデオシステム 

KB 

麻雀 

2月中 

女の子の質間を答えて好感度メー 
ターを上げると • • •？ あと t まヒ • ミぃン。 

スパイナルブレイカー 

ビデオシステム 

8-3 

シューティング 



☆WE しし TRIS 

ビデオシステム 

8-2 

パズル 

2月中 

あの A • /、•ジトノフ氏の WELLTRIS が 
アーケ ー KK 反てついに*場。 

☆スーパーバレー’91 

ビデオシステム 

8-1 

スポーツ 

未定 


☆METAL RABBIT 

ビデオシステム 

8-2 

シューティング 


峨ス クローノレシューテイ ング 
ゲーム。参考出展。 

☆ウルトラマン 

バンプレスト 


アクション 



バンダイク 

UP し 

8-2 

アクション 

2月 

ジャレコで販売。継スクロール、縱 
画面、トップビュー、2 P 同時プレイ， 

☆ブラック八 一 卜 

UP し 


シューティング 

2月以降 

横スクロール、2 P 同時。主人公の乘 
るゴンが炎糾^いて献を攻孳する。 

とっても E 雀 

セイブ開発 

KB 

麻雀 


宠成された麻第ゲーム。アイド 
ルたちと真剣勝負！！ 

ボール•フレンズ 

ピスコ 


アクション 


コミカルな 撤を やっつけてい！ 
くアクションゲーム。 

鳴呼栄光の甲子園 

ピスコ 





八ットトリックヒーロー 

ピスコ 





☆ジョー S マック 

データイースト 

8-2 

アクション 



☆ロボコップ2 

データイースト 

8-3 

アクション 



☆名称未定 

データイースト 





モザイク 

富貴商会 





ドライバーズアイ 

ナムコ 


ドライブ 


大迫力の3 画面 F - 丨レース シ 

ミュレーシヨンゲーム。 

☆ ローリングサンダー II 

ナムコ 


アクション 



☆ステイールガンナー 

ナムコ 


ガンシューティング 



☆ゴリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューテイング 



☆ウイニングラン’91 

ナムコ 


ドライブ 



☆CHECK POINT 

データイースト 


ピンボール 














































護 


PA] 


Pi 


〇弘前八イロ—ザスべ—スランド 

(青森) 

今月は人手不足ですのでネーム 
がシンプルです。 

〇プレイランドフアンタジア S パ 
レンシア(秋田) 

お色気求ム！ 

from フアンタジア 
〇キヤノン最前線(愛知) 
HCM — POTSU 氏は家で 
「パロデイウス だ—」 をやつてい 
ません(ゲ—メストの文章を読む 
と誤解してしまう)。家で2周クリ 
アした人は別人です。 


担当厶厶厶、そ|っでしたか。 
申し訳ない。 

〇イエロ—八ット(愛知) 

相手「もしもし、レ—スドライビ 
ング入ってますか?」 

店「いえ、まだですけど」 

相手「入れろよ、バカ(ガチャン)」 
店「……0」 

こ|ついった TEL はやめてね。 
PS FLn のカンパン返せ= 
psn 誰かジムカ—ナやりませ 
ん?日曜の夜イエロ—八ットで待 
ってます一 

担当走り屋通信開設か?(ゥ 
ソ) 
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麻雀ファンクラブ 

3 =] 

V 

• S 

¥18,000 

麻雀夏物語 

3 3 

V 

• S 

¥20,000 

麻雀大予言 

3 3 

V 

• S 

¥23,000 

S . リアル P 2 

3 3 

セ 

夕 

¥ 9,000 

麻雀遊戯 

3 1] 

ビ 

ス n 

¥25,000 

麻雀キャンパか：ィング 

3 コ 

ダイナツクス 

¥15,000 

麻雀フライデー 

3 コ 

ダイナックス 

¥13,000 

七次元の妖精達 

ヨコ 

ダイナツクス 

¥25,000 

華弥生 

3 3 

ダイナツクス 

¥ 6,000 

II ( BET ) 

3 3 

ダイナツクス 

¥10,000 

華の舞 （ BET ) 

3 3 

ダイナツクス 

¥15,000 

ナイトギャル 

a =J 

日 

物 

¥ 3,000 

ナイトギャル サマー 

3 コ 

日 

物 

¥ 3,000 

セカンドラブ 

3 コ 

日 

物 

¥ 3.000 

ロイヤルクイーン （ BET ) 

3 3 

日 

物 

¥ 3,000 

制覇 

3 二 

日 

物 

¥ 3,000 

家元 

3 コ 

日 

物 

¥ 3,000 

ハウスマヌカン(六本木） 

3 H 

日 

物 

¥ 5,000 

ギャルの告白 

an 

日 

物 

¥13,000 

ギャルの開花 

3 コ 

日 

物 

¥15,000 

G メン89 

3 =1 

日 

物 

¥ 9,500 

花のもも子組 

3 =1 

日 

物 

¥ 9,500 

トリプルウオーズ 

3 =1 

日 

物 

¥15,000 

パニックスタジアム 

a □ 

日 

物 

¥25,000 

レディ ー ハンター 

a n 

日 

物 

¥23,000 


麻雀パネル ㊣ 
中間ハーネス1本 


¥ 7,000 

¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しました。 ALL20 円〜50円 EASY 設定 



中東戦争/ ス勺し反 m セール// 


® アクトフェンサー 

3 =] 

DEC 

0 

¥ 9,500 

0スペースパイロット 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

フラッシュポイント 

3 □ 

S E G 

A 

¥30.000 

R-T Y P E 

3コ 

アイレム 

¥20,000 

スーパーライダー 

タテ 

タイトー 

¥ 5.000 

// ( ROM ) 

3 =1 

S E G 

A 

¥ 9.000 

アルカノイド （ P 付） 

タテ 

タィト 

一 

¥ 5,000 

スペースポジション 

タテ 

SEGA 

¥ 6,000 

ブラックドラゴン 


カプコ 

ン 

¥13,000 

あしたのジョー 

3コ 

タイト 

— 

¥32,000 

スチャラカ空中戦 

3コ 

DECO 

¥ 7.000 

ブラストオフ （ ROM ) 

タテ 

ナム 


¥ 9,000 

R-T YPE ( R 0 M ) 

3 Z 1 

アイレム 

¥ 6,000 

スカイソルジャー 

タテ 

S N K 

¥23,000 

ブロックシード 

a n 

S E G 

A 

¥45,000 

©—揆 


サン電子 

¥ 6,000 

© 戦場の狼 

タテ 

カプコン 

¥ 7,000 

// ( ROM ) 

3 =3 

S E G 

A 

¥ 9,000 

イェローキャブ 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

セクション Z 

3 =1 

カプコン 

¥ 9,000 

Q ペンギン君ウォーズ 

3 =1 

U P 

し 

¥ 5,000 

1942 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 7,000 

ゼロウイング 

3 U 

東 亜 

¥35,000 

ベイルート⑧ 

a □ 

S E G 

A 

¥33,000 

1943 

タテ 

カプコ 

ン 

¥13,000 

© ソンソン 


カプコン 

¥ 5,000 

ヘビーュニット 

3コ 

タイト 

一 

¥13,000 

1943( 改） 

タテ 

カプコ 

ン 

¥15,000 

ソニックブーム 

タテ 

SEGA 

¥33,000 

@ ホットスマッシュ ( Pit ) 

タテ 

タイト 

一 

¥ 8,000 

イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥38,000 

©犬施風 

タテ 

タイトー 

¥30,000 

ボンビングワールド 

3 3 

ミッチエ 

ル 

¥38,000 

⑤ ゥィッッ 


アテ 

ナ 

¥ 7,000 

ダイナマイトリーグ 

3二 

タイトー 

¥28.000 

(D 魔魁 伝説 

3コ 

|ジャレコ 

¥10,000 

(?) ェキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

脱獄 

3コ 

S N K 

¥19,000 

@ Mr . 五衛門 

a □ 

コナ 

$ 

¥ 6.000 

// (ペアプレイ） 

タテ 

アルファ 

¥ 5,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9,000 

Mr ヘリの大冒険 

3 3 

アイレム 

¥38,000 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥11,000 

X X ミッション 

タテ 

U P し 

¥11,000 

%迷宮 島 

3 □ 

アイレム 

¥ 7,000 

F — 1ドリー厶 

3 3 

カプコ 

ン 

¥12,000 

ダブルドラゴン 


テクノス 

¥18,000 

メガブラスト （ ROM ) 

3 3 

タイト 

一 

¥ 9,000 

ェレべ-夕-アクション 

3 1] 

タイト 

— 

¥ 6,000 

ダブルドラゴン2 

a n 

テクノス 

¥35,000 

( S ) モンスターレア⑬ 

3 3 

S E G 

A 

¥30,000 

M V P 


S E G 

A 

¥45,000 

タンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥ 5,000 

// ( ROM ) 

3 □ 

S E G 

A 

¥ 9,000 

エアーデュアル 

タテ 

アイレム 

¥43,000 

ダークシール 


DECO 

¥40,000 

® やんちゃ丸 

3 □ 

アイレム 

¥ 7,000 

エイリアンストーム 


S E G 

A 

¥50.000 

大工の源さん 

3 =1 

アイレム 

¥53,000 

(D 4 -D ゥォリァーズ 

3 3 

S E G 

A 

¥ 8,000 

㊆ オメガファイター 

タテ 

U P 

し 

¥11,000 

㊆ 中華 大仙 

3 =1 

タイトー 

¥ 9,500 

© ラビオレプス 

3コ 

V • 

S 

¥22,000 

© カロリーくん VS モグラニアン 

タテ 

S E G 

A 

¥ 5,000 

チャンピオンべースポール 

3コ 

アルファ 

¥ 3,000 

ラビリンスランナー 

タテ 

コナ 

$ 

¥15,000 

影の伝説 

3 3 

タイト 

- 

¥ 9,500 

® 天聖龍⑧ 

3コ 

ジャレコ 

¥28,000 

ラストデュエル 

タテ 

カプコ 

ン 

¥12,000 

カプコ ンペースボール 

a u 

カプコ 

ン 

¥18,000 

テラフォース 

3コ 

日 物 

¥12,000 

ラッシュ & クラッシュ 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

空手道 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

D-DAY 

タテ 

ジャレコ 

¥ 6,000 

(5) リングファイターズ 

タテ 

タイト 

一 

¥ 5,000 

カダッシュ 


タイト 

一 

¥45,000 

テラクレスタ 

タテ 

日 物 

¥ 8,000 

リベンジ ォブドウ (p 付） 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

⑤ ギャ リバン 

タテ 

日 

物 

¥ 6.000 

D J ポーイ 

a n 

SEGA 

¥38,000 

® レツスルウォー 

タテ 

S E G 

A 

¥33,000 

キッドのホレホレ大作教 

タテ 

日 

物 

¥13,000 

天聖龍® (R OM ) 


ジャレコ 

¥ 9,000 

霊界道士 


V • 

S 

¥ 9.000 

ギガス （P 付) 

タテ 

S E G 

A 

¥ 7,000 

© トップローラー 

? 

ジャレコ 

¥ 5,000 

© ロボコップ 

3 コ 

DEC 

0 

¥28,000 

奇々怪界 

タテ 

タイト 

— 

¥ 7,000 

トライアウト 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

口-ドォブ キング® (_) 

3 U 

ジャレ 

=3 

¥ 9,000 

球界道中記 ( ROM ) 

3 3 

ナム 

コ 

¥14,000 

DR . トッ ペル 探険隊 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

㊆ ワ-ルドカップ (p 付) 

タテ 

テク 

モ 

¥13,000 

© クオース 

3 □ 

コナ 

$ 

¥16,000 

ドッジボール 

3コ 

テクノス 

¥ 7.000 

ワンダーボーイ 

3コ 

S E G 

A 

¥ 6,000 

功里金団 

3 =1 

タイト 

- 

¥16,000 

T 0 N M A 

3コ 

アイレム 

¥38.000 

ワードナーの森 

3コ 

タイト 

一 

¥ 9,500 

クイズ 捕物帳 ( ROM ) 

3 3 

タイト 

一 

¥ 9,000 

// ( ROM ) 

3 3 

アイレム 

¥ 9.000 

' ワンダーブラネット 

タテ 

DEC 

0 

¥.9,000 

クラックス 

3二 

アタ 

') 

¥13,000 

ドラゴンブリード 

3 3 

アイレム 

¥38,000 

// ( ROM ) 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5.000 

@ 源平討魔伝 

3 3 

ナム 

コ 

¥22,000 

// ( ROM ) 

3 3 

アイレム 

¥ 9,000 

ワイルドファング 

3 n 

テク 

モ 

¥35,000 

© ゴールドメダリスト 

3 □ 

S N 

K 

¥ 9,000 

㊁ 忍者君. 2 

3 □ 

U P し 

¥ 9,000 

ワースタ 89 (R 0 M ) 

3 3 

ナム 


¥ 9,000 

ゴールデンアックス 

3 コ 

S E G 

A 

¥45,000 

§) ネクストスペース 

タテ 

S N K 

¥12,000 

ワースタ 90( ROM ) 

3 3 

ナム 


¥12,000 

コブラコマンド 

3 3 

DEC 

0 

¥18,000 

@バトルクルーザー 

3 □ 

シグマ 

¥ 5,000 

ワールドコート ( ROM ) 

3 3 

ナム 

n 

¥ 8,000 

航空騎兵物語 

タテ 

S N 

K 

¥14,000 

バ ル ガス 

タテ 

カプコン 

¥ 6,000 

ワ-スタ M ( ROM ) 

3 =1 

ナム 

コ 

¥ 3.000 

コンバットライブス 

3 コ 

テクノ 

ス 

¥43,000 

バトルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N K 

¥ 6,000 

★ 麻雀 

花ネ 

j ★ 

③ザ .ハスラー 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 7,000 

P • ビリャード 

3 □ 

SEGA 

¥ 7,000 

リアル麻雀 

3 3 

アル 

バ 

¥ 3,000 

サイドポケット 

3 =1 

DEC 

0 

¥ 7,000 

バーデイートライ 

タテ 

DECO 

¥30,000 

麻雀狂時代 

3 コ 

サンリツ 

¥ 3,000 

侍日本一 

タテ 

タイト 

一 

¥ 7,000 

ハットリス 

3コ 

V • S 

¥15,000 

チャイニーズ カジノ 

3コ 

V • 

S 

¥ 3,000 

サイキ7ク 5 

タテ 

ジャレコ 

¥10,000 

パ-ニン”ォ-ス(_) 

3 n 

ナムコ 

¥ 9,000 

お雀子館 

an 

V • 

S 

¥ 3,000 

最後の忍道 

3コ 

アイレム 

¥38,000 

破兆® ( ROM ) 

3 二 

ジャレコ 

¥ 9,000 

お 雀 子クラブ 

3 =1 

V • 

S 

¥ 5,000 

© ジャングラー 

タテ 

コナ 


¥ 5,000 

© ビッグプロレス 

タテ 

テクノス 

¥ 3,000 

麻雀大霊界 

3 =1 

ジャレ 

U 

¥ 6,000 

シュートァゥト 

3 □ 

DEC 

0 

¥ 6,000 

P 1 T & RUN 

タテ 

タイトー 

¥ 6,000 

まゆみ危機一髪 

3 U 

サンリツ 

¥ 5,000 

四川省 

3 =] 

アイレム 

¥ 9,000 

ビンポ-ルァクション (P 付） 

タテ 

テクモ 

¥ 8,000 

麻雀カメラ小僧 

3 U 

三 

木 

¥ 8,000 

上海 

3 3 

サン電子 

¥ 9,000 

飛翔鲛 

タテ 

タイトー 

¥13,000 

麻雀鹿鳴館 

3 3 

H • 

D 

¥ 8,000 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 

ミ 

¥ 5,000 

ピストル大名 （ ROM ) 

3 =1 

ナ ムコ 

¥14,000 

麻雀ビタ ミン C 

3 コ 

H • 

D 

¥ 8,000 

獣 王記 

3 コ 

S E G 

A 

¥33,000 

@プータン 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

麻雀 個人教授 

3 3 

H • 

D 

¥ 8,000 

G P レース 

タテ 

アイレム 

¥ 5,000 

ファイティン”ァパジ- 

3 3 

DECO 

¥28,000 

麻雀学圍 

3 =] 

ユウ 

ガ 

¥ 8,000 

ジュジュ伝説 

3二1 

D A 

D 

¥38,000 

ファイアートラップ 

タテ 

DECO 

¥ 6,000 

麻雀学園 2 

3 3 

フェイス 

¥ 9,000 

実カ プロ ^®( R 0 M ) 

3 □ 

ジャレコ 

¥ 9,000 

ブロックアウト 

3 コ 

テクノス 

¥20,000 

アイドル麻雀 

3 3 

S . 

S 

¥12,000 


★インストラクシヨンカード • 配線図 • ディップスイッチ表しつかりついています。買取りもやつています•グ 


ケイアイ シー 製 

〈 KIC’S91> 




マイク□システムプランニンク製 

〈COM 巳〇 AV) 

• 蕾:， 


® ビデオ端子 . ¥35,000 ® ビデオ. RF 端子 . ¥34,000 

⑧ RG 巳21ピン対応 . ¥29,000 !⑧ RG 巳21ピン対廂 . ¥29,000 

© ④、⑧両方対応 . ¥38,000 © ®、 ⑧両方対応 . ¥36,000 


遊びを見つめる7ニアの恋人 

株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

s 052(916)1407 


★TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00〜 PM 11:00 
祭 B PM 1:〇〇〜 PM 11:〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 

最新の在庫は 1 J スト請求で分かります。 
(62 円切手 X2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 






























































中古級瓛安1«! 


値段を完全攻略だ! 

•あの禳你 t > のゲーム购最箱ゲームまで 

在庫豊富. 


あなたのお部屋がゲーセンに! 

コントロール巳 OX 
◎ SVG -8( 八ッピー商会製品) 
¥ 34,800 


思 £9& v 

30,000円以上お買い上げで1，000円の割引券1枚 這 

割引券もしくは基板どちらかお好きな方をお選びください。 

無料サービス基板は当方の指定のものとさせていただきます。 


通信販売をご 利用 くださし 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送ってください。 


〇 


アツフル 


TEL 054 — 287 — 5267 
FAX 054 — 2 87 — 5297 
忝422静岡市豊田 1-1- 43 


※現金送金は、〶 420 静岡市東千代 田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No. 7007427 (有)ママトップ宛 



国道丨号 

-1 拉 ras 口 1—- - 11 - 


東京一 

鐘紡通り fl 



Li 

'ゲーム 看板 

産業 

館 


li 

~ ■ 1 アップル 

駅南店 




ゲーム コーナー もよろしくね 
体感•メタル•麻雀すごい！ 

静岡流通通り店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


^とにかく 


「在庫 • 値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認〈ださい」 


電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈カプコン PCB > 

チキチキポーイズ .¥95.000 

1941 .¥95.000 

エリア昍 .¥95.000 

マジックソード .¥105.000 

八テナの大冒険 P 付…… ¥25.000 

ラストデュエル .¥13.000 

カプコンベースポール…… ¥10.000 

戦場の狼 .¥3.000 

1943 .¥10.000 

〈データイース PC j 日〉 

ダークシール .¥35.000 

ロボコップ .¥30.000 

ファイテイングファンタジー ¥25.000 
ミステリアスストーンズ…¥3,000 

強行突破 .*•.¥5.000 

ワンダーブラネット ROM ¥2.000 
コンペテイシヨンゴルフ… ¥3. 000 

SRD .¥7.000 

〈アイレム PCB > 

大工の源さん .¥58.000 

R - タイプ II .¥40.000 

X マルチプライ .¥40.000 

ドラゴンブリード .¥40.000 

エアーデュエル .¥55.000 

イメージファイト .¥40.000 

四川省 .¥10.000 

妖獣伝 . ¥5,000 

〈ジャレコ PCB 〉 

ロッドランド .¥30.000 

天聖龍 .¥30.000 

実カプロ野球 .¥30.000 

魔魁伝説 .¥8.000 

アーガス .¥5.000 

ェクセリオン . ¥3,000 


〈日物 PCB > 

UFO ダンガー . ¥5,000 

クレイジークライマー2…¥8,000 

( SNKPCB ) 

ゲバラ （ P なし） .¥15.000 

夕、好ダウンフィーパー ( P 付） ¥8.000 

航空騎兵物語 .¥12.000 

〈コナミ PCB > 

TMNT .¥80.000 

グラディウス III .¥50.000 

クオース .¥18.000 

A-JAX .¥30.000 

トライゴン .¥70.000 

スペシャルプロジェクト…¥15.000 
八イパースポーツスペシャル ¥5.000 

マン八ッタン24分署 .¥3.000 

メガソーン .¥5.000 

ザ•八スラー .¥3.000 

ロードファイター . ¥3,000 

少林寺への道 .¥5.000 

〈ナムコ PCB > 

マーベルランド .¥105.000 

球界道中記 .¥95.000 

パーニングフオース . ¥95,000 

ファイネストアワー .¥95.000 

ワールドスタジアム .¥55.000 

JJ ROM ¥5,000 

ワールドスタジアム89…… ¥55.000 
J ) ROM ¥7.000 

ワースタ —89 改造闩〇 M …¥3.000 

源平討魔伝 ROM .¥5.000 

クラックス . ¥10,000 

ワールドコート ROM …… ¥5.000 
〈セガ PC 巳〉 

ムーンウォーカー . ¥45,000 


〈セガ PCB > 

エイリアンストー厶 .¥38.000 

ブロクシード .¥35.000 

» ROM .¥5.000 

ベイルート . ¥20,000 

ボナンザブラザーズ .¥45.000 

フラッシュポイント ROM ¥5.000 
エイリアンストー厶 ROM ¥10.000 
エキサイトリーグ ( P なし） ¥15.000 

フアンタジーゾーン II .¥5.000 

〈タイトー PCB ) 

達人 . ¥45,000 

明日のジョー .¥35.000 

ダブルドラゴン .¥18.000 

ダッシュ野郎 .¥35.000 

地獄めぐり .¥22.000 

パズニック .¥18.000 

火激 .¥10.000 


中華大仙 . 

キックスタート 


■•¥5.000 

■•¥3.000 


キック S ラン .¥5.000 

アルカノイド . ¥5,000 

〈テクモ PCB 〉 

リードアングル .¥20.000 

スターフォース .¥8.000 

ティードオフ(パネルなし） ¥3.000 

ボンジャック .¥5.000 

ラブリーカード(パネルなし） ¥1.000 
〈テクノス PCB > 

コンパットライブス .¥35.000 

ブロックアウト .¥12.000 

西遊降魔録 .¥10.000 

ザインドスリーナー .¥5.000 

エキサイティングアワー… ¥5. 000 
ザ*ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB 〉 

アウトゾーン .¥65.000 

オメガファイター . ¥20,000 

ムスタング .¥38.000 

バルーンブラザーズ .¥20.000 

US クラシック （ P 付）…… ¥15.000 

究極のオセロ . ¥15,000 

ドリームシヨッパー .¥3.000 

スーパークラウンズゴルフ ( P 付） ¥5.000 

将棋 .¥5.000 

ウイッツ .¥3.000 

チャンピオンベースボール¥1,000 

アルファックス Z .¥5.000 

任天堂 VS 基盤 .¥5.000 

ROM キット 

〈ジャレコ〉 

P -47.¥5.000 

天聖龍 .¥7.000 

ロードオブキング .¥8.000 

破兆 . ¥8,000 

実カプロ野球 .¥5.000 

武田信玄 .¥5.000 

〈 SEGA システム24> 
スクランブルスピリッツ…¥7,000 
〈タイトー》 

ファイナルブロー .¥10.000 

ドンドコドン .¥10.000 

メガブラスト . ¥10,000 

苦胃頭捕物帳 .¥10.000 

〈その他の ROM 〉 

ワンダーブラネット .¥2.000 

デンジャラスシード .¥8.000 

パーニングフオース .¥8.000 

ファイネストアワー .¥7.000 


〈麻雀 PC 巳〉 

麻雀大予言 .¥20.000 

麻省フアンクラブ .¥15.000 

麻雀夏物語 .¥15.000 

ギャルの告白 .¥10.000 

ねらえトツプスター . ¥10,000 

麻省トリプルウォーズ…… ¥12.000 
キャンパス八ンテイング… ¥10. 000 

宇宙より愛をこめて .¥10.000 

麻雀遊技 .¥15.000 

麻雀フライデー .¥8.000 

アイドル麻雀放送局 . ¥8,000 

パニツクスタジア厶••…….¥12.000 

レデイ八ンター . ¥10,000 

G メン昍 .¥5.000 


麻雀シスターズ 
美女つ子学園… 
リアル麻雀…… 

華弥生 . 

華の舞 . 

麻雀カメラ小僧 
麻雀刺客 


.…¥ 2,000 
…¥5,000 
… ¥1.000 
•••¥3.000 
••¥15,000 
… ¥5. 000 
•••¥7.000 


麻雀放浪記(青春編） . ¥3,000 

大人の麻省 .¥7.000 

懲りない面々 .¥7.000 

シティラブ .¥3.000 

麻雀ピープショー .¥3.000 

テレフォン麻雀 . ¥3,000 

麻雀外伝 . ¥3,000 

ドンデン麻雀 . ¥3,000 

麻雀デリンジャー .¥5.000 

ザ•麻雀 .¥2.000 

麻雀ビタミン C .¥5.000 

麻省大霊界 .¥5.000 

麻雀狂時代 .¥2.000 
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プレゼント 


3 均 30 日までに、16ページにあるとじ込み八ガキに、フレゼント番号を記 
入して、ボストに入れて<ださい0ォット、切手をはるのも忘れないこと。 

◊当選者発表 

ゲーメスト4后30日発売6月号誌上にて。 




% r エス•エヌ • 

4ケイ提供 NE 
□• GEO レ 
ンタルバツグ 
(10名) 



マルチに使九3大 
型バッ7。色は黒 
T 渋い！ 



当選 a めでとラ 
2月号当選者発表 


(新潟県)唐澤暁君 
(愛知県)鈴木悟君 
(岐阜県)谷許寛明君 
(奈良県)植田正幸君 
(大阪府)兜玉美佐子さん 
( ガ)依田光晴君 


(広島県)三戸雅弘君 
(福岡県)大熊一隆君 
(大分県)国広五月君 
(熊本県)平野雅彦君 

▼ f 纏 S ボス 

(北海道)高木龍治君 
( 力)越後正一君 
(宮城県)菅野順 I 君 
(秋田県)奥山寛君 
(栃木県)金尾壽治君 
(千葉県)政本真君 
(埼玉県)勝山倫太郎君 
{東京都)池田天良君 
r 刀)上之濱隆哲君 
(神奈川県)佐藤尚志君 
(刀 ) 鈴木康之君 
(長野県)飯田元幸君 
{富山県)岡田明生君 
{奈良県)中谷壽男君 
(大阪府)小嶋浩輔君 
(力)堀并亮太君 
(兵庫県)栗林敏之君 
(広島県)山田淳也君 
{愛媛県)越智崇靖君 
(徳島県)根本泰司君 

▼鐘トステ另 

(北海道)野呂憲司君 
(宮城県)村上善貴君 
(刀)鈴木輝也君 
(秋田県)今野春樹君 
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小林将 人君 


(刀)新川徹君 
(兵庫県)藤坂潤君 
(岡山県)中田史宏君 
(沖繩県)高良周作君 


▼ 


—i 


(埼玉県)福冨光貴君 
(千葉県)三山仁君 
(東京都)戸井徹君 
(愛知県)11井崎由之君 
(岐阜県)浅野一郎君 
(福井県)白石哲君 
(奈良県)川島慎悟君 
(大阪府)森永保之君 
(徳島県)小高裕司君 
(福岡県)山本政文君 

' S 度おなじみ⑱生写真 
(福島県)阿部哲夫君 
(埼玉県)米内口淳君 
(愛知県)芝田洋暢君 
(岐阜県)金森光紀君 
(三重県)小倉隆弘君 
(和歌山県)津根真琴君 
(京都府)西田忍さん 
(大阪府)平野晃男君 
(刀)中林高人君 
(高知県)西内拓司君 

F ゲ—メストアイランド K 
、够リジナルテレホンヵ—ド 

(岐阜県)大澤美幸さん 
乂福井県)大同佐紀彦君 
{島根県)畑中司君 
(大分県)長峯崇公君 
{熊本県)花岡政文君 

▼ 雑君パスゲ—ス 

(宮城県)佐藤倫貴君 
(千葉県)川内美保さん 
(大阪府)安食優君 
(兵庫県)八木雅人君 
(佐賀県)吉原広泰君 

V; オリジナル n — レム 
君キ—ホルダ— 
(青森県)川村昭宏君 
(栃木県)青木 I 裕君 
(茨城県)高野義明君 
(埼玉県)檁本昌健君 
(香川県)塩見 I 徳君 

► デ—夕 V — スト提供 
シンプソンズ丁シヤツ 
(宮城県)田端義弘君 
(刀)佐藤憲君 
(栃木県)橋本敦君 
(茨城県)室生盛君 
(和歌山県)藤井豊 一 君 
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4 月号 


■平成 3 年 4 月 1 日発行第 6 巻 4 号通巻 56 号 
■編集人高橋己代子 
■発行人加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田11515 
柴田ビル 

電話03 ¢3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理はん GOD 鈴木 
C - C 栗原桃郎じ一ぶ一 N -0ずるずる 
T.J APAPA YOU - A 逮藤みゆ塩原利康 
はんたあ C-LAN バイオ HIR 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みんく•いるか渡辺ゆず古葉美一かる 
萩原祐四郎佐藤孔建 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画（有）ミルコンズ 
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©1991 新声社雑誌 03659— 4 
本誌からの無断転載を禁じます。 



•ど、どうして！！コナミの阿 

部さんやめちやうって！ショ 
ッグ!（後日、カプコンの森 
田さん結婚するっていうし、 
ダブルショック！！）せっかく 
取材に行くのが楽しかったの 
に！ドーン！！次なるコナミの 
広報の人は男性！山本さん。 
う一む、なんかマニアっぽい 
ぞ！大変だぞこれから！！（そ 
れでもダブル千絵命のずる） 


癱ついに J A F 公認フレッシ 
ュマンジムカーナに出場。と 
はいっても丨戦目は マフラー 
でひっかかり不參力卩 （ 丨万円 
がパー）だったので2戦目か 
ら出場。たま〜に®屋の前に 
止まっている「ゲーメストの 
アッシートレノ」を今後とも 
よろしく。 

(金•土曜の夜は奧多摩通い • 
悠理） 




•今月の常識一言。 

郵便物の宛名で「〜方」に 
なっているのは「〜様方」と 
して出すのが正しいのだよ。 

さて、パズルはヒントなし 
でいきましょう。ちなみに当 
選確立は40分の丨くらいには 
なってしまうのでした。 

この季節、遊ぶ奴は遊べ！ 
そして、最後の踏ん張りの奴 
は頑張れ！ ( APAPA ) 


•カプ〇ンのもりりん（森田 
さん）が結婚してしまった 6 
ひそかにあこがれてたのに。 
うっうっしくしくしくしく- 
世の中には幸せな男もある 
もんだね。幸せだよな。幸せ 
だなあ…。ううう…。 

取材の時にもりりんに入れ 
ていただいたコーシーの味は 
忘れません。しくしくしく。 

(冗談です • 古葉） 




•増刊 v 付録、本誌と仕事が 
結構重なって忙しい。増刊で 
はナイストの驗資料が載るか: 
もしれないのでチェック！ 

さて、いよいよ20歳になる 
日が迫ってきた。成人式では 
袴なんぞ着てみたけれど、自 
覚は持って20歳を迎えようと 
思う今年で4年目…入った時 
は fS 歳だったのにね…。 

(PVa — 水鳥屋 T . J .) 


參年末年始はパロ漬けだった。 
最近もずっとパロのことを考 
えている。後期 I 式験の真っ最 
中だというのに、こんな状態 
でいいのだろうか（いいわけ 
がない）。しかし、パロの2周 
目の魅力に取り付かれてしま 
ったのだ。攻略もとことんま 
でやるつもりなので、期待し 
ていてください。 

(ツインビーで全2周クリア 
できてう.れしいじ一ぶ一） 




• S N K 特集では、気合入り 
すぎてトビラやインタビュー 
のレイアウトまでやってしま 
った。いかがざんしよ。もっ 
とページがあればねえ…。 

なんか去年末から仕事ばっ 
かしてるなぁ。私は学生さん 
のはずなのに…やがて血とな 
り肉となるならともかく、骨 
と皮になっちゃ洒落にならん。 
新潮文庫，リプレイ"よいよ。 

(お食事野郎 K L I ) 


•先日クラゲやイソギンチャ 
クの画集を買った。図鑑のさ 
し絵の中から美術的にも学術 
的にも秀れている作品をピッ 
クアップした本なのだが、す 
ごくキレイ。ふふ〇いいモノ 
見つけちやったもん。葛西の 
水族館にも行ったし海の生物 
大好きの私は ニコニコ。 今度 
は廉羽水族館に行きたいなぁ。 

(ちやらりん） 
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ひさびさの機械物で-っれし 
いですよ。こ-つい - つ物になる 
と力が入るとい5のは性格で 
すね。戦争中だとい-っのに。 

さて、戦争といえば、受験 
生の方々はいかがだったでし 
よ*っか。笑った人泣いた人、 

|色々な方がいるでしよ-つが…。 

日芸に入っちやった人— 

やっぱ漫研は〃ねまこん" 
だっ一〇巳の方々にプロも多 
いぞ 0— 藤原ひさし 


® ❷ e ❷ 

© 私はゲ—厶にも八マってま 
すが、ニユースも見てます。 
©これからの世界は、若い人が 
丨作っていくわけです。その中 
® に' ゲ—厶に八マっていた人 

〇 も少なからずいるだろ-つと思 
います。ゲ—厶をや〇ながら 
©も、戦争や人間について深く 
f 洞察して行動できるよ一つな人 
0が増えるといいですね。 

@ (ぜんじ) 
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論戦争爭ム 


ゲ—ム感覚とは? 

今、世界の一番の関心事は、 
中東で行われている湾岸戦争 
でしょう。そこで、今回は、 
戦争とゲ—ムについて述べて 
みたいと思います。 

戦争報道の中でゲ—厶とい 
う言葉が出てきたのは、だい 
たい次の2種類です。 

まず I つは、「今回の戦争 
は、日本は直接参戦していな 
いし、報道の しかたにも 問題 
がある。それでゲー厶感覚で 
戦争を とらえて いる」 という 
ものです。 

これを聞いてカチンとくる 
一人は、私だけではないでしょ 
う。なぜィヤな気分になるか、 
その原因はゲ — A . 感覚とは、 
気楽な感覚と決めつけられて 
いるからです。 

マニアにとつても、ゲ—ム 

は楽しむものである ことは 間 

違いありません。しかし、ゲ 

—ムにはとても愛着があるし、 

ゲ I センのゲ I ムをクリアす 

るには生半可な努力ではすま 

ないのです。 

ゲ—ムィコ—ル気楽でいい 

かげんな遊びとはとても思え 

ない。こんなマニアにとつて 

ゲ—ム感覚という言葉を安易 

に使つて欲しくないと思うの 

は当然です。 

遊びには、将棋、囲碁、野 

球などいろいろあります。そ 

の中には、ただほんの気軽な 

気持ちでやつている人もいれ 

ば、必死なプロもいるのだし、 

ゲ—ムだけがこんな使われ方 


をするのは残念でした。 

見 W 」 見 

区別 

さて、ゲ—ムが戦争とから 
んで出てきたもう I つの例は、 
「戦争のゲ I ムをやっている 
と現実と非現実の区別がなく 
なる」とか、「不謹慎」という 
ものです。 

しかし、特に戦争ゲ—ムは、 
ゲ—ムは現実でなく、誰も死 
なない。悲しまないという正 
しい認識があってこそ遊べる 
のであると思います。普通の 
人は、ゲ—ムに出てくる敵を 
I 種の障害として抽象的にと 
らえているわけであつて、それ 
を現実の人間に置き換えてい 
るわけではないでしょう。つ 
まり、ゲー A . を遊んでいるプ 
レィヤ—は、ゲ—ムが非現実 
のものであるという客観的な 
認識があるので楽しく遊べる 

わけです。もし、ゲ—ムで人 

が死んで、血がどばっと出る 

とかすれば(映画ではありま 

すが)かえってプレィヤーの 

やる気をそぐのは目に見えて 

います。ゲ I ムセンタ I のゲ 

—ム.では、今の所あまり残酷 

なゲームは出ていないと思い 

ます。 

また、ゲ I 厶をやるのが不 

謹慎という意見は、私にはわ 

かりません。人間はどんな状 

況下でも、人間らしく自由に、 

感性を働かせて生きるべきだ 

と思います。不謹慎といつて 

ある考え方を人に押しつけょ 

うというほうが、全く危険な 

ことです。 (ぜんじ) 
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レバー 下士ジャンプボタン 
ムチがプロペラなどにじつか でその足元にぶら下がれる。 
かればぶら下がることができ もう丨度ジャンプボタンで 
る。このとき、レバーを右 or 左 とびおりるぞ。逆に、ぶら 
に入れれば、、大回転攻撃、、がで 下かつた状態か b レノ n-JL 
きる。重要テクニックだぞ!！ +ジャンプで上に上がれる。 



敵に近づいたときは I 文撃 
ポタンでハ°ンチやキック 
ができるぞ。 


レバー+攻撃ボタンでムチ 
をふるう f ジャンプ中なら 
8方向、立っているとき or 
ぶらさがっているときはそ 
れぞれ5方向に攻撃できる。 



-触即発•危機また危機の大大スペクタクル 

.ベ：. m .:: 二 V .'二.;:::::::.::: 


THE CLIFFHANGER 


アドベンチヤー ’ 


エドワード•ランテイー 

/fvmm 八丁 a 匚 ao 丁 r> 


©1991 DATA EAST CORP. 


193 X 年…最終兵器の秘密をめぐり、謎の軍隊 
と悪運男の空前絶後の大追跡がはじまつだ！！ 




俺は複葉機の羽根の上に大 
の字になり、ゼィゼィと荒い 
息をついていた。まったく、 
なんて一日だ。人生最低とい 
う言葉がふさわしい。悪態を 
つきながら、湖に着水してい 
た機を飛びたたせようとした 

その時一-〇 

滝壺に沈んだはずの化物が' 
嵐のような水しぶきを吹き上 
げて顔を出した。表皮がはが 
れ、骸骨のようになった巨大 
な金属の顔が二カニカ笑って 
いる。…なんてこった。指の 
I 本—本が人間の体くらいも 
ありそうな手が飛行機の羽根 
をつかみ、機体ごと俺を水中 
にひきずりこもうとする。か 
んべんして くれよ… 俺はひき 
つる顔で立ち上がり、"クリフ 



「お願いです、助けて < ださい— • し。 
その日の朝、デートをひかえだ俺 
の家に1人の少女が飛び込んでき 
だ。 その あとから、銃を かかえ だ 
ヤ M そ/つな 男だちが…。俺は愛用 
の za チ〃ク U フ：：：ンガ ー" と彼女 
をつかむと窓から飛び出しだ！! 


おくる、デー タイー ストの大力 


作「エドヮ • 


•ランデイ—/ 


:ンガ - 


を握りしめた…。 



上空で飛行機の羽根から羽根 
へと飛びぅつる超アクロバッ 
卜、モータ—ボートと武装機 
関車の追跡、切り立つ崖の上 
での力—チェィス、息つく間 
もなく襲ってくる謎の兵士た 
ちと、ひたすら奇想天外な大 
冒険が待ちぅけているのだ。 

ゲームはーレバ ー 2 ポタン 


モ I ターボートで逃げる俺たちを、 
おそろし<怪しげな連中が追いかけ 
てきた。 I 体、何が目的なんだ!? 


しばしと敵をなぎ倒すほかに、 
地形にひつかけて夕—ザンょ 
ろしく画面中を移動するのに 
も使える。ぁわや奈落の底に、 
ピンチ||: といつたときに厶 
チでぶらさがって|発大逆転、 
などと' 気分はすっかりヒー 
口—なのだ。 

画面上部の POWER が主 
人公の残りラィフを示してい 
る。敵を倒すごとに増え、ダ 
メ—ジを食らえば減る。ス n 
アの役目も兼ねているのだ。 
ハートのマ—クは、残りライ 


さらわれだシャル□ツテを追い、 
武装機関車へ…。謎の怪人は、彼 
女の持つていたフ U ズムをよこせ 
という。ただでは渡さん！ 



コツとしては、 操作に慣れ 
ることとひたすらダメ ージを 
食らわぬ よぅ 敵を倒しまくる、 
に尽きる。スライディングに 
しろ大回転にしろ攻撃してい 
る間はダメ—ジを食らわない 
し、攻撃を加えるごとに主人 
公のライフも回復するからだ。 
I コインクリアは難しいかも 
しれないが、ぜひ—度はエン 


のアクションゲーム。主人公 フのおよその目安と思ぅ。 ディングまで見てほしい。こ 
冒険活劇大好き人間たちに の武器は—本の長いムチ。び 2 P 同時プレイも可能だ。 れからの DECO には大期待 


だぜ n : 


(栗原桃郎) 
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前作、ロボ n ツプから 一 年。 
映画同様、数倍グレイトにな 
つて帰つてきました「ロボ n 

ツプ〇1」！ 

映画を観た人ならも-つたま 
らないでしよ一つ。あのロボコ 
ツプが再び、そしてあの怪物 
マシ—ン「ロボコツプ2号」 

が i せましと暴れまわるの 
ですよダンナ！こいつはやら 
にやあ男じやない一(何で?) 


前作とここが違一つ！ 


るで な 
ぎが < 

でキ J キ J 

が行 大 
イ奥 が 
レに | 
プドタ 
時ルク 
同- i 


大性 3新 
がム • 、 

ン I グどる 
I ゲ ンなあ 
夕り イスがろ 
パよたテイトも 
ン、れ|エンろ 
ヨえらユチべも 
シ増めシ I イ他 


P イたヤたクに高□力なの 
2フキ J キつア幅が3 □たそ 


⑤ 



スト—リ- 


近未来、核燃料からの放射 
線洩れによってアマゾンの豊 
かな密林地帯は打撃を受け、 
大気中のフロンガスの含有置 
はやがてオゾン層を破壊する 
に至った。 

TV では自動車盗難防止の 
ための殺人兵器の CM などが 
流され、人々は普通の暮らし 
から逸脱した日常生活を強い 
られていた。 

警察と善良な市民の正義行 
動も虚しく、放射性物質を含 
有する強力な 麻薬がヌーク" 
の登場によって浮浪者や犯罪 
者たちは各地で重装備による 
凶悪犯罪を次々に誘発させて 
いった。 

世界最大のコングロマリツ 


卜企業である OCP (オムニ • 
コンシユ I マ I •プロダクツ) 
社が本社を置くデトロイト市 
もその例外ではなかった。 

そして、今や犯罪を取り締 
s ?, まることを放棄した警察ども 
_の吹^溜まりと化したデトロ 
イト市警には、〃正義"を貫く、 
1人の、いや1基の警官がい 
た。その名はロボ np プ！ 

一'ツプは相棒ルイスと 
-ク"をデトロイ 
作だ麻薬王ケイン 
の検挙に熱をあげているとこ 
K ^ ocp の会長才—ルドマ 
ンはデトロイト市乗っ取りを 
画策し、そのために、ロボコ 
ツプに続く〃サイボ—グロボ 
/卜 CU 号"の開発を指令した。 

(硖画ロボコツプ CU •パンフ 


た。その名は！； 
ロボコツプー 

蠢"ヌ丄 

卜に持ち込ん：，！ 


基本的には横スクロ—ルの 
アクションゲー厶です。 

全6ステ—ジ(ステ—ジ〇 
も含めて)で構成され、面ク 
リアするとビジュアルシ—ン 
に切りかわり、スト—リ—が 
展開します。 

敵に撃たれたり殴られたり 
するとダメ—ジをくらい、ラ 
イフがゼロになると///スとな 
り、ゲ—ムオ—バ I です。 


丈 •二装 

P } マ連装 
分スニ武 
攻 \ メ •重 
発クチと 
S 00I ンリ 
号 60パパテ。 

{ スムツす 
2 砲 • |ゴで 
プ 。グ砲ァあの 
_ン cm ン関•まな 
ヅ 50リ機 I と奴 

m 卜圆夕 一 い 
コ 2ガ201砲し 
、卞長 圓装レ弾ろ 
] 71 身 6 ?連ピ榴恐 
□ 7. 2 ユのた 


指令『 


公共に奉仕せよ一 
(基本操作) 


レツト杏抜粋) 


8方向レバ—+ 3ボタン。 
レバーでロボを操作します。 
A ボタンは「左攻撃」。 

巳ボタンは「右攻撃」。 
近くに敵がいるとパンチ攻 
撃' 離れたところにいるとき 
は銃を撃ちます。 


C ボタンはジャンプ。 
レバ—とボタンの組み合わ 
せにより、実に多^^なアクシ 
ヨンが展開できます。詳しく 
は攻略で紹介しますが、基本 
的なことを説明しましよラ。 














ポーナス面。成績によってラ 
イフが回復する(100%とると…)。 


おそら < ゲーム史上最も攻撃 
バターンの多いポスだ。 











ステー ジ紹介 


〇敵と向かい合った状態で最 
接近すると敵をつかみます。 



指令 


交通信号を無視しない 


このゲ—厶は、キヤラクタ 
—ゲ—厶であると同時に立派 
なアクシヨンゲーム(しかも 
面白い)なのです。だから口 
ボコツプを知らない人だって 


ちや—んと楽しめますよ。 

…しかし！映画ロボコツプ 
2は (1 と別な意味で)面白 
いので、まだの人は観るべし。 



ステ I ジ1 


無法地帯と化した才—ルド 
デトロイト市街。ここは世界 
最凶の犯罪都市。 


いキ J なり前作•ロボコツプ 
の感動のクライマックス！ 
ED 20 9を倒し、ジヨ— 
ンズを葬り去るのだ！ 



出ました！鋼鉄のフルドツグ 
ED —209?!: フアン多し(おれ)。 

そして「ロボコツプ2」=: 


暴徒に襲われた街の鉄砲店。 
n フラ砲でも<らえい！ 


史上最悪の麻薬〃ヌ—ク" 
の製造工場に潜入するロボコ 
ツプ。麻薬王ケインを逮捕せ 
よ、殺してでも。 



2号と戦う勇気は? 


ロボコツプ2号は、ラスト 
ステ—ジで登場します。はた 
して、この鋼鉄の悪魔に勝て 
る人はいるのでしよ I つか? 



市民を保護せよ 

(アクシヨン組み合わせ説明) 


〇敵が左右両方向から近 < に 
きたときに A •巳を同時に押 
すと' 左右両方向にパンチを 
くり出します。 


〇つかんだ状態で、レバーを 
左右いずれかに倒し、攻擊ボ 
タンを押すと、敵を地面に叩 
キ J つけます。 


〇つかんだ状態で、つかんだ 
方向の攻擊ボタンを I 回押す 
ごとに胸•腹•顔面の順にパ 
ンチをくり出します(敵が口 
ボツトならベア八ツグをかけ 
る) 0 


〇つかんだ状態で、つかんだ 
逆の方向の攻撃ボタンを押す 
と、背後へ攻擊がで吉ます。 


法を厳守せよ 
(武器説明) 

ロボコツプの持てる武器はがあります(面によって弾数 
全部で3種類です。弾数制限 は違う)。 


わ。 
まる 
でえ 
虱与 
爆を 
ジ 


ン 

ガ 

ン 


M 器- ノ 5 
-* 兵メ 、ノマ 
| 発ダ U 射 
ズ 爆に 卜 漣。 

な敵 、ゎ 试く 
ノ カの ナ転き 
〇 強り 〇 回が 


そ撃 

〇 I 

器も 
兵を 
通09 

砲 ^ E 
ラ場は' 
ブ登力。 
_コも壊す 
コ で破倒 
〇 1ので 


硬 





ホ—ナスステ—ジ 


ステ I ジ2 


指令3 


指令2 
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ク-ンプ術 


•滑つてこ3 ATT、 フッとばせ！ 


◎コナミ 


◎1991 JALECO Ltd . 


(アースデイフェンスフオース） 


口ーラーゲ ""* 厶ズ 




全米で人気の TV 番組がゲームで再現！プロレスよりも過激なスポーツ 
だ。目指すはニューヨークのチャンピオンシップ。目標はもちろん優勝だ。 


り判定。 


「口 I ラ I ゲ I 厶ズ」とい-つ 
のは、元々はアメリカの TV 
番組。ジエツタ—1人とパワ 
—ガ—ド3人で1チ—厶が編 
成されていて、チ—厶対チ— 
厶で点数を争5ゲ—ムだ。 


試合は4サイクルで構成さ 
れていて合計得点が多いチ— 
厶が勝ちとなる。 

プレイヤ—はジェッタ—を 
操作する。操作は8方向レバ 
12ボタン。レバ—はジェッ 
夕 I の移動、ボタンはアタッ 
クボタンとジャンプボタン。 
アタックボタンはキックやパ 
ンチを出し、ジャンプボタン 
は文字通りジャンプして、攻 
撃の補助に使|つ。 

1サイクルの流れを説明す 
ると、ジェッタ—はジェット 

ウェイという急バンクのコ| 

スにむか|つ。急バンクには赤 

い線が 0 J 本引いてあり、2本 

の線より上に行けば3点、1 

本だけなら1点もらえる。 

続いてジャンプ台があり、 

ジャンプの大きさによってポ 


90年の AM シヨ—でジャレ 
コのブ—スに出展されていた 
横スクロ I ルシユ I テイング 
の EDF が3月の発売へ向け 
て最終調整に入っているので、 
今月はちょっとだけ紹介する 

ことにしよ|つ。 

シユ—テイングにあ P がち 
なパワ—アップアイテムとい 

ラのは I 切なく、 RPG のよ 
5に経験値をためてレベルア 
ツプしていく。もちろん中ボ 
スやステ—ジエンドボスを倒 
すと大量の経験値が入る。あ 
と、巳ボタンで操作できる武 



イン トがもらえる。赤い線を 
越えると3点、手前で1点。 

このゲ—厶では2つのボタ 
ンの連打でパワ—をためスピ 


I ドを出すことによつてポイ 
ントがもらえる。 

続いてメインコ|スを他の 
パワ—ガ I ドたちと周回する 
ことになる。ここで' 相手の 
ジエツタ—を倒せば3点、パ 
ワ—ガ I ドを倒せば1点もら 
える。 

ゲ—厶ではほとんど格闘ゲ 
—厶のノリ。とにかく相手の 
パワ—ガ I ドを倒すのに専念 
していればよい。ジエツター 
はちよつと強いのであとまわ 
し0 

こ|つして|定時間がすぎる 
と1サイクル終了。4サイク 


メインコ|スではアイテム 
(エネルギ—シユ—ズ)が出 
現する。4色あつて色ごとに 
効果が違ラ。 

赤…ジエツタ—のスピ—ド 
アップ0 

黄…連続回しげり。 


緑…敵をストップさせた上 
に攻撃カアップ(敵ジエッタ 
—はストップしない)。 

青…3個取るとジエッタ— 
が 1 UP する。 

なお、アイテムは敵が取つ 
ても効果アリ。アイテムを取 
るか取られるかで勝負はきま 
るぞ。 


ルを終えた時点で合計得点が 
多いチ—ムの勝ちとなる。負 
けてもゲ I 厶オーバ I にはな 
らず、もう ■ —度同じチームと 
勝負することになる。 

ゲ I ムオーバーは自分のチ 


—ムのジエツタ—が0になつ 
たとき。ジエツタ—にはゲ— 
ジがあり、それでダメ—ジの 
度合がわかる。 

(やまかわ悠理) 




器にオプションがある。最初 
は、自機のコクピツトの下に 
装着してあつて、この部分で 


敵の弾を消せることを覚えて 
おこ-つ。そしてこの時点で巳 
ボタンを押すと、オプション 
が2機になつて自機の周辺を 
回転する。さらにレベルアツ 
プすると第3段階があり、グ 
ラディウスオプションのよう 
に自機の後をついてくるシヤ 
ドウという形態もとれるよう 
になる。場面場面に合つたフ 
才 I メ I シ ョンを とろ|つ。 メ 
インショ ツ トはバルカン、レ 
I ザ I 、ホ I ミンク、アト ミツ 
クの4種類で、どの武器を使 
一つかは各面の最初で決定する。 


逆に、1度選んだら次の面ま 
で武器は変えられないのでよ 
く考えて選んでくれ。あと、 
自機の当たり判定が見た目よ 
りかなり小さく、弾をスイス 
イ避けられるぞ。 

また、レベルアップした数 
値は、次のステージまで持ち 
こされて継続される。 


レベルアップさせるコツと 
して、ザ n 編隊の全滅が挙げ 


られる。全滅させると編隊全 
滅ボ—ナスが加算されるので 
ザコはなるべく逃さずにプレ 
ィしてみよう。 

武器は、ひとつの種類に限 
定されてパワ—アップしてい 
くのではなく、次の面に行け 
ば自動的に他の武器も同じレ 
ベルに上がつているので心配 
はいらない。 

攻略するときの留意点は、 
ザコを全滅させるのを主とす 
るために、なるべく広範囲に 
弾をパラまけるものを選ぶよ 
a にして、中ボスや大ボスな 


エキストラステ—ジ!?一定 

黄色のエネルギーシコースを 技の I 例、肩の上に乗つてバ 条件を満たすとできる。ゲ，— 
取つたところ。見てて笑える ンチだ。ちなみに、2、3サ ジの分だけ打撃を邡えると体 
イクルは女性がフレイする。 力が 少し 増える。 


っ/\|テム 


ザ n 編隊-& 
全滅させ3=: 


急バンクをかけ上がる。ボタ 
ンを連打しろ H 


基本 IU 1 IL 


mmm 
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, •空間戦術 

iSEi 


戦隱 MB - OG スぬバイせよ! 

JX. m 


3テクモ 


（ライガ) 


籲繊値它上げてパりーアツブだ！ 

Em D. F _ 







多様なフォーメイシヨン、小さな当た 
スイスイよけて、バンバン打ち込め！ 


ど、多少のかたさのある敵は 
ユニオン(最初のオプション 
の形態、自機の下に装着され 


ているフオ I メーシヨン)で、 
弾を集中させて I 気に弱点に 


撃ちこむようにするといい。 制(取材段階では3ゲ—ジ ) 
また、このゲ—ムはライフ なので、敵の弾からど-つして 
も逃げられないと思つたら、 


少ない所へ突つこんで回避し I 
よう。ぼさ一つとしてるとあ ■ 

つという間に終わつてしまう ■ 

ぞ。 (N • 〇) 国 



撃する。 

〇イオンランチヤ—…水平射 
撃用の最強ランチヤ—。 
〇八—ティカル…上•下•前 
方の3方向にウエ—ブを発射。 
〇シ—ルドアイテム…3つ集 
めるとシールド発生。 

,〇スピ—ドアップ…取ると少 
しずつスピ—ドが上がる。 



ガ—ドアイテムを取ると、 
小モビルス—ツが出現し最大 
2機までオプションする。 

〇ビ—ムライフル…自機の 
前方上下に固定し援護する。 

〇ソリツドシユータ——同 
じく前に固定され、グレネ— 
ドで攻撃する。 

〇ブラスタ—…いわゆるグ 
ラデイウスオプション。 

...今月はスぺースの都合上 
ここまで。来月以降で攻略に 
入る予定。乞|つご期待。 

( N •0) 


ガ表示され r いるぞ。 


I だ 

ユア 

シリ 

のク 

物で 

宙い 

宇合 
ら気 
かを 
モ周 
ク2 
テ全 


mmm 



rj 方 C あるビッヴ n アのよラ 

な. co ぼ全滅メカ。铍壊する _ 

と逛面上の敵を全滅させる。 4 S 7 K スの0:転®台。 


〇面ク U ア時のデモ。 
S るのガオートガ 




i #4 ふ 

13 


0 


讎 


f 



mmm 


操作系 


===== 
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ジャンク*ルコースは水泳もしな < 


てはならない。係員は寝ている…。 



メカコースはしつかりとコースを 
走ろ*5。 



RULE • etc. 



これたけは他人にゆずれなし、！ 


超過激バトルランニングゲーム!！ 

エスケープキッズ 


©KONAMI 1991 





ハンサムもころい^服を着 
せ0>れたら…タイトルだ。 



いろんなコースで駆け 
くらべ、これが未来の超 
曹’ 人レース。スーパージャ 
ンブで抜かれれば、地震 
を起こして一気に逆転！ 




テージは7種類のものが、ラ 
ンダムに現われます。 

ステ—ジの初めにパワ—ア 
ップアイテムを買-つことがで 
ぎ、有利に試合を進めること 
がでぎます。 

最後に1言。「エスケープ 
キツズ J の捉はただひとつ、 
"誰よりも速く走ること"。 
とにかく速く走れば勝ちなの 
だ0 



さあ、いよいよスタ I 卜—.ま 
すは n — スを覚えてから…。 


まず操作系統から。日方向 
レバ—と A ボタン ( RUN ボ 
タン)、巳ボタン (SUPER 
JUMP ボタン)でプレイヤ 
I を操作します。 

「8方向レバー」で方向を決 
めたら、ひたすら 「 RUN ボ 
タン」を叩きます。速く叩け 

ば、速く走ります。 

…これだけです。はつ$り 
言つて、何も考えずにがむし 
やらにプレイできてしまうの 
です。 


3周のコ|スを、速く走り 
切つた選手の優勝で -rcMr.x 
(黒い服の選手)よりも遅か 
つた場合はゲ—ムオ—バ I 。 

3回優勝で、ボ—ナスステー 
ジに挑戦で$ます。 

コンティニユ—機能、途中 
参加ももちろん有り！各ステ 

—ジ終了時に可能になります。 
当然、同時プレイも OK まで 
できます (2 人でやるとさら 
に白熱—)。 

1プレイヤ—側はジヨーン 
ズを、2プレイヤ—側はコス 
ギをそれぞれ操作します。ス 


ゲーメスト編集部にコナミ 
からの NEW ゲー厶情報が飛 
ひ込んできた。「…コナミ社内 
でもかなり熱くなっているゲ 
—厶らしい… J 。 

これは取材でその秘密をあ 
ばかねばなるまい、と早速ず 
るずると丁.。\かコナミに 
駆けつけた。そして、そこに 
はまさにヒットの予感を感じ 
させるゲ—ムがあったのだ— 
理論や攻略などは二の次だ。 
とにか<$ンを押しまくれ= 
そこには君のライバルしかい 
ない…0 



走りだしたら、も 
I つ止められない！ 


それは近未来の合衆国で 




のことだつた。 

過酷な"サィバ—マラソン" 
はアメフトをしのぐ人気スポ 
1ツとなつていた。 

その熱狂は世界に波及し、 
ついには世界選手権が開催さ 
れるようになつていた。試合 
は全世界にネットされ、有名 
選手は I 流企業がスポンサー 
としてパックアップし、賞金 
は法外な金額にまで膨れ上が 

つていた . 〇 

そんな折に登場したのが、 
無敵のチャンピォン毗><でぁ 
る。彼は出場する試合にすべ 
て優勝するとい一つ超人的な強 


さで、莫大な寅金を独〇占め 
にしていた。実は、彼は人間 
とカエルの細胞をパイオテク 
ノロジ—によつて融合させた、 
人間の2倍の跳躍力を持つ文 
字通りの超人だったのである。 

いま、世界各国からランク 
1位の若者たちが集結して、 

Mr . x を破るべく、この過酷な 
サイバ I マラソンに挑戦する。 
する。 

ジョーンズ(アメリカ)、ア 
ジィズ(インド)、ビタ—ル(イ 
タリア)、そしてコスギ(日 
本)。彼ら「エスケ—プキッズ j 
は祖国の威信と世界の期待を 
背に受けて、超難コ—スに挑 
むのだ。無敵の王者、 Mr . x を 
打ち破り、莫大な賞金を手に 
入れるために…。 



ケン • n スギ…日本人とは思 
えない！ハーフなのか? 














アイテムは2回手ゃン又 

アイテムにはステージ初めに購入するものと、ゲー厶中に現れるものがあります。 


• スーパージャンプ——強力 
なジャンプカを得ることがで 
吉ます。 

• スキッド——カーブなどで 
滑りにくくなります。 


• クイックゲットアップ ー 
転びにくくなり、また早く立 
ち上がれます。 

•ストロングボディ——人や 
物への衝突に強くなります。 


• コイン——持ち金が1ドル 
増えます。 

• カプセル——コースに地震 


分は自由に走れますが、ほか 
のプレイヤーは操作不能にな 
ります（一定時間)。 


を起こして、ほかのプレイヤ 
—を転ばせます。この時、自 


•肉——スーパージャンプが 
3回分増えます。 

• パワ-時的に猛ダッ 

シュをかけます。 

• 爆弾——これはこのゲー厶 
唯一のバッドアイテム。現れ 
g 硬^ たら必ず避けて走りましよ5。 

触ると爆発して一定時間動け 
なくなってしまいます。 



持てるアイテムも上限は有 1 0。よ 
_<考えて/ \ランスよ < 買お〇。 


このコースはポイントがい<つか 
ある。飛び降りる時にはスーバー 
ジャンプで…！ 


近道をしよ^として爆弾を取ると 
かえつて□スタイムになるぞ！！ 


風船はダミー。地震アイテムで差 
をつけろ！！ 




• P 


ir ぬ"货 I & •き 



«vs!tVMsr.r«vu* MjMMM<r 


紐.‘こ;」」： 


M 


とっておきのいち押しだ!! 


JKU-yJKU 


ゲーム！！ 


ステ—ジを優勝してクリア 
できると 30 ドルの賞金(法外 
な賞金)と優勝カップをもら 
えます。この優勝カップを3 
つ集めるとこれがなんと！ボ 
—ナスステ—ジに突入できる 
のです (2 位では20ドルしか 
もらえません)。 

ここではプレイヤ I がチヤ 
リンコに乗つてコインを集め 
ます。 

コインには大小、金と銀の 
2種類あります。また、途中 
に出てくるバケツに当たるこ 
とで銀コインが飛び出します。 
ところが、沼地にはまるとそ 
の時点でステ—ジ終了となつ 
てしまいます。 


おもしろさの 
秘密は…? 


実はクリアデモにあるかも 
しれないのです。パフォ—マ 
ンスが好きなんですね彼らは 
…。しかし、負けるとあなた 
は下水に流される…~つ一ん、 
過酷なパトルなのだ！ 



ワッ/ンョ1 V !ワッ？ンョ1 V 
5なぜ便器なんだあ〜—でも 
最高におもしろい n 


とにかくとにかく！プレイ 
しないとこのおもしろさは伝 
わらない！音楽も GOOD だ 
し、なんたつて音声合成が… 
プッ！ 

(水島屋丁 . J * 





ポーナスステ—ジでは画面下 
に^<現れる沼地に注意だ。 


© 



★ステ—ジ初めに購入する 
もの(ス—パ—ジャンプの 

み5ドル。ほかは1ドル) 


★ゲ—ム中に 
現れるもの 


n インを取りまくれ 
ボ—ナスステ—ジ 
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おなじみの波動拳、昇竜拳はちちろんユニークな必殺技を持つ選りすぐ D の日人のブレーヤーから選び、世界の 
ストリートファイターの頂点をめざせ/ CP システムならではの複雑な素早い動きにキミはついていけるか9 
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